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256 couleurs sur PC V . 
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D'epoustouflants graphismes en 3 D 




STERLTH FIGHTER 

P1LGTEZ L'AVION CLASS TOP SECRETISSU DU GENIE 
i . TECHNOLOGIQUE OE LA.US AIR FORCE, 




i : armee rie I'flf r he laisse 1 iltrw aucune i nf ormation sw lni mais 
M icroPrase ydus place aui commandes de cet avion de chasse 
unique, invisible au radar, 

. ; Taul pis si les radars ne volenl tien car F19 Stealth Fighter est 
un regal pour, les yew. Ses graphismes sont si tealistes que vous ne 
pourrei vous empeeher de tenure la main pour toucher le cielet Is 
. vromnissement d'autres avians qui vous depassent, a quelques 
metres de votre earlrngue, vous (era partois sursauter. Les 
changements de cap. sont pins conies que dans tous les avionsque 
vous avez pu pitotet jusqu'a aujourd'hui et vous vous emerveillerez 
de la precision ipcroyable das cibtes comma de celle du paysage qui 
defile en dessous de vans.: 

Voila pour la presentation. Mais I'essentiet, direz-vous: les 
fonctionnalttes? La aussi nous avons fait le maximum: vous 
parcourrez qitatre regions strategiques du monde reel tors de 
missions au nombre quasi illimlte. Vous apprendrez comment garde/ 
. votre profit electromagnet ique en deca du seull de detection des 
radars. Quelle ivresse et quelle puissance que I'invisibilite! 

F19 Stealth Fighter: Disponlbie sur IBM PC, Tandy et 

compatibles. Compatible avec les 

I pmtDColes graphiques VGA: MGCA. 

;' EGA. Tandy, CGft el Hercules. 

I Possibility d'implantation sur 

b dur_ Dlsponible sur supports 

s31/2"et51/4". 





EDITO 



Enfin les vacances! Boucler ce numero 
d'ete n'aura pas ete une mince affaire, 
car c'est le plus gros numero que nous 
ayons fait a ce jour. 
C'est egalement le plus complet, avec le 
retour de I'actualite hors micro, dans 
une rubrique nominee Oxygen de pres 
de 20 pages. Ce numero marque 

: egalement le grand retour du cinema, 
avec un enorme dossier sur Cabal, un 
film fantastique qui devrait faire du 
bruit! A peine ce numero termine, 
nous partons nous reposer un mois, 
mais comptez sur nous pour vous 
preparer un numero de septembre, 
dont la sortie devrait s'effectuer aux 
environs du 25 aout. Nous ne pouvons 

: pas vous dire grand-chose, mais il y 
aura de gros dossiers, avec des choses 
qui vont rendre jaioux tous nos 
confreres de la presse hors 

. informatique, c'est dire... 

Tiens, il manque tout de meme quelque 
chose dans ce numero: les posters! Eh 
bien. nous pensions que pour l'ete, 
vous auriez prefere de plus grands 
posters que ceux que Ton trouve 
habituellement au centre du magazine. 
Du coup, nous sortons vers le 10 juillet 
le premier numero Hors Serie de 
Generation 4, et c'est un Special 
Posters, avec 8 grands posters 
(60x80 cm) des jeux de l'ete. II coute 
20 francs et sera en vente durant tout 
l'ete. 

Allez, je vous laisse, on doit partir. 
Profitez bien de vos vacances, I'annee 
qui vient sera riche en evenements de 
toutes sortes, en nouvelles machines, et 
nous serons la pour vous tenir au 
courant de tout ce qui se passe. 
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OFFREZ-VOUS LA QUALITE 

GOLDSTAR® 

AU PRIX DU BULK ! 



Disquette 3" 1/2 
72 °KSFDD-- Q _ p 
IRef. MFW) y,ytfc f 



5,901 



TTC 



Egalement sur catalogue : 

Disquette 5" 1/4 - 1,2 Mo (Ref. M2HD) 
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ET 22 AUTRES BOUTIQUES EN FRANCE 




38, rue de Turin -Tel. (1)45 22 5100 
60, cours de Vincennes - Tel. (1) 43 40 
44, rue de Cronstadt - Tel. (1) 48 42 55 10 



Je ne peux vraiment 
plus m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

a 
Generation 

4 

1 an: 11 numeros pour le prix de 9 ! 

En cadeau, Generation 4 vous offre son 

aulocoBanl (grand formal) 

France: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ami 22 numeros pour le prix de 19 ! 

En cadeau, le T-shirt (ou le CD laser des 

musiques des Voyageurs du Temps) 

+ rauf ocoBant grand format 

+ 5 auf ocolants petit format 

France: 475 francs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an 2 ans 

T-shirt O CD laser 

France Europe Monde 

Envoyez votre demande d'abonnement S: 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210, 
Due du faubourg, Saint-Martin 75010 PADIS 



NOM ;,„,„, 
PrSnom :.. 
ADRESSE 



CODE.. 



RSgiement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
~S Cheque Bancaire □ CCP O Mandat 

Signature (des parents pour les mineurs) 



CONCOURS 
PLOTTING 

Tous les mois avec Generation 4 et Plotting, ga- 
gnez les dernieres nouveautes d 'Ocean! Le prin- 
cipe est tres simple, il s'agit de repondre sur 
cartes postales uniquement, au challenge ci-des- 
sous (exemple: A2, B3...): 
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Comment atteindre la case E8 en quatre 
coups? 

Envoyez vos reponses a Generation 4 
Concours Plotting 19 rue Hegesippe Moreau 
75018 Paris avant le 30 septembre 1990. 
N'oubliez pas de mentionner votre machine. 
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LE SERVEUR 

QUI NE PLANTE 

JAMAIS! 



SEPT TONNES DE VITESSE 




PRENEZ LE CONTROLE DU VAISSEAU DE COURSE LE PLUS PUISSANT DU MONDE. 



HORS-BORD USA: Avec 
OFFSHORE SUPERBOAT 
RACING, vous prenez les 
commandes de 4 vaisseaux 
nautiques de pure classe et vous 
participez a des courses sur un 
circuit realisfe de pistes a 3 
dimensions. Une flotfe rapide de 
4 capitaines d'ordinateur vous 
barrent la route du titre le plus 



prestigieux des courses de hors- 
bord. Ajustez voire gilet de 
sauvetage, lotraverseesera dure! 

ACCOLflO* 

Accolade Europe Ltd., The Lombard Business Centre, 

50 Lombard Road, LONDON SW1 1 3SU. 

Tel. 19-44-71 73B 1391 



Date de publication: 
IBM PC etCBM 64/128, 
DISQUE et CASSETTE: 

en vente actuellement. 
AMIGA: 
disponible en Juin. 
ATARI ST: 

disponible en Juillet. 



GRAND CONTOURS 

RAINBOW ARTS 



A l'occasion du special Rainbow Arts, nous vous proposons de 
participer a un grand concours portant sur la production de cette 
societe et de gagner de nombreux lots. 

Questions : 

- En 1948, annee pendant laquelle se deroule East vs West, quelles sont les 
puissances occupantes de Berlin? 

- Comment s'appelle le demon a 3 tetes dans Turrican? 

- Parmi ces titres, lesquels ne sont pas des jeux de Rainbow Arts? 

- Denaris 

- Return to Fractalus 

- Epic 

- X-Out 

- The Gold of the Aztecs 

- Ra 

- Quel est le nom du dernier jeu de role de Rainbow Arts? 



Lots: 

ler prix: 1 "ghetto-blaster (d'une valeur d'environ 1000 francs) + les deux 

derniers jeux Rainbow Arts. 

2e au 5<; prix: Trois jeux Rainbow Arts 

5e au 25e prix: Des posters, des badges + 1 jeu Rainbow Arts 




Envoyez vos reponses sur cartes postales uniquement a Generation 4, Concours Rainbow Arts. 19 rue 
Hegesippe Moreau 75018 Paris. N'oubliez pas d'indiquer clairement vos nom et prenom, mimiio de 
telephone, adresse, et la machine possedee. 




dans les35q0salles dll reseau i nn elec (revendeurs et rayons specialises deauchan, boulanger shv 

;arrefour.conforama,conm.; jmt.cora.euromarche.fnacgalerieslafayette hypermedIa 

majuscule. mammouth,montlaur.naza r ple!nciel, rallye, sequence, tandy) 




DANS UN AUTRE MONDE, UN MONDE DOMINE 
VOUS PREPRARE UNE COURSE INFERNALE... 



DISPONIBLE SUR AMIGA, 
ATARI ST, PC, AMSTRAD ET 
COMMODORE 64 
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UBI SOFT 
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1100 MONTREUIL/BOIS 
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Vous retrouverez desormais cette nouvelle page de Generation 4 tons les mois. Elle permet d 
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:r rapid 


ement 


tons les jeux testes de chaque numero, la page oil ils s 


e troiivent, et surtout, les avis des test* 


urs su 


le ma 


jmum 
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ADVANCED TACTICAL FIGHTER 




ATF es! un jeu d 'arcade -simulation, melan- 
geant certaines idees des simulatcurs dc vol 
avec celles des jeux dc lirs et plus parlicu- 
licrement de Mach 3. Vous pilolez tionc un 
chasseur, el devcz deiruire un certain nom- 
bre dc cibles el d'enncinis avant dc rctour- 
ner a voire base. Toules les options elassi- 
ques permeltenl dc choisir vos armes, de 
voir une carle de la region a survoler, de 
scleciionner la souris, le joystick ou le clavier, de sauver 
un jeu... Ensuiic commence la mission. Lc maniemeni dc 
I'avion fait plus penscr a un jeu d"arcade qu'a un simul 
leur. Vous voye/ voire avion de Uerriere, un ladai vox 
permenam de repcrer les ennemis. Les graphemes nc son! 
pas terriblcs, meme en EGA et I'mterCl du jeu csi vraimc 
Ires limitc. L'animation est eorrcctc el la jouabdite moyc: 
ne. Un soil un pcu irop quelconque ! 







AM 
GRAPHISME | 60% | 

ANIMATION | 6?% | 
SON | 45% | 

INTERET BUS 



Disponibilite 
AM : Juillet 
PC: Non annonce 
ST: Juillet 



PACKAGING: -/10 

DOC: -/10 
DIGITAL INTEGRATION 



C'EST NOTRE IDEE D'UN SPORT. 



NECLIGNEZPASDESYEUX! 
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BACK TO THE FUTURE 2 




An moment m£mc oil sort au cinema la 
troisieme partjc de telle fanlaslique avcnlu- 
re (voir rubrique Oxygen), Imageworks 
nous offrc dc revivre les aventures du se- 
cond "Rctour vers 1c futur", dans un jcu 
reprenant les momenis ties du film. 
La premiere phase sc deroule dans 1c futur, 
cl est une sorte de Paperboy amcliorC 
Marly est sur son hoverboard, sorlc de 
planche a roulettes fioltant au-dessus du sol, et doil parcou- 
rir la ville rulurisle d'Hil! Valley. Comme dans Paperboy, 
il doit eviier des obstacles tres nombreux, allant ties ventu- 
res aux bouches d'egouts, des poubclles robotisees au 
vieux Bilf! Le pire, c'esl qu'il est en plus poursuivi par 
Griff et sa bande, qui sont bien decides a lui dormer une 
bonne lecon. 

Lc joueur commande Marly, cl doil zigzagucr entre les 
obstacles, donncr des coups de poing a Grift et aux aulrcs, 
mais il peul aussi sautcr au-dessus des obstacles, ou encore 
s'accrocher au tios d'une voiture pour accelerer. Le lerrain 
scrolle horizonlalement ou diagonalcmenl, selon Ics en- 
droits, el Marty pcul ramasscr divers bonus. Son bul est 
d'allcr jusqu'a !a fontaine sur la place de la mairie, oil il 
pourra, comme dans lc film, se debarrasser de . 




— -T 


IhL. , ThLJL 




s 


iH>^ 


s ^? 




:ondc phase se deroule encore dans lc fulur. Jennifer, 
e par la police, est ramencc chez ellc. Elle doit a 
lument sorlir dc la maison sans etrc vue par quieonquc, el I 
plus particulierement son double plus age- Cclte phase est 
un pelil jcu tic reflexion. On voil un plan de la maison, el \ 
les divers pcrsonnages qui sont chaeun dans une piece. En 
metlant le joystick dans une direction, deux porles digno- 
tent. En appuyanl alors sur le boulon, les deux porles en I 
question s'ouvrcnl, el les personnes sc irouvanl dans une 
piece voisinc de la porlc 1'empruntent. Le lout est de trou- I 
vcr la bonne combinaison de portes a ouvrir, afin que Jen- f 
niter atteigne la sortie, sans jamais fombcr sur quelqu'un. I 
ieme phase nous ramene au present, mais au I 
prescnl allere, ou Biff controle loulc la ville. Dans une 
phase de jeu a scrolling horizontal rappclant Vigilante, le 
joueur dirige Marly, qui doil combaitre de nombreux enne- ■ 
mis cl cvilcr ics obstacles qui tombenl de tous les e8tes. 
La quatricme phase ramtne les joueurs en 1955, durant lc 
Bal des Sirenes. C'est a nouveau un jeu de reflexion, dans 
lequel Marty doil rcconsliluer une photo en un temps limi- 
tc. C'esl exactemeni comme un jeu dc taquin, ec qui n'a 
rien d'originai, mais permet loujours de se reposer apres 
I'epuisanle troisieme phase. 




La derniere phase csl la eourse-poursuite entre Marly 
son hoverboard ct BilT dans sa voiture. Le jcu reprend 1c Ej 
mfime principe que dans la premiere panic, si ce n'est que '<, 
les decors changeni, el qu'ii n'y a plus d'enncmis a com- 
rialirc. Par centre, les obstacles sont hien plus nombreux. 
I Grand Tan de la serie Relour vers le t'ulur, je dois avouer 
I que cetle conversion Mirrorsoft ne m'a pas Irop de^u. 
C'est un jeu sympa, avec des phases variees el bien reali- 
ses, toul parliailicrcmenl les deux scenes en hoverboard, 
qui son! bien mieux que Paperboy. Graphiquemeni, le jeu 
n d"cxccplionncl, et la musiquc, signce David Whit- 
laker, esl dc bnnne qualile. En aitendant Rctour vers le 
fulur 3, lotijours che? Mirrorsoft, mais pour Noel! 
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Flimbo's Quest est le type meme de jeu qui 
risque de t'aire un malheur ctoz les passion- 
nes des jeux d'arcade. La fiancee de Flimbo 
vienl d'etre enlevee par l'infame professeur 
Franz Dandruff, et ii nc tienl qu'a vous dc 
permeilre a ee super petit bonhomme de 
relrouvcr sa dulcinee. I! faul pour tela tra- 
verser ies sept regions (autant de niveaux a 
pareourir) appartcnant a 1'ignoble profes- 
seur, infesiees par des mulants parliculierement hosliies. 
Heureusemcnt, dans chaque region, vous pouvcz achetcr 
divers objets dans la boutique d'un magicien. En tuant les 
mutants, ceux-ci libcrent parfois un objet. Cela peul £lre dc 
1'argent, une arme ou un bonus (vie, temps, parchemin). 
Pour passer d'un niveau a un autre, il faut rassembler 
plusieuK morceaux de parchemins, sur lesquels sont inseri- 
tes les lettres d'un mot magiquc. Le temps est bien stir 
limite et il faut sc depecher et trouver un maximum de 
bonus temps ou les acheter. Votrc arme, peu puissante au 
debut, peut subir des ameliorations (portce de iir plus 
longue et plus puissante), si vous aehetez le materiel 
adequat dans la bouiique. De m6mc, une potion pcul vous 
rendre invulnerable pendant un laps de temps assez court. 
Les niveaux ne sont pas ires grands, mais il faut les par- 
eourir plusieurs fois de long en large pour finir chaque 
region. Flimbo, quelquc peu maladroit, nc pcul delenir 
qu'un seu! ohjet a la fois, el il vaut micux aller tres 
souvent a la boutique pour y deposcr ses possessions. 
Chaque niveau possede des decors et des monslrcs diffe- 
rcnts, mais aussi de plus en plus de pieges ou de salles 
bonus. Celles-ci permeltcnt de trouver beaucoup d'argen! 
clans une meme piece, mais il faul prendre tous les sacs 
dans un ordre precis. La version testee sur Amiga, 
e"lait superbe, ires coloree et avec de magnifiqucs graphis- 
mes. Le jeu possede en outre un scrolling difference: 
mpressionnant et une animation des personnages reussie. 
~es sons el la musique sont a I'image du jeu, tres agrda- 
>Ies et bien realises. La jouabilite est ires grande, ce qui 
permel de progrcsser assez rapidement dans les premiers 
niveaux. Apres cela demande un peu plus d'entramemeni et 
un peu de chance. II est seulcment regrettable que pas plus 
d'objets et de bonus ne soient aecessibles et qu'i! n'y ait 
pas plus de sept niveaux. 







PLUS DE 2 000 LOGICIELS 
TRES PERFORMANTS. 

Sur SM1 , 24h sur 24, plus de 2 000 logiciels pa 
J " marche. Super- 



UN TELECHARGEMENT 
SUR, RAPIDE, BON MARCHE. 

Avec Ouicktel, le iogiciel de telecharpement de 
SM1, vous vous connectez sur SM1 el vous 
choisissez le Iogiciel qui vous interesse. En 
quelques minutes, il est copie et il vous appartient 
pour toujours. en toute securite. 

LE TELECHARGEMENT HAUTES PERFORMANCES 



NOUVEAUTES ET 
"EXCLUSIFS"DESM1. 

Chaque semaine a laffiche de SM1, les demieres 
nouveautes du catalogue et les etonnants 
EXCLUSIFS de SM1, une collection de pedes 
rares que vous ne pouvez trouver que sur SMI ! 







Lc jeu se passe en 2238, et vous participez 
a un jeu televise, en tant que pilote d'un 
vaisseau de combat. Les regies du jeu sont 
assez simples. Vous e"tes dans une arene 
avec votre vaisseau et vous possedez un 
certain nombre de bases au sol. Dans cette 
mSme arene, un certain nombre de gcn£ra- 
teurs de vaisseaux ennemis de divers types. 
Votre but est dc prot^ger vos bases, de 
detruire les vaisseaux ennemis ainsi que leurs generateurs. 
Votre vaisseau possede au debut de chaque round un bou- 
clier energetique neuf et en cours de jeu, vous trouvez 
divers bonus (turbo, tir double, bouclier...). Le but du jeu 
n'est pas sculement de detruire les ennemis, mais aussi de 
maintenir el d'augmenter Paudience tSIevisec de voire 
combat. Pour Stre suivi par le maximum de telcspectateurs, 
vous devez avoir un excellent pourcentage de touchers et 
ne pas fairc d'erreurs. Chaque niveau est plus difficile que 
le precedent, puisqu'i! y a plus d'ennemis, plus de bases a 
defendre, plus de generateurs a detruire. Jusque-la, rien de 
bien original me direz-vous. Et pourtant innovateur, ce 
logiciel l'est, avec ses vues en 3 dimensions formes pleines 
et une animation tres rapide. A la souris, le bouton de 
gauche permet d'acc^lerer alors que le bouton de droite 
permet de tirer. Au debut du jeu, vous avez le choix entre 
5 vaisseaux differents, certains etant plus rapides, d'aulres 
plus maniables. Quoi qu'il en soit, a chaque niveau, si vous 
eles efficace, les caracteristiques de votre vaisseau seront 
ameliorees. Tres jouable, ce jeu possede une superbe 
animation qui rend !e jeu passionnant. 
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Les Jeux disponibles et d'aufres titres geniaux a venir cet efe 

Electrocop (Arcade) 275 F Gauntlet 

Gates Of Zendacon Rampage 

(Shoot'em up) 275 F Klax 

Chip Challenge 275 F Vindicators 

Blue Lightening 275 F Xenophobe 









La LYNX de Atari, 
La 1 re console 
de jeux portable 
avec un Scran 
couleur ! 



Tounament Cyberball 
Ninja Garden 
Checkered Floq.,. 




La Console Gameboy 990 F 

4- 1 jeu au choix : Tetris, Batman. . . 

Les ecouteurs stereo 
+ Le cable video Link permettant 
de relier 2 Gameboys entre eux 



PROMOTION SUR LES CARTOUCHES 



Super Marioland 
Alley Way 
Solar Striker 
Kwirk 
Tetris 



J»5rT 175 F 
J9SrrUSf 

jss-rust 

J95-F 175 F 
JOSrr 175 F 




Des nouveautes dementes pour cet ete I 



245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 



245 F 
245 F 
245 F 
245 f 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 



245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 
245 F 




LES NOUVEAUTES DEL' ETE CHEZ MICROMANIA 



2 COMPILATIONS GEANTES Sur Amstrad Cassette et disquette, Atari ST, Amiga 
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+ f oraattenN 



jOSflCKW '■ 

.tbusters 1 



. Ghi 



Cabal 



. Opera*' 



mderbolt \ 



I Shadow Warriors 
\ Secref Defense 
I Dynasty Wars 

Tie Break . _. , Soccer 

\ Adidas Champron Cntp 

\ Rolox. .-____ ' 




versa 

untenant 



FORUM DES HALLES 



LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
specialise en logkiels de jeux. 
pour Atari ST, Amiga, PC 
et pour consoles de jeux, 
GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, SEGA. 
PC Engine. 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau - 2 - Metro et RER Les Holies 
Tel. 45.08.15.78 
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CHAMPS ELYSEES 

Tons les logkiels de jevx pour Atari ST, 
Amiga, Sega, PC el pour consoles de jeux, 
GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, PC Engine. 
Ouverl 7 jours/7 jusqu'a 22 h. 



MICROMANIA CHAMPS ELYSI 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse]' 
84, avenue des Champs Elysees 
Metro George V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tel. 42.56.04.13 




PRINTEMPS HAUSSMANN 

>4, bd Haussmann 
:space Loisirs sous-sol 
'5008 Paris 
^eiro Havre-Caumartin 
tSI. 42.82.58.36 



CENTRE COMMERCIAL 
VEUZY 2 

PRINTEMPS VEUZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tel. 34 65 32 91 



PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4' Etage 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 
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CABAL 

OPER. THUNDERBOLT 

LES INCORRUPTIBLES 

THE STRIDER 

FORGOTTEN WORLDS 

LES BEST DE US GOLD 

EPYX ACTION 

LA COMPIL OCEAN 

HEAT WAVE 

JOYSTICK THUNDER 



59/90 F 
59199 F 
59/99 F 
NO/99 F 
59/99 F 
99/149 F 
NO/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 



LES GEN' D'OR 149 F 

LES VAINQUEURS 149 F 
LES NUMEROS 1 149 F 



,o disquetus 



MANETTE QUICKJOY 3 
SUPERCHARGER 99 F 




LES GEN' D'OR 

LES VAINQUEURS 

SPACE HARRIER 2 

SEVEN GATES OF JAMBALA 

STARBLAZE 



149 F 
149 F 
99 F 
99 F 
99 F 



VENUS 




en est la devniere preuvc. II s'agil ccrlcs 
d'un classique shoot'em up, mais sa realisa- 
tion est exceptjonnellc, el pour une lois 
vous n'files pas aux commanUes il'un vais- 

En et'fct. Phistoire Uu scenario csl simple, 
Depuis de nombreuses annccs, ics hommes 
puisaient leurs ressources de la lerre. Malheureusement, 
I'accroissemenl subi de la population em un effet desas- 
treux sur la produetion agricole. Pour rcpondrc a ecllc 
demande sans eesse plus grande, les agriculteurs firent 
appel de maniere abusive aux techniques chimiques, 
e'ess-a-dire les engtais, les pesticides... Au fil des amities, 
la richesse terrestc s'epuisa inexorablcmenl ci la penuric 
s'installa. De plus, la taunc. ct plus parlieulierement les in- 
sectes dont certains indispensablcs a l'cquilibre vegetal, 1'u- 
rent delruils. Conscicntc du grave probleme, une 
communaule tie scienlil'iques cie tous bords essaya d'y 
remedicr en crcanl une race d'inscctes Cybernet iq tics. Mal- 
heureusemeni une errcur dans leur progr animation geneti- 
: catastrophe plus imponanlc encore. Ii ne 
me scule solution: crecr un insecte capable 
d'aneantir cctte race de mutants. 



de combattre 

Cesl ce dernier que le joueur dirigc 

vcaux ct 10 mondes diiTerenls. 



i long de 50 n 
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GRAPHISME 
ANIMATION | 85% | 
SON 

INTERET 



Disponibilite 

AM : Juillst 
PC: Non prevu 
ST : Juillet 



PACKAGING : -/l 
DOC : -/10 

GREMLIN 





Hormis de superhes graphismes. de bon bruilages ct 
hunne musiquc, Venti". iiilegre quelques idees imeress;inles.| 
L'action ne se resume pas a avancer en tirant sur lout c 
qui bouge. Voire insecte pent avancer de deux [aeons | 



dilferenles: soil en "marchant", 
fois, ou prcsque, qu'un ennemi est delru 
bonus. II sullit alors de s'en emparer (en 
pour aeceder a cerlaines amies supplement 
quadruple lir, projectiles en cloche, 



. Chose agrcable, i 
<, pou« 



: lois c 
r de 1 
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. A chaque I 
l, il libcrc unl 
tirant dessus) 
ires: triple oul 
lir plu; 
t voire posses- 1 



hes de fonction. Pour passer certaines diHicultcs du 
decor, vous devrcz utiliser les tremplins spccialemenl 1 
prcvus a cct effet D'aulre part, sans avoir !c temps de dire H 
ouf!, vous vous retrouvcre/, la l6ie en has, bien accroebs | 
au "plafond", e'est-a-dire en haut de 1'ecran. La premiere 
t'ois, je vous assure, ea surprend! Pendant le jcu, il s'agil li 
de parlailemcnt maitriser. avec un maximum de rapidile, I 
1'inversion des commandes. Dcrniere precision, un tableau I 
bonus est present entre chaque monde ct Ic programme f 
vous donnc des codes permettanl de ne pas recommeneer | 
debut lors.d'unc nouvellc parlic. 
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AMIGA 



LES JUSTICIERSN°2 
XI 249 F 

i- GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 
y OPER THUNDERBOLT | 



MICROMANIA] 



LES AVENTURIERS 



DIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER 
+ VIGILANTE 
FORGOTTEN WORLDS 



COMPILATIONS 

ACTION D'ENFER 249F 



NOUVEAUTES 

A NE PAS 
MANQUER* 

DYNASTY WARS 



EAGLES RIDER 

FIRE AND FORGET 2 

F29 RETALIATOR 

FLIGHT OF THE INTRUDER 

ITALY 90 

LEGEND OF FAERG 

LES INC0RRUPT1BLES 

MIDWINTER 

ROT0X 

TENNIS CUP 



AUTRES 




NOUVEAUTES* 


ALPHA WAVES MENTAL 




BAD BLOOD 




BATTLE MASTER 




BLADE WARRIOR 




BOMBER MISSION DISK 


149F 


CASH FLOW 




CENTURION 


249F 






COLOSSI S CHESS X 


24DF 


CYBERBALL 


249F 


DANDARE 3 


249F 


UK AGON FIGHT 


349F 


!>! M.FO.N MASTER 




EAST V WEST 


249F 


f-.I KOI'LAN CHALLENGE 


I19F 


FSCvPFFROU IHFPI.ANF 


1 249F 


iiliiHW WFATROL2 


2-WF 


IMPER1UM 


fw 


LASTWKttZ 


£*"f 


1. 1 .KI1SOF RISING SUN 








PIN BALL MAGIC 


IMF 


PI AYI'H MANAGER 


21.1V 


UFMIl.ITIONlOl 


vm 


5NOWSTRIKE 


249F 


mi mierstrike 


2-99F 


weli.tr IS 


25W 



MANETTE KONIX 
MANETTE KONIX 

.CARTE 
QUICKJOY M5 
I0DISQ51/4DF.DD. 



49F 



HIT PARADE 

BUDOKAN 24E 

DOUBLE DRAGON 2 24! 

DRAKKHEN 33? 

E-H0T10N 24S 

FULL METAL PLANET 2K 

INDIANA JONES (AVENT.) 29! 

KLAX 24! 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

...LA MENACE 29! 

LHX ATTACK CHOPER 39! 

Ml TANK PLATOON 39! 

SHINOBI 24! 

STARFLIGHT 2 24! 

ULTIMA VI 29! 

ULTIMATE GOLF 24! 



HEROES 

*!*" 4- E: 



WORLD CUP 90 

■V * ' + KICK Off 

h TRACK SUIT MANAGER 
+ GARY LINEKER 

HOT SHOT 



miU;NA ME ICEMAN 
COLORADO 

I ONOLKSI OI-rAMHl.OT 



FIRE KING 
HARDDRIVIN* 
HIGHWAY PATR 



BARBARIAN 2 
+ STARWARS 
PERMIS DE TUER 
RUNNING MAN 



NOUVEAUTES 

A NE PAS 
MANQUER* 

ADIDAS CHAMP.CHIP SOCC. 249! 

COMBO RACER 

DYNASTY WARS 

F19 STEALTH FIGHTER 

FIRE AND FORGET Z 

FLOOD 

INTERNAT. 3D TENNIS 

MATRIX MARAUDERS 

MIDNIGHT RESISTANCE 

R0T0X 

SECRET AGENT 

TIE BREAK 

TURRICAN 

VENUS 



SIM OH IhKI'AIN l-L'l I riK 



CUR TOUS IE* 



AUTRES 




NOUVEAUTES* 


ALPHA WAVES MENTAL 


259F 


BATTLE MASTER 


2S9P 


HI \l)l: WARRIOR 




HO.MBFliMISSIONtll.sk 


149F 


CENTURION 


249F 


COSMOS 


249F 


DRAGON FLIGHT 


399F 


EAST V WEST 


249F 


I-bUtKAIIONyubSl... 


249F 


(,Husr \Nlx;n»ni ins 


245F 


HARRICANA 


249F 


1MPERIUM 




KICK OFF 2 


P 


KIKGQUEST4 


N,C. 


I.FGFNHOFFAERG. 








U isl RESUITLARRY3 




LOOM 


N.C. 


LOST PATROL 


249F 


MAGIC FI.V 




HKIINJALGAMES 


249F 


POLK F. QUEST 2 


MOT 


SNOW STRIKE 


249F 


Ti!LM>UK STRIKE 




V^'lXTRIS 


299P 



HIT PARADE 

688 ATTACK SUB 

BUDOKAN 

CRACKDOWN 

DRAGON'S BREATH 

E-MOTION 

F29 



MAUPITI ISLAND 

MIDWINTER 

PIRATES 

PLAYER MANAGER 

PROJECTYLE 

SHADOW WARRIORS 

SECRET DEFENSE.. 

..OPERATION STEALTH 

r.";'J7-j*iJ-777Tra _ 



LES GEN' D'OR 149 F 
LES VAINQUEURS 149 F 
LES NUMEROS 1 149 F 



CHASE HO 
COLORADO 

CVHHBHAI.l 



FSCAI'hHJOM "lilt PLAN 

FIFE AM..' BRIMSTONE 
FULL METAL PLANET 
GRAVITY 



PIN BALL MAOIC 
PIPF.MANIA 
POPULOUS 
POPULOUStDATA r 
RAINBOW ISLAND 



SKIDZ 
STARBLADE 
TENNIS CUP 

THhW. park MYSTERY 
T\ : SPORT BASKETBALL 
ULTTM ATE GOLF 
WAR HEAD 

woKi.ix'-i FSnro-RUd 



LES VOYAGEURS 
OU TEMPS 299 F 



SHADOW OF 
THE BEAST 199F 




BP3 06740 CHATEAUNEUF . TEL 93 42 !.57 '12 
OUVERT DU LUNDI AU SAMED1 DE 8 H A 20 HEURES 



M»MJI*"M?H 



LES JUSTICIERS 
N°2 
249 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 

+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 



HEROES 

1*1 ' ' i BARBAR 



LES AVENTURIERS 
249 F 

+ INDIANA JONE5 ACT. 

+ THE STRiDER 

+ VIGILANTE 

+ FORGOTTEN WORLDS 



ADIDAS CHAMP. CHIP SOC. 2491 

COMBO RACER 

DYNASTY WARS 

FIRE AND FORGET 2 

FLOOD 

INTERNAT. 3 D TENNIS 

LEISURE SUrr LARRY 3 

MIDNIGHT RESISTANCE 

ROTOX 

SECRET AGENT 

TIE BREAK 

TURRICAN 2491 

VENUS 1991 



BARBARIAN 2 
+ STAR WARS 
PERMIS DE TUER 
RUNNING MAN 



CSS223 



WORLD CUP 90 
269 F 

KICK OFF 

TRACK SUIT MANAGER 

GARY LINEKER 

HOT SHOT 






LES JUSTICIERS 
249 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 



COLLECT. PLATINUM 2 
249 F 

+ 1KARI WARRIORS 

+ BUGGY BOY 
+ 5PACEHARRIER 
+ BATTLESHIPS + BOMBJACK 
+ LIVE AND LET DIE 
+ THUNDERCAT5 
+ BEYOND ICE 



ACTION D'ENFER 
249 F 

+ DOUBLE DRAGON 

+ PLATOON 

+ CRAZY CARS 

F DALEY THOMPSON OLYMP. 



TRIAD 3 
299 F 

^ BLOODY MONEY 
+ SPEEDBALL 
ROCKER RANGER 



'*»*'«■ 



LES VAINQUEURS 
^244rr 149 F 

+ FORGOTTEN WORLDS 

+ THUNDERBLADE 

+ TIGER ROAD 

+ LAST DUEL 

+ BLASTEROIDS 



i mm-i 



AUTRES 
NOUVEAUTES* 



F19 STEALTH FIGHTER 
FEDERATION QUEST 
HEROES QUEST 



KICK OFF 2 
LAST NINJA 2 

LEGEND OF FAERG 



HIT PARADE 


BLACK TIGER 


199F 


CRACKDOWN 


199F 


DRAGONS BREATH 


299F 


E-MOTION 


199F 


F29 RETALIATOR 


249F 


ITALY 90 


249F 


IVANHOE 


139F 


KLAX 


199F 


MAUPITI ISLAND 


2t9F 


MIDWINTER 


279F 


PLAYER MANAGER 


269- 


PROJECTYLE 


249F 


RAINBOW ISLAND 


-n-- 


SECRET DEFENSE: 




OPERATION STEALTH 


293i= 


SHADOW WARRIORS 


199F 


SIM CITY 




TENNIS CUP 


249F 


Si A III l-:OMilillAI\ 


mt 



S STRIKES BACK 
CHASE HQ 
COLORADO 



DUM.rfiON MASTi J .Ki-J)l'l. 

eagle's rider 

escape ikom iufw.am=t 
exta.se 



H EE METAL PLANET 
IjIIOSTANIXJUUHUNK 
cjhoci.s'n GHOSTS 
CrOLUOFTHf-JAVERICAS 
HAMMERF1ST 



LES ACCESSOIRES ST 



I0DISQ3 I/2DF.DD. 

[ >■. ilil-K- [trnliilljiak-lir i!r 

Manetie ei souris 

AiljjTiiilcur SI 4 Joui-urs 
Mi(l-.l-H-.- S|-=F.ED KINU 




LES GEN'S D'OR 
JATf 149 F 

+ BIO CHALLENGE 

+ R TYPE 

+ VOYAGER 

+ INTERNATIONAL 

KARATE + 



CHEETAH MACHI 



QUtCKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 



QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 99F 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149F 
QUICKJOY V SUPERB0ARD 199F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399F 



ROCKSTAR 
295 F 

• LE COMPACT DISC 
ROCKSTAR 



CONSOLES DE JEUX 
JEUX VIDEC 



sur 3 



^S«»"»"^ URft 




CONSOLE GAMEBOY 
( t les Ecouleuts Stereo] 
■ CONSOLE GAMEBOY 9MF 

|mnieuauchoii:Tetris, Batman... 
+ les Ecouleurs slereol 



SEGA 8 BITS 




749 F 


i.TlN-i)l.F.SEGA 


740F 


AFTFR BURNER 




J2SF 
















ALEX KID/LOST ST 




295F 




















RAPID PIKE SEGA 
MANKTTE SI'ECIALE 


IMF 

14SF 


\MF.R[(-.\N BASEBALL 


m 
















CALIFORNIA GAMES 


295F 






CAPTAIN SILVER 




295F 


NOUVEAUTES 

BASKETBALL NIGHTMARE 
BATTLE OUT RUN 
CASINO GAMES 
CLOUD MASTER 


295F 


CHOPUFIEB 
FANTASY ZONE 2 
GALAXY FORCE 
GOLVELLIUS 
(.iHf-Al HASKETBAU. 


>95F 
325 F 
325 F 
235F 


CYBOKljHUNlER 
CAPTAIN SILVER 
DEAD ANGLE 
FIRE AND FORGET 2 


295F 

N.C. 


I.ORTK1FTHESWORLD 

MONOPOLY 

OIJT RUN 


323F 

325F 
31 SF 
395F 

325F 
IMF 
295F 
285F 


GOLFA MANIA 
R.C. GRAND PRIX 


329F 


PHANTASY STAR 




SCRAMBLE STOUTS 

SPELL CASTER 
WORLD GAMES 


385F 


RAMPAGE 
ROCKY 




HIT PARADE 




SPACE HARRIER 




295F 




325F 










325F 






























32SF 




















325F 










325F 


















THUNDERBLADE 










VIGILANTE 










WONDERBOY 3 










Y'S 










PRIX EXCEPTIONNEL 


M* 


X 


KNDURO RACER 


9S>F 


SECRET COMMAND 




TOF 


GLOBAL DEFENSE 


WF 


TEDDY BOY 
WORLD GRAND PRI 




ggp 



ATARI LYNX 



CONSOLE LYNX 
+ 4 JEUX 
(Surf, BMX, foot bag, skateboard) u 



ZARLORD 
KLAX. 
RED BARON. 

\ INDICATORS 



Voire ieu chei vous dans 48 h' en telephonant au 93.42.57.12. / NOUVEAU ■ Livraison jaranlie par Colissimo 

" BON de COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA - B.P. 3 ■ 06740 CHATEAUNEUF 
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Participation oux frais de port et d'emballage 
Precise* cassette ~ DTsk □ Total a payer s 



ENTOUREZ VOIRE ORDINATEUR DE JEUX 



I 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTERBANCAIRE 



D T.Shin PLAY AGAIN 

M. L. XL -. ■..:. .1-: :.:l-: 

G T.Shlrt HIGH SCORE 

M. L. XL. ,W.. ,.-:■-.-■■ :■:::!:■.-; 

D Montre MICROMANIA 



.D 6128 5EGA - K 1512 . ATARI-SI . AMIGA . NEC . LYNK . GAMEBOY . MEGADBIVE 



& ARC4DF ACT/ON 



mm wimm 




d'arcadc 

Warriors etail pour moi un Ues meillcurs 
jcux clu genre dans leg sallcs de jcux video, 
avani meme Dragon Ninja ou Ninja War- 
riors, ct j'allcndais done avec beancoup 
d'impalicnce l'adaptalion sur Amiga. Jc 
n'ai vraimenl pas ele det^u, avec une ver- 

sculcmeni l'integralilc des graphismes dc 1'ar- 
caac ci ious les niveaux, mais aussi une animation c! unc 
panoplie dc coups fidclcs a l'original. U animation, un pen 
plus lenie que le coin up, permet en fail ue mieux conirfl- 
]er les mouvements dc son personnagc. Vcms pouvez aussi 
y jouer a deux simullanemcni el une oplion "continue" pcr- 
mel d'allcr asscz loin dans le jeu. Le scenario esl des plus 
limitcs, puisqu'il s'agil en fait dc parcourir les rues, histoi- 
rc tie se trapper quelques dizaines de voyous el d'alteindre 



rarouvc r 



le repaire d'un demon. Vous devez ainsi e 
six niveaux. ct ccla en un temps donne, i 
chaque zone un chef de gang parliculierc 
vaincrc, surloul a parlir du niveau 4. i! faul dclruirc, Trap- 
per, cogner, sabrcr tous les ennemis qui apparaisscnl a l'c- 
cran. Oulre les coups de poing, dc pied el 1'ulilisaiion de 
cerlaines amies, vous avcz en plus la possibililc dc fairc 
quelques coups asscz particulars. En sautanl au bon mo- 
ment sur un adversairc, vous lui faitcs une prise dc judo, 
1'cnvoyani roulcr a plusicurs melrcs de la. De m6me, vous 
pouvcz par endroils vous suspendre a des lampadaires, el I 
vous balancer, pour donncr des coups dc pied mortcls. 
Pour eviier les coups, vous pouvez effectuer un saui pcril- 
Icux impress ionnant el surlout Ires pratique, ou simplcmenl I 
vous dcplacer. Votre personnage se dcplace de gauche a I 
droite a I'ecran. el en profondeur, cc qui, lorsqu'il y a 
bcaucoup d'enncmis, rend Taction un peu confuse. Par mo- 
meni, vous pouvez en plus monler sur une cornichc ou sur 




& ARCAD£/JiCrfON 





Adaptc dc la BD du rafimc nom, Rankxerox 
nc d6ccvra pas Ics connaisscurs el propose 
aux aulres de se plongcr dans un uriivers 
totalemcnt cyberpunk. 

Dans ce logiciel vous incarncz Rank, un an- 
droide dote d'une force physique peu corn- 
la base, deTenseur des jusles el 
des opprimes. Vous pcrcevez la menace qui 
pesc acluellemenl sur 1'humanite commc 
une veritable injustice, II s'agii d'un mal appele Fushia, 
m£le a la psychopeste qui s'clend dans les grandes villes 
comme une trainee de poudre, causanl des ravages parmi la 
population. A I'heure aciuelle, les viclimes se comptent par 
milliers et aucun vaccin n'est encore parvenu a enrayer 
cetlc epidemic. Depuis quelque lemps, a la Maison Blan- 
savent plus quo! falre, et cedent a 
: mal louche le president des 
Tous leurs espoirs reposent desor- 
! Vous allez devoir enqufiter, chercher pour 
trouver des indices el decouvrtr le remfcdc tant altcndu. 
Vos investigations vous ameneront a traverser le monde de 
Rome a New York. Tout au long Ue voire periple, vous 
devrez affronter divers enncmis, et vous vous rendrez vite 



che, les responsible n 
I Etats-Unis en personnc 



jomptc que pour survivre dans ce monde ou tous les coups 
sont permis, il vous faudra user d'astuces ct repondre au 

raiip ]"ii>ur COUp. 

En effet, ce jeu d'arcade demande au joueur une cerlaine 
dose de reflexion, sans quoi il sera incapable de passer la 
majeure parlie Ues obstacles. Avant dc tenter quelque 
action que ce soil, le joueur devra auparavant se promener | 
un peu partout ct surioul, ccotiter tout ce qui raconte. Pour | 
cela rien de plus facile, il suffil dc questionner les pcrsi 
nages rencontres, leurs informations se revtlani souvenl | 
fort utiles. Par exemple. pour se payer le billet d'avion 
permcttanl de rallier Rome, le joueur apprendra au ci 
d'un dialogue qu'il lui suffil de fracasser les parcmetres I 
pour en reeuperer I'obole. Mais ce n'est pas tout, certains 
personnages refuseront toute discussion c! feront parler 

Elutot leurs poings, lorsque ce ne sera pas leur pistolet. I 
ans la siiaiorile Jcs cas. une simple izrcnadi; (ramassei: 
auparavant) suffira a Ics Taire taire pour loujours. Mais 
parfois, cette lactique violcnte s'averera inei'lVace. Essays/ | 
alors d'uliliscr Ics elements du decor, commc les poubelles 
par exemple. En les deplacant (il suffil dc shooter dedans), 
il sera possible de les positionner de facon a alteindre un 
ennemi jusqu'alors intouchablc. N'oubliez surtout pas de 




recharger vos accus tic temps en temps, en trouvant unc 
source elecirique, le moycn le plus simple etant lie se 
cogner contre un reverbere. Sachcz qu'en cas de "blessu- 
re", il est possible de changer les pieces defeclueuscs (en- 
core faut-il les avoir ramassees!) ct de retrouvcr ainsi 
toules vos facu.1 tes. 

Si au debut de Particle, j'emcttais un doute sur le veritable 
ideal de Rank, cc n'est pas sans raison. En effet, ce dernier 
a la possibility de frappcr sur lous les personnages qu'il 
rencontrera. Par excmplc, une fois votre billet d'avion en 
poche, rien ne vous empfiche de Erappcr I'holesse, cette 
dcrniere s'ecroulant dans une mare de sang en poussant un 
cri dechirant. En fail, la partie se deroulera en fonclion de 
la scnsibilile de chacun, tout en gardant bien sur a 1 'esprit 
la qufite el la decouvcrte du vaccin, et par la meme la sau- 
vegarde de I'humanilc. C6te realisation, c'esl excellent 
avec de trcs bons graphismes collanl parfaitement a ('am- 
biance et au theme du jcu el un superbe environncmcnl so- 
nore, grincanl a souhait. Pour moi, !e seul repproche 
inherent a Rank concernc I'animation des personnages, un 
pcu saccadee a mon gout, m6me si elle reste salisfaisante 
dans 1'ensembie. En conclusion, il s'agit d'un nouvcau ires 
bon logiciel (aprcs lc magnifique Unreal du mois dernier) 
d'Ubi Soft qui semble fairc un gros effort du cote dc l'edi- 
tion. 
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INTERNATIONAL 3D TENNIS 





Pr6sente" en preview [e raois dernier dans 
Generation. 4, International 3D Tennis 
semblail promettre enornsement. Si ]e 
logicicl reste de bonne quality, il n'est 
est pas moins vrai qu'il se situe scnsible- 
nent en dessous de ses principaux 
concurrents (teis Tie Break, Tennis Cup 
s ou Great Courts). La realisation entiere- 
menl en 3D formes pleines apporte 
certes une nouveautc pour le jeu, mais ce dernier 
s'avere a I' usage bien moins attrayant a pratiquer. Le 
principal defaut consistant bien sur dans une relaiive 
lenteur de la balle et du deplacemenl des joueurs, alte- 
rant, 6 combien! la jouabilite d 'International 3D Tennis. 
Reellement dommageable, car hormis cet aspect du jeu, 
element primordial s'il en est, le soft comporte de nom- 
breuses options tres interess antes. Par cxemple, 72 tour- 
nois a jouer sont proposes, incluant les quatre levees du 
grand chelem, chacun offrant en fonction de leur enver- 
gure (s6rie, super seric, grand chelem) des lots, et bien 
sur un nombre de points ATP differents au vainqueur. 
Presents egalement .64 joueurs classes en 16 niveaux de 
jeu. 

En plus de ccla, le programme offre plusieurs angles de 
vue du terrain. II est possible de ehoisir parmi celles 
proposees ou de caler ia camera comme bon vous 
semblc, a la maniere d'une retransmision ieievisee par 
exemple. II est mfime possible de se placer en vue 
d'avion, plus ou moins rapprochc du cours, simulant 
dans celte position parfaitement Tie Break. C'est d'aii- 
leurs avec cette derniere possibility que le jeu se reVete 
le plus rapide et le plus lisible, sans pour aulant atlein- 
dre la vitesse et la jouabilite de Tie Break. Autre point 
positif, tous les coups du tennis sont rcalisables, mSme 



un amorti croise avec un effet r6tro (je vous ! 'assure!). 
Sinon, on rctrouve toutes les options habituelles, sauf le 
jeu en double. 

Outre la 3D, la realisation repose sur des graphismes 
assez reussis (avec des joueurs d'apparence assez geo- 
metriques tout de mdme et hyperprofilfo pour un depla- 
cement en crabe, comprenez qu'ils sont monoplans!) et 
de tres bons sons et bruilages. Les auteurs ont poussc le 
detail jusqu'a attenuer le bruit de la frappe de balle du 
tennisman place" au fond de l'ecran. En resume, on 
s'amuse, mais pas autant qu'avec les autres. 
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KICK OFF 2 



Pour ce qui esl lies tits par centre, la puissance dc ccux-c 
esL beaucoup pins facile a maftriser que dans les version: 
preccdenlcs. VOUS pouvez toujours faire des lirs brosses c 
les lobs son! desormais plus faciles a erreciuer. L'inlclii 
gence cl les aptitudes des joueurs sont cllcs aussi largcmcn 
am&iorees. II est extremement rarissime que voire gardiei 
plonge £ droiLe sur un lir a gauche, ou que I'un de vo: 




Apres Kick off. Kick Off Extra Time ct 
Player Manager, Aneo nous propose enfin 
Kick Off 2, le logiciel sans contestc lc plus 
attendu par lous (surloui a notrc redaction). 
Regroupanl tous les elements posilifs qui 
avaient fait le sucees de Kick Off, les 
programmcurs ont su y ajoutcr de nombreu- 
innovations qui font de Kick Off 2 la 
meilleurc simulation dc football, toutes ma- 
s confondues. De Kick Off, vous rctrouvez !a vue 
d'avion du terrain, plein ecran (sur Amiga), avee comme 
toujours la possibility d'afficher un scanner sur le c6te de 

I I'ceran, permettant de siluer tous les joueurs sur le terrain. 
C6t6 son, vous rcirouvcz. aussi les cris de la foule, les sif- 
fleis, le bruit du ballon, le tout avec encore un peu plus de 

i realisme. Les graphismes sont beaucoup plus fins, avec 
pour chaquc type de terrain une representation Icgcrcmcnl 
diftcrente de la pelouse. Pour chacune Ues equipes, vous 
pouvez choisir le type de maillot parmi six possibles (raye, 
uni, short et maillot dc couleurs diffcrenlcs ou identi- 
ques...), el vous pouvez aussi modifier les couleurs. De 
memc. le ballon est ncltemcnl plus visible, blanc avec des 
pentagones noirs (ou peut-etre.le eonlraire), comme un vrai 

'-. ballon de foot (NDLR: on a toujours adore Ion sens des- 
criptif!). Tout ceci permet d'une part de personnaliser son 

: equipe, el d'aulre part ccla rend lc jcu plus clair c! plus 
agreable a regardcr. Vous pouvez joucr sur quatrc types dc 
terrain (normal, mmiillc. delrcmpc et ariil'iciel), avec pour 
chacun, des rcbonds el une vilesse du ballon au so! diffe- 
rents. Le vent peut eire nul, leger, moyen ou fort, avec des 
crfets sur les itajectoires Ues balles plus ou moins pronon- 
ces. D'aulrcs options permetlent de definir la duree d'un 
match (entre 10 el 40 minutes), de decider si en cas d'ega- 
lite il y a des prolongations, dc fixer la vitcssc Uu jcu, dc 
choisir un arbiire precis... En cours de jeu, vous pouvez 

, uliliser quaire lactiques, en y inuorporant e\eniuellemem 
des taeliqucs claborees a 1'aide de Player Manager. D'au- 
lrcs menus vous permetlent d'utiliser des equipes presentes 
dans Player Manager (la v6tre en parliculicr), ou dc 
reprendre les equipes presentes sur Kick Off 2 e] de les 
modifier. Vous pouvez bien sur jouer un match U'enlralne- 
mcnl, un match amical ou plus sericusemcnl un champion- 

- nat, ou mieux encore la Coupe du Monde 1990. L'element 

! qui est selon moi le plus important, est le fail que 1'on 
puisse jouer sen! contre I'ordinateur, ou a deux, Irois, el 
mfirne quatre joueurs simultancmcnt. II faut bien sur posse- 
dcr des doubleurs de joystick. Suivant le nombre de 
joueurs ou votre choix, vous pouvez jouer contre I'ordina- 
teur, ou ensemble dans une equipe (pas plus de deux 
joueurs par equipe), dirigcanl le memc joucur durant lout 

. le match (cf. Player Manager), ou le joueur le plus proche 
de la ballc comme dans Kick Off. Aulre element primor- 
dial de Kick Oft ?., la jouabilite: la maniabilitc des joueurs 
est largemenl superieure a ecllc dc Kick Off, et le systemc 
de iir moins complexe que dans Kick Off Extra Time. Au 
niveau du contrOle de la balle, pas tie gros changcmenls. 
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dcfaisciir.s lackle i.m iulvcrsairc dims vntic surface Uc repa- 
n (cause de nombrcux pcnaltys involonlaircs dans Kick 
Off). Les corners el les touches sunt hcaucoup mieux laits. 
puisquc, en plus dc la direction dc la balle, vous pouvc/ 
choisir la force de votre remise en jeu, suivant que vous 
appuyez plus oil moms longiemps sur le joystick. Comme 
toujours. vous pouvez dirigcr les degagcmcnls dc voire 
gardien de hut, aussi hien pour la direction que pour la 
puisssancc. Unc nouveaute consiste a tircr les coups francs 
directs, a vingl ou (rente metres dc la surface adverse. 
Vous pouvez les tircr dc 13 [aeons differentes, avec combi- 
naison, en conlournanl lc mur, en le lobbant, avec Ou sans 
effet... el devenir le Michel Plaiini de Kick Off 2. Tons 
ccs elements rendent lc jcu passionnant ct agrOablc a rcgar- 
der. Etant define' la qualite des matchs de cc debut dc 
Coupe du Monde 1990, je prefeic lai^emerii lairc des par- 
tics de Kick Off 2, avec ses poteaux rentrants. scs lobs, scs 
reprises de voices ct scs coups francs tires en pleine lucar- 
ne. Pour les puristes el les fans dc Kick Off (dont je suis), 
Anco nous propose meme la possibility d'enregislrer sur 
disquclte les huts ct les actions de jcux. II est ensuitc pos- 
sible de les rappeler el de les rcvoir au ralcnti ou en 
vitesse resile, tout comme un magnetoscope pcrmel de 
mcinoriscr les mcillcurs moments d'un match. La sculc ct 
nique simulation de football, qui ridicnli.se toutes les len- 
| tatives similaircs lentecs par d'autrcs socieles. 
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RAGON^TRIKE 






Nous vous 1'avions presente en preview et 
il avait fait notre couverture et poster du 
mois de mai. Annonce comme le premier 
simulateur de dragon, ce logiciel edite par 
:■'.■: iii.'.i. ■;!.■:■■. 

qualites. Le jeu se deroule dans le monde 
de Krynn (ef iivres "Dragonlance") suivant 
les regies de "Advanced Dongeons and 
Dragons", seconde edition. Vous etes un 
chevalier dragon, votre monture etant au debut du jeu un 
jeune dragon de bronze. Toutes les missions que vous allez 
devoir remplir se situent dans lc cadre d'une superbe his- 
toire retracant la lutte des dragons du Bien contre les dra- 
gons du Mai. Au fur et a mesure des missions, vous allez 
gagner des points d'experience, trouver des objets magi- 
ques (onguent de soin, anneau de protection, armure magi- 
que...) et surtout chevaucher des dragons de plus en plus 
puissants. De temps en temps, vous etes m6me propose 
pour entrer dans un ordre de chevalerie plus prestigieux 
que le v6tre. II faut alors remplir une mission suicidaire, 
pratiquement impossible a realiser. La variele des missions 
est aussi un element ires interessant. La plupart d'entre 
elles consiste bien sOr en des combats contre des ennemis. 
Vos adversaires peuvent 6tre des cibles au sol (bateaux, 
campements...) auquel cas il faut se mefier des archers, ou 
bien des cibles volantes (draconiens, manlicores, gas spore, 
wyverr.es et surtout dragon noir, rouge, bleu et blanc). 
Vous devrez frequemment affronter plusieurs ennemis a la 
fois, ce qui donne lieu a des combats passionnanls dans les 
cieux. Comme dans tout simulateur qui se respecte, la 
representation du terrain est en 3D, avec 4 vues differenles 
{devant, derriere et sur les c6tes), tres utiles lorsque vous 








M 



Stes poursuivi par un dragon adverse. Vos armes sont tout 
a fait adaplees au scenario, puisque votre dragon possede 
deux souffles, et vous fites arme d'une lance-dragon el 
d'une epee. En oulre, si vous dirigez bien votre monlure el 
que vous arrivez au-dessus d'un ennemi, votre dragon lut 
lent des coups de griffes et le mord. La 
reussite de ce logiciel vienl tout d'abord de son originaliie, 
mais surtout de sa realisation qui est extraordinaire. 
L'animation est ultra-rapide el d'une fluidite impression- 
nante. La jouabilite est elle aussi Ires bien etudiee, el vous 
avez plus Fimpression de joucr a un jeu d'arcade qu'a un 
simulateur de vol. De ires nombreuses options de jeu vien- 
nent completer un logiciel deja tres interessanl. Vous 
pouvez bien sOr sauvegardcr et rappeler n'importe quelle 
mission. Vous pouvez jouer a la souris ou/et au clavier, 
modifier le degre de detail des formes en 3D (pour accele- 
rer l'animation), reconfigurer les touches, etc. En plus, de 
nombreux ecrans en VGA 256 couleurs (tous superbes) 
viennent agremenler le jeu. line realisation geniale, une 
grande jouabilite, un peu d'originalite pour un logiciel pas- 
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F-19 STEALTH FIGHTER 





Nous I'avions deja teste dans 1c numero de 
mai 1989, sur PC, mais la version ST ve- 
nant de sorlir, il nous a scmble important 
d'en reparler un peu, voire beaucoup. Ce 
Simula teur permet de piloter 1c F-19, un 
avion "indetectablc" par les radars cnnemis. 
En fail, les radars ennemis, suivanl leur 
degre de sophistication, peuvent eventuelle- 
mcnt delecter cet avion. II Eaut cependant 
que le F-19 soil asscz proche ct que le pilotc fasse quel- 
ques erreurs (voler trop haul, a une vitesse "detectable", 
aborder une zone sous contrfile radar avec un certain 
angle...) pour que ccla soit possible. Pour rcndre les 
missions plus faciles, ii faut done utiliser au maximum les 
capacites de reflexion des ondes radar par le F-19. Sinon, 
''* maniement de 1 'avion est asscz ciassique, avec une 
ingtaine d'armes (missiles, bombes...), certaines limitations 
efant imposees suivant les missions, des leurres thermiques 
>u lumineux, dc nombreux ennemis... Une possibility ires 
nteressanie consiste en une vue dile tactique, permetlant de 
,'isionner sur la carle, simultanement, votre avion ct l'enne- 
ni vise, chose indispensable lors des combats. Sinon, vous 



avez differentes vucs (droile, gauche, Irontale, arriere, vuef; 
du missile tire...), avec divers effete de zoom. Les missions I 
se situenl dans une des quatre zones a haut risque, Libye, 
Golf persique, Europe nordique (Finlande, Suede...) et sur- 1 
lout Europe centrale. Avanl cbaque depart, un briefing I 
vous permet de bien analyser la difficulle de la mission ctffl 
dc visionner le lerrain, les forces allices et ennemies en 




presence. Les objectifs sont de deux types: soit il s'agil 
d'attaquer dcs cibles au sol, soil des cibles aeriennes. Une 
mission consiste en general en une cible principale et en} 
une cible secondare. Quoi qu'il en soil, il taut loujours 
deeoller el surtoul ailerrir corrcctemeni. Lcs missions sonl 
'ariables, des interccplions d'avions enncmis en passant par; 
des parachutages , des missions d'espionnagc, de bombarde- 
menls et fen passe. De tres nombreuses options permellent 
d'en changer la dilTieulle, en rendant les atlerrissages plus 
ou moins eompliqucs. -,n moOii; nl I : ■ ■ : ■ ■ ' ■ ■ ■ - : - ~ ■■■■:■ ■ '"■■;'- 
mis... D'aulres options permeltent de modifier le degre dcs 
details de la vue en 3D, de jouer au joystick, a la souris, 
'emenl au clavier, de sauvegarder une parUe... 
Le logiciel est lourni avec un cache pour le clavier, rappe- 
lant la fonclion des diverses touches. La documentation, 
superbe, presenlc Ires bien tout cc qui conccrne le jeu. 
Tom les enncmis, lcs types d'armes, les missions y sonl 
daiix'Tiienl ticcrils. De memo loulcs lcs options du jeu sonl 
cxpliquees. ainsi que lcs lactiques pour evitcr d'etre dcleclc 

un radar, pour attaquer lcs cibles suivanl le type d'ar- 

cmployc, lcs manoeuvres d'evilemcnts de missiles... 

e animation, il n\ a rien a rcdirc, 1'luide el rapide, cllc 
ii'. ■■• jn^iiisincs qui pcuvent elre Ires delailles 
ou plus sobrcs m ujus voulc/. accelcrer I 'animation. Un si- 
mulaleur ires complet, plcin d'options, un dcs tous meil- 

s dans le genre. 
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FALCON: MISSION DISK 2 




Falcon restc dans la course, en ce qui 
conccrne les meillcures simulations tie com- 
bats acriens, avec celte deuxieme disqueUe 
scenario, proposani douzc missions suppJo- 
mcntaires. Le ''Mission Disk 1" avail appor- 
le de nombreuscs ameliorations au jeu, lanl 
^ technique menl que pour I'inter£t. Celte nou- 
vclle extension est die aussi beaucoup plus 
complete, surlout en ce qui conccrne les 
I combats dans les deux, contrc des cibles desormais plus 

■ varices et plus dangereuses. Qnelques nouvelles armes, dc 
I nouvelles zones de combat, des explosions beaucoup plus 
Irealistes (en bitmap), une animation encore un peu plus 
I rapide... nc sonl que quelqu.es- wis des element ajoules. En 

■ outre, les scenarios se deroulent dans un plan de ^rande 
lenvergure, et suivant vos resultats lors d'une ' 



Isuivanles en scroti! modifiees. Un lifting pour un logiciel 
I qui commencail ;"i prendre des rides. Une cure de iouvence 
I bcnelique. , 
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Un scul article pour deux jcux praiiquemenl 

identiques. Tous deux sont des simulaleurs 
j d'aiguillcurs du del. TRACON se deroule 

sur un acroporl civil (parmi quatre possi- 
I bles), alors que RAPCON consisle a aiguil- 

ler des avions sur un aeroport militaire. La 
:umenlalion tres complete, permet 

d'aborder chacun des logiciels dc facon 
""progressive. Divers menus permettent de 
faire varicr le niveau de difficulte, avec une simulation qui 
peut devenir tres rcaliste. Le hut est bien stir de gerer au 
mieux Pespace aerien qui vous est attribue. Tout le jeu sc 
passe sur le meme ecran, votre radar, sur lequel apparais- 
sent ies divers avions ainsi que quelques elements du ter- 
rain (les pistes d'atterrissage surtout). Chaque vol possede 
i propre description dans la fcnStre a droite du radar, 
avec son nom, son altitude, sa vitesse, le type de l'avion, 
ses escales el le nom du vol. Sur le radar lui-mfime, les 
s sont representees, avec la direction qu'ils suivent. 
Pour chaque avion, vous pouvez modifier son vol en agis- 
sanl sur divers parametres (altitude, vitesse, direction, esca- 
les prevues) el eviler ainsi des collisions, mettre les avions 
en position d'atterrissage ou de decollage. C'est justement 
la que reside 1'interei du jeu. En effet, lorsque vous avez a 
gerer en lemps reel, une quinzaine d'avions, il devienl tres 
difrieile (el inlercssant) dc ne pas faire d'erreurs. La souris 
permet de seleclionner les divers menus qui constituent le 
systeme de jeu. Lorsque vous donnez un ordrc a un pilotc, 
ou que celui-ci vous repond, vous entendrez une voix digi- 
lalisee correspondant au message affiche en has de I'ccran, 
ce qui vous mel complctcment dans i'ambiance d'une lour 
de controlc. Un scul logiciel aurait suffil, pour ccs simula- 
leurs assez originaux. 
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Classiquc clc par Ic type meme du jcu, Le- 
gem! Of Facrghail possedc pas mal d'clc- 
menis qui en ["on! un hit en puissance. Ce 
jcu dc role sc deroulc dans un mondc fan- 
lasliquc, au temps du Mo yen Age, pcuple 
de paladins, de magiciens, dc trolls el dc 
dragons, Lc comle dc Thyn est en guerre 
centre le peuple elfc pour unc raison ineon- 
nue des humains. Vous eles done engage 
cause dc eclte guerre et y meltrc fin. Dans 
temps, vous devez rejoindrc un royaumc voisin 
pour y cnercher dc I'aide ct des troupes alliees. Suilc a 
telle mission rclalivcment facile, vous allez vous relrouver 
en plcin milieu (Tunc histoire beaucoup plus intcrcssanlc ct 
compl iquee. La presentation du jeu est Ires belle, avec unc 
superbc page graphiquc ci une musique sublime, aussi bien 
sur Amiga que sur ST (enfin prcsquc !), ct cc n'est qu'un 
debut. EnsLiiic. il 1'aui t>ien sur creer ses personnages Ijus- 
qu'a 6). Force, Dcxlerilc, Sagessc, Constitution el Intelli- 
gence soni ies cinq allributs majcurs. Les points de vie el 
dc de magic dependent dc ces taracterisiiques, mais surtotii 
du metier ehoisi. Les diverses carricrcs accessibles sont 
fonetion du sexe dc voire personnage, mais aussi dc sa 
rate. Six races, douze classes de personnages (guerrier. 
barbare, illusionnisic. druidc, cte), avec pour chacune un 
cquipement dc base different cl des competences seeondai- 
rcs diffcrenies. Ces dcrnicres sonl au nombre dc 9, avec 
cmrc aulres pickpockets, trouver des pieges, ouvrir une 
scrrure, disculer. allaqucr... Rien n'a c'le oublie puisquc 
chaque personnage possMe un aligncment different ct petit 
parler un certain nombre de langagcs. Lc nombre el la va- 
rielc des objets a Irouvcr (arnica, annurcs. lordie, anneau, 



potion, parehemin...) sont cux aussi imprcssionnants, d' 
mOmc que lc nombre de creatures rencontrccs. Lc system 
de jcu esi ulirapralique, la souris permctlant de cliqucr su 
les nomhreuses icones cl menus, le clavier ne servant qu\ 
1'oecasion. Le dcplacenienl du groupc s'cfleclue en ulili 
sani la souris dans la fenctre en haul a gauche. Les com 
bats pcuvcnl s'clTectuer de facon rapidc, grace a urn 
option "Quick", ou si vous pre'ltrc/, vous pouvc/ diiigc 
chacun de vos personnages. A la fin d'un combat, ehaqu 
personnage gagnc des points d'experience, proporlionnelle 
menl a ses actions (attaque rcussic, lancer un sorl...) cl |i 
poupe peul trouver argent el ohjeis. Reprenant par certain 
cfltcs Ic sysicmc dc jeu de Bard's Talc cl en y ajoutan 
qutlqucs innovations, les programmcurs oni oblcnu un sys 
lemc de jcu Ires convivial el facile a utiliscr. Le mondi 
semblc suflisammcni vastc pour oeeupcr n'imporlc que 
joueur pendanl un bon boul dc lemps. La magie. e'lemen 
primordial dans ce type dc jeu, n'a pas clc oubliec. En plu 
des ires nombrcux objets magiques. plus de 12U sorls pcu 
vent fire lances, suivani la classc dc jcicur de sorls de vo 
pcr'-oniiages. 'foul ceei esi merveilletisemeni scrvi par uni 
realisation irreprochablc, Les graphismes sonl superbes 
avec des decors loialcment diffdrents suivani voire posi 
tion: ville, exlerieur on donjon. Tous les personnages c 
monstres rencontres sonl represents a 1'ccran, un pet 
commc dans Bard's Talc, avec des dessins Ires sympa e 
des couleurs superbes. Par momenl, unc description plu 
precise dc la piece oil vous vous trouvcz apparail dans It 
t'cnetie re'servee au texic. Le fond sonore du jcu esi scion 
moi 1'etement le plus important de ce logiciel. Que cc • 
sur la version ST ou la version Amiga, icgeremenl meill 
re, il y a une ambiance sonore cxlraordinaire. Dehors, vi 




■Ml 


a !!I 


- Jl, 1' ■ ■ • 






- ■ 





entendez 1c bruil du vent qui souffle, avec parfois les 
croassemenls des corbeaux. Quand vous avancez, vous en- 
tendez en plus 1c bruit de vos pas sur le sol. Dans lcs don- 
Pjoris, le bruil de vos pas resonne dans les corridors. 
Lorsque vous ouvrez une porte, vous entendez le grince- 
ment de cclle-ci. En combat, ce sonl les cris dc douleur 
des personnages et des monslres, le fracas des epees... 
Bref, une merveille sonore qui donne a 1'cnscmble du logi- 
ciel une atmosphere sinistre el inquietantc, complelanl Ires 
bien cc qui s'annonce commc un des gros softs du mo- 
ment. Les versions les tecs n'etaienl pas lout a fail finies, 
quelques bugs existaient encore, mais avec ce que j'ai pu 
en voir, j'avoue avoir ete extremement impressionne. 
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e'est !a suite de Mercenary 

■ 16 bits il y a deja un certain 

TiKre d'annees. Damocles csl Ic nom 

ne gigantcsque meteorite, qui doi! Uans 

'" : "s annees percuter la planele Eris. Le 

relle planele vous promel 

Bfnc importanle recompense pour trou- 

e solution a ce probleme. Malhcurcu- 

I. voire voyage en etal iT hibernation 

I jusqu'a ceiie loiniaine planele se passe assez mal, el c'esl 

iciqucs annees de relard que vous altcrrisscz sur 

i fall, il vous teste a peine plus Uc trois heures pour 

un moyen d'arrcter ou de dctruire ce meteore 

I geant. Pour cola, vous allez devoir prendre contact avec un 

professeur. qui scmble avoir iravaillc sur unc solution inte- 

rcssame. Malheureusemcnl. voire enquele va rapidement se 

compiicjuer, et vous devoiler que ce cataclysme n'esl pas 

I pour deplaire a ccrlaines personncs, la solution finale sem- 

| blant devenir bien inaccessible. Ce jeu d'aventure utilise un 

1 3D formes pleines, un pcu commc 



dans Infestation. Au eours de voire enqueue, vous I 
amene a visiter de nombreux balimenis, pour y trouvcr 
divers objels et y rencontrer des personnes. Vos deplace- 
ments se font dans ce cas-la a pied. Vous deve/ aussi aller 
dans plusieurs villes, en ulilisanl des voi lures,, mais aussi 
des avions el des vaisseaux spatiamx. En efl'ct. rapidement. 
vous devrcz aussi visiter d'autres plancies, lunes el astc- 
roides. Le manicmeni des appareiis volants et terrestrcs est 
asse? simple, le joystick permeilanl de les dinger et les 
touches numeriques donnanl la puissance. Vous pouvez 
bien sur tirer (si voire vaisseau est arme) en appuyant sur 
le bouton du joystick, ec qui scmble indispensable a cer- 
tains moments. II faul trouver divers objels. Ct les ulilisei 
aux bo ns endroits. le loul assez rapidcmcnl puisque Ic 
temps est limilc. En plus, vous ne pouvez pas en avoir plus 
de dix a la fois. Teehniquemenl c'esl Ires bien realise, avec 
unc animation en .ID tres bien faile el rapide, de nombreux 
de'lails, ct un mo nde explorable vraiment Ires grand, 
scenario semble assez inlcrcssant, el le jeu dans son ensem- 
ble est un bon logieiel. 
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jcu d'enquete polictere so deroule en 
J448, dans une villc de Berlin en mines, 
alors que la panic ouesl de la villc csl blo- 
quee par ies troupes sovieliques, ct qu'un 
pont acrien reslc le seul moyen de liaison 
cnlrc Berlin el 1'ouesl. Dans celte ville ou. 
regno violence, insccurite et marche noir. 
■vous, Sam Porler (agent de la CIA) files en- 
voyc pour mener une enquele difficile, dans 
:es rues ou elre Americain esl deja dangcreux en soi-me- 
me. Une bombe alomique a ele derobec par les membres 
d'une mystericuso organisation criminctle, la Scrva, el vous 
Jevez la relrouvcr avant qu'ils nc 1'utilisenl. Voire premier 
indite est la morl tl'un off icier anglais, soupeonnc U'appar- 
lenir a cetle organisation; vous allez devoir inlcrroger 
Jivcrses personncs ct visiler de nombreux cndroiLs. Vous 
ciirigez votre personnage grace a la souris, parcouranl les 
rues <ie Berlin a pied ou en taxi (auquel cas celui-ci vous 
racontc loulcs les rumeurs qui circulenl). En cliquanl sur 
voire personnagc, vous pouvcz obtenir l'inventairc de scs 
possessions. En cliquanl sur une pcrsonne prescnle a 1'c- 
cran, vous pouvc/ discuter avee clle. Les dialogues se 
dcroulent grace a un syslemc d'icones el de menus. Pour 
poser une question, il faul conslruire la phrase, ce qui au 
de"but n'csl pas toujours evident, a cause d'une documenla- 
tion assez sobrc. Assez rapidemcnl ccpcndanl, jc mc suis 
habitue a ce syslemc de jeti. Les graphismes sonl assez 
jolis, avee sans arrets, de pcliles animations, qui rcndcnl le 
jcu assez real isle el vivanl. Le scenario csl bien fail, ct il 
foul lout parliculicrcment tcnir comple dc 1'heurc qui esl 
afl'ichcc en haul a droile. Chaque personnc continue en 
effct sa vie et vaquenl a scs occupations qi.oiidienncs, ce 





qui pose partois quclques problemcs pour les localis 
presentation du jcu est ires bien faiic clle aussi, une casset- 
te audio elant utiliscc. Vous avez alors, par des nouvcllcs 
au cinema, un complcl recapitulate!' sur la siluation en 
1948. La deuxicmc face de celle meme casselte serl aussi 
dans le jeu, a un moment bien precis, pour donner d'autrcs 
indices. Assez sympa, ce logieicl posscde un syslemc dr 
jcu un pcu lourd, surtout pour cc qui est des dialogues 
L'enquete n'en resle pas moins inlercssante et prenanle. 
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SSI propose uric nouvelle fois un jcu tire" 
du c&ebve Donjons et Dragons, jeu dc rflle 
medieval fanlastique. SSB esl en fait le 
troisieme volet d'une serie commencee avec 
Pool of Radiance et Curse of the Azure 
Bonds. Vous pouvez reutiliser vos person- 
nages de Curse ou en creer dc nouveaux. 
La qualite graphique du jeu est supeneure a 
celle de Curse, et le systeme de jeu est 
exactemeni le m6me. L'histoire commence a New 
Verdigris, un village de mineurs. Des profondeurs de la 
mine, des monstres se sont repandus dans la region et vous 
Ctes le seul espoir des viilageois. En fail, assez rapidement, 
vous allez d^couvrir que plusieurs groupes de gens sem- 
blent tres inleresscs par ce qui se trouve au plus profond 
de la mine et que ce qui y est emprisonne nc doit a aucun 
prix 6tre libcYc', sinon ce serait le chaos. Vous commencez 
Faventure sans rien posscder, mis a part quelques objets 
que les viilageois ont reuni pour vous. Devenus les cham- 
pions du village, il va falloir trouver une solution a cette 
menace. Les personnages que vous avez au debut sont en 
moyenne du septieme niveau et ce sont done des aventu- 
riers tres puissants. En fin d'aventure, si vous survivcz, 
vous pourrez alleindre le 15cme voire le 18eme niveau. 11 
est conseille par consequent dc bien connaitre les regies de 
AD&D, surtoul en ce qui concerne les sorts dc haut niveau 
et les objcls magiques puissants, ou sinon dc bien lire la 
documentation. Toujours en anglais, ce logiciel n'a malheu- 
reuscmenl pas ben£fici6 d'une amelioration en ce qui 
concerne le scenario. Si celui-ci est intcressanl et assez 
complexc, il est helas iineaire et peu realiste. II n'est tenu 
aucun comptc du nombre de jours passes, et des evene- 
ments importants ne se declenchent que si vous effectuez 
certaines actions, ce qui rend 1'ensemble du scenario peu 
credible. 
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Depuis deux mois que nous vous en par- 
, vous devricz commencer a eonnaflre 
Ic principe du jeu. Pour les rclardalaires, je 



Sc jouant seul ou a deux, Plolling es! un 
jeu de reflexion dans lcqucl Ic bul csl dc 
remplir Ic contra! defini par le programme. 
En fail il faul climiner les elements (des 
•pelils carres) formant un plus grand carre. 
Pour cela, vous disposez d'un petit personnage disposaut 
d'une raquetle qu'il peul lancer a loisir. Cette dcrnicrc pcul 
venir frapper les cartes soil direclcmonl, soil avee un 
rebond en utilisanl le relief du decor el des qu'elle louche 
un carre, elle le delruit! 

Mais comme vous 1'aurcz sans doute remarque, chaque 
carre possede un syrnbole et e'est a eel instant que les cho- 
scs se compliqucnl. Avanf Ic premier lancer de la raquctte, 
cette dcrnicrc est neutre. Vous pouvcz done choisir n'im- 
porle quel symhole a dclruire. Si par cxemple, vous choi- 
sisscz une lignc eomportanl deux carres avee un triangle, 
ils seronl climines et vous recupdrc/ une raquetle marquee 



du symbole suivant. Hi ainsi de suite! Bien evidemment, il 
faul rtussir Ic contrai dans le temps imparli. 
Si les premiers niveaux sont asscz simples, tout se compli- 
que ires rapidcmenl. Des elemenis dc decor (des cylindres) 
vicnncnl sc posilionncr de lacon a bloquer i'acccs dc cer- 
tains carres. De plus, le nombre de carres a delruirc aug- 
menie sensihlemcnl. A noter que tons les 15000 poinls, 
vous rccuperc/ une vie supplemeniairc. VoilS pour le prin- 
cipe du jeu! En cc qui concerne les options, Plotting imc- 
grc un "construction kit", dans lequel lout est parametrable, 
pcrmcllanl an joueur de ereer ses proprcs tableaux. De 
cette maniere, il es! possible dc sc crccr ses ilisquctics de 
"daia" pour, lors du menu principal, choisir dc joucr avee 
la version proposes ou avee ses sauvcgardcs. 
Cole realisation. Plotting reste ires fidele a I'arcade avee 
de ires bona graphemes el musiqucs. S'il es! deja genial dc 
joucr scul, Plolling sc revcle carrcmeni dement en mode 
deux joueurs. En effet, des que Tun d'entre eux delruit " 
carres, Ic second voii "n-1" carres remplir son ecra 
rendanl Ic jeu plus difficile encore. II s'agira done (Taller 
le plus vitc possible. A posseder absolument! 
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ns Bailie master, 
mondc imaginaire, avec unc hisloirc et unc 
mylhologic qui peitl Eire comparcc a ccllc 
elaborce par J. R. R. TOLKIEN, en beau- 
coup plus simple bien sOr. Qualrc r 






i hu- 



les ellcs, les nains el les ores. Ciia- 

de ces races a cu scs Iclircs de nobles- 

nlrainanl quclqucs rivaliles, mais la 

lendance aclucllc est ;i la decadence. Les empires sc son! 

ceroules, les dies sunt abandonees, ies villes sonl deve- 

illages el tic nombreux monstrcs hanlcnl lc pays. 

Unc prophetic cepcndanl annonce. qu'un heros. venu Uu 

snd. rcussira a unir ecs qualrc pcuples, el alors commenee- 

ra unc ere de prosperilc el dc pais. VouS devez done tlcvc- 

nir CC hcros, apres avoir choisi voire pcrsonnagc parmi 

seize possibles. Vous pouve/ prendre un humain, un clf'c, 

un nam ou un ore, magicien, voleur, marchand ou guerrier. 

Suivani voire choix, vous avcz des caracleristiqucs cl des 

dMTcrcntcs. cl vous allc/ dirigcr unc troupe allant de 

I a Id soldals dc voire race. 

Suivani la race de voire leader, I'cnchafnemenl des secna- 
rios esl different. Dc meme, suivani voire race, vous avc/ 
de plus ou moins bonnes relations avee les aulres pcuples, 
ee qui fail que la visile d'unc ville liumainc par unc troupe 
dc nains cm amieale. alors qu'un groupe d'orcs est recu a 
coups dc Heches. Chacun des scenarios tunc soixaniaine en 
lout) consiste a aller dans un endroit bien precis, ville, cha- 
in 1'orcH, peupic parl'ois par quclques monsircs 
(dragons, ogres, etc., plus dc 50). Soil vous parlcmenlc/ 
avec les habitants dc Fcndroil, auquei eas vous pouve/ 

e'csl lc combat cl lc pillage par vos Iroupes. Vous allc/ | 




ias ma J d'afmes, armurcs. certaincs soi 

I magiques, amclioranl vos earaclcrisliqucs on vous rendai 

| invulnerable a certaincs altaquus. Vous pouvcz aussi Irou- 

r des anncaux. des batons magiques. dc la nourrilurc, el 

I'or qui vous permcl de loul achclcr. un systems d'in- 

I vcnlairc pcrmctlani d'uliliscr tous cc.s objeis. Allcnlion aux 

1 picges cependant, car c'esl Ic moyen Ic plus rapide pour 

I pcrdre la parliu. Lc sysleme dc jcu esl gere par un sysleme 

I d'icones cl ]' utilisation du joystick. A Fccran loulcs vos 

1 troupes sortt representees, un poinl rouge indiquanl voire 

tonnage. Vous pouvcz Ics organiser en plusicurs Ibrma- 

s, en tirailleur, en colonne, en ligne..., chacimc ayanl 

ulilile suivanl Ic terrain el Ics ennemis rencontres. 

re leader posscde un certain charisme, qui fait que vos 

I troupes sunt plus ou moins loyalcs el couragcuscs. II pcut 

: certains dc vos homines s'cnfuienl lors d'un 

an eonlraire so ruenl sur Ics adversaircs, aussi 

ax les rallicr assc/ souvent, pour qu'ils rcpren- 

irmalion originalc. Voire leader peul dinger ses 

I en sc mcllant au premier rang, soil en rcslant 

1 plus, il peul decider dc partir seul. pour aller 

explorer en solitaire tin endroil. Les graphismes soni Ires 

H agrcables, memc si par moment les combats deviennent 

' *s confus. el Ics decors son! supcrbes cl varies. L'anima- 

[ lion esl ellc aussi reussie, chaquc pcrsonnagc sc deplat;anl 

mdependammeni el agissanl dilfeicmnicnt, ce qui est Ires 

1, surloul avee le nombrc dc pcrsonnages presents a 1*6- 

n par moment, memc si alors, I'animalion esl un pcu 



I combat, i 






: le 



sc/ quelconquc 

, des cpees... La versio 



iccadec. Le fond sonc 

ris des combatiants. Ic 

ue nous avons teslcc r 

;ms-nous esperer un mcillcur environncment sonore el une 

nimalion plus luide. Un jcu d'arcadc slralegie Ires bien 

lalise. facile a uliliser ct Ires complcl. 
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planetes. Comme vous le voyez, les possibility de cc jeu 
sont assez grandcs. C6te technique par contre, c'est vrai- 
ment irop sobre, avec en tout et pour tout deux ou trois 
images et quelques musiques assez bizarres. On s'ennuie 
rapidement et on se lasse de ce logiciel trop rebarbatif. 




Jeu de strategic interga la clique, Imperium 
est d'une complexity qui risque d'en rebuter 
plus d'un. Elu comme president de l'empire 
terrien, vous allez devoir vous montrer a la 
hauteur. II faut non seuiement favoriser le 
developpement 6conomique de votre 
empire, mais aussi faire la guerre a un 
•^empire hostile et surtout rester populaire 
aux yeux de vos concitoyens. Tout le jeu 
: sur un sysleme de menus, de sous-menus, tous 
accessibles par des ic6nes. Vous pouvez ainsi ouvrir jus- 
qu'a sept fenetres simul tenement. En haut de i'^cran, 16 
icdnes vous donnent acces a divers menus, qui eux-memes 
possedent la plupart du temps des sous-menus. II y en a un 
qui donne acces a la carte des galaxies, autre ecran essen- 
tiel dans le deroulement du jeu, puisqu'il permet de voir 
les systtimes solaires appartenant a chaquc empire. Vous 
pouvez construire votre flotte et dSfinir vous-meme les 
types de vaisseaux que vous allez construtre. De meme 
vous devez former vous-mime votre armee, rentratner et 
1'organiser comme bon vous semble. Cote' econoraique, 
vous devez bien sur coloniser des planetes pour en exlrairc 
diverses matieres premieres. Vous pouvez fixer vous-iii6me 
les taxes a l'import et a t'export, et vous avez meme la 
possibility de mettre en oeuvre un embargo sur certaines 
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DECOLONISE ', CLOSE I 



line jouabilite 
fiaturelle qui repond 
fidelement a tous les 
mouvements de 
pystick du joueur. 
permet de vivre toute 
ia passion d'un match 
de football. Un controle ' 
Se balle realiste, un 
Replacement de I'e'quipe \ 
gere par I'ofdinateur et 
jne vision du jeu 
permanente en fait le jeu 
Be football le plus complet \ 
bmais realise. 

DEFIEZ LES MEILLEURES 1 
IQUIPES DU MONDE! 

Ihoisissez vos qdversaires 

iqrmi les 24 equipes 

pjalifiqes a la Coupe du 

Aonde - chacune a son 

)ropre style de jeu, ses 

iropres forces... et-ses stars! 

/ous serez eblouis par faction 

H'ecrqn, la fluidite de 

'animation, lesreactiops 

mmediates de vos partertaires 

it la facilite d'utilisation du 

ysteme de gestion des tactiques V 

git icone. % -usF'i 

lejeu a eteadopte par tous ies 

□ueurs de football, ceux qui 

^referent jouer ay football plutot 

.me de se battre avec leur joystick.. - 
Bans ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL, 



Une balle liftee en fond de cours, urte montee 
ou filet et une volee gagnante! Vous avez peut- 
etre gagne ce match, mais c'etait sur qazon- 
oouvez-vous jouer oussi bien sur terre-batue ou 
sn indoor?... .,.•»';• r $fe _ .^ 

ec TIE-BREAK vous all ex 
viteiljl decouvrir! 

>tions du {eu ne s'arretent pos la- jouezen 
q ou en double (jusqu'a 4 joueurs en meme 
dons les tournois majeurs de votre choix: 
■d-Garros, Wimbledon, le Coupe Davis et bien-. 
autres. Vous pouvez meme choisir votre raquette avec 1 
me victoire possible dans les cordes! 

[Tous les coups du tennis sont possibles et I'environnement^ 
ionore jnclu I'annonce des scores le juge-arbitre, la 
.respiration des joueurs, les impacts des balles et les 
-gpplaudissements du public. TIE-BREAK est veritabiement la 
meilleure simulation de tennis 
few tous les micro. 
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urion, presenie en previews depuis 
deux numeros, vieni d'arrrver sur PC el il 
t rcconnatlrc que la version finale ne 
s a absolumenl pas decu. Jeu de slrale- 
guerrierc. cc logicicl possede non seule- 
!il de superbes graphismes, mais en plus 
le sysleme de jeu el deux scenes d'arcade 
■» animent un pcu ee wargame. Au debut du 
., vous commandez une legion a Rome, 
t bien sur de conquerir d'autres pays el de for- 
i veritable empire. Ccci n'est pas vraimcnl evidenl, 
du fail des armies adverses mais aussi des probtemes poli- 
tiques ct sociaux. Chaquc pays (une irentaine en tout) pos- 
sede en effet des troupes, un leader, el un curtain degre de 
riehesses. Lorsque vous deplacez une dc vos legions sur un 
territoire enncmi, les negotiations commenceni; la pluparl 
du temps, elles aboutissenl a une balaille, mais parlois, 
s pouvez signer des alliances. En fait, le deroulement 
dc ces discussions depend esseniieilemcnl de voire rang et 
de la reputation dc Rome. Le combat sc passe un pcu 
comme dans Defender Of the Crown el Jeanne d'Arc. Vos 
troupes sont representees par des fantassins, des cavaliers 
(el mSme des elephants pour les carlhaginois), el elles for- 
nit£s. Selon scs caracierisliques. voire leader 



peul donner des ordrcs a des iroupes plus on moins eloi- 
gners, suivani la porlee de sa voix. De mfirac, en fonclion 
de son charismc. vos troupes se ballcnf jusqu'a la morl ou 
s'enfuieni a la premiere escarmouche, selon leur moral. 
Vous devez chotsir au debut du combat la formation qu'a- 
doplera voire arme'e (lignc, en Flcche, aile droiic renforccc, 





etc) et surioul I;j lauliquc (allaquc frontale, defend re, proti'- 
ger le centurion, debordcr 1'cnnemi...). Quoi qu'il en soil, 
vous pouvez a loul moment deplacet voire Chef el les uni- 
tes pour modifier !e schema lactiquc prevu en debut do ba- 
taille. En ca.s de victoire, la province vienl grossir voire 
empire. Vous pouvez alors y lever dc nouvcllcs troupes el 
fixer les impotN. L'argent collects' sera utilise pour crecr de 
nouvelles legions ou les renforcer. organiser des combats 
de giadialcurs on des courses de chars, conslruire des Hol- 
ies. En effci, assez rapidement, il va falloir gagner aussi la 
suprcmalic des niers el affronter les redoutables floiles 
cgyplicnne, carlhaginoise el maccdonienne. Vous dirigcz 
alors le navire du commandant, el vous attaqucz 1c vais- 
scau amiral adverse. Le combat se deroule a coups de (eux 
grcgoois. dc voices dc flechcs. en eperonnant les triremes 
ennemies, puis d'un abordagc. cl abouiil a la lotale destruc- 
tion (ou a la fuitc) d'un des deux camps. Pour organiser un 
combat de giadialcurs, vous devez dans un premier temps 
con.struirc un siade. Ensuiie, apres avoir choisi les deux 
comhauanls, le duel commence. Vous en dirigcz un lors 
d'unc petite scene U' arcade a la Barbarian (en bcaucoup 
plus .simple). Dc memc. pour faire une course dc chars, 
vous choisissez le type de chariots a conduire (lourd, leger, 
moyen), en prcnant garde a leurs qualitcs et a leurs dcfauis 
respeclifs. II s'agit dans un premier lemps de satisfaire vos 
concitoyens, ceux-ci exigeanl des distractions, c! d'aulre 
part d'ameliorcr voire reputation. En effet, suivanl vos 
acles (impots. vicloircs, jcux du cirque), les habitanLs des 
provinces vous cstiment plus ou moins, cl en eas de 
meconteniemcnl, ils vonl parlois jusqu'a sc revollcr. Assez 
simple d* utilisation, cc jeu est accessible a un trcs large 
public. Des options permcttenl dc faire varier le niveau dc 
jeu. de sauvegarder plusieurs parties... Les vrais joucurs de 
wargame risqueni de rapidement le t'inir, mats il n'en est 
pas rnoins : r is i!iiLTc i ;s:trii scion moi. Les graphismes soul 



ires jolis, avec quelqucs dessins fort bien fails. De nom- 
breuses animaiions cl scenes d'aclions y ajoulent heaucoup 
d'inlerfil. Le systeme de jeu est facile ct pratique, ulilisant 



essemiellemeni la souris. 






Disponibilite 

AM : Non prevu 
PC: Juillet 
ST : Non prevu 
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FLOOD 




Apres le succes retentissant de Populous, 
tout le monde atlendait Ic nouveau logiciel 
de 1'fiquipe Bullfrog. Et mfirae si Flood 
tranche radicalement sur ce dernier, il faut 
avouer que nous ne sommes pas de^us! 
Ceite fois-ci il s'agit d'un jeu de tableaux 
dans lequel. le joueur doit mencr Quiffy, le 
nom du personnage, a travers 42 (eh oui!) 
niveaux se dfoomposant dc la facon suivan- 
te; 36 niveaux dits "normaux" et 6 legerement plus dure. 
Jusqu'alors, Quiffy et ses pairs vivaicnt paisiblement dans 
des cavernes souterraines, s'alimentanl des dechets laisses 
par une ancienne civilisation. Malheureusement, ce lerritoi- 
re hit envahi par de viles creatures, lointains cousins de 
Quiffy qui leur ddelarerenl la guerre. De cette lutle sans 
merci, Quiffy esl raaintenant le seul survivant. Et comme 
si cela ne suffisait pas, voila que les filaments se liguent 
contre Quiffy, deversant d'6normes quantity d'eau dans 
■"""' derniere mesaventure obligera Quiffy a 



s cavernes. Cet 



quitter s 



i remontcr v 



a surface. 





Bien sur, comme tous les jeux de tableaux, Flood comporte 
de nombreux pieges avec des niveaux de plus en plus diffi- 
ciles. N'alle? pas croire pour autant qu'il s'agisse d'un '" 
giciel classique. En effet. des la premiere parlie, on ressent 
la griffe Bullfrog. Flood est d'une richesse ineroyablc, 
bourr£ d'idees et surtout d'une jouabilitd exemplaire. Au 
ddbul de chaque niveau, vous commence?, sans la moindre 
defense, il s'agit en premier lieu de trouver une arme, cel- 
le-ci fitant pratiquement diffircnte a chaque fois (dans les 
quatre premiers niveaux en tout cas). Par exemple, lore du 
premier niveau, Quiffy ramasscra des grenades, dans le 
deuxieme des baton de dynamite, dans le troisieme un boo- 
merang, un lanee-flammes dans le quatrieme... Attention, 
toutes ces armes ne s'utilisent pas de la mSme fac,on. En 
effet, si le lancer de boomerang ne comporte aucun risqut 
pour Quiffy, il en est autrement pour les grenades ou h 
dynamite. Ces dernieres explosant sur une superficie assez 
elendue, il s'agil d'evifcr l'onde de choc. Dans sa remontec 
a Fair libre, n'oubliez pas que Quirfy a besoin Ue se nour- 
rir et avanl d'acceder au niveau suivant, par I'inlermcdiairc 
d'un teleporteur, il vous faudra ramasser toutes les poubel- 
les prCsentes a I'ceran. D'ailleurs un compteur vous indi- 
que le nombre de poubelles reslantes a collecter. Autre 
difriculle, certaines parlies du niveau ne sonl pas acccssi- 
bles directemenl. Encore une fois, des tclcporteurs sonl 
presents et vous permettenl d'altcindre ces zones. Mais c 
n'est pas tout, le jeu reccle de nombreuse aulres surprise 



v v v v v v vVl 







Par exemple, au einquieme niveau vous devez imperative- 
ment vous munir tie ballons gonflables el declencher par la 
meTne occasion une ballerie de missiles, mais il s'agit cl'un 
mal necessaire. Une fois voire compleur a zero, n'hesitez 
pas a vous jeter dans ie vide afin de trouver la sortie, invi- 
sible sans ce stratagcme. Lcs ballons vous permettenl de 
Roller dans les airs. Sachez que dans chaque tableau, vous 
avez la possibilile d'obtenir un mot de passe. Pour cela il 
suffit de ramasser les points d'interrogation! Et si vous ne 
les trouvez pas, essayez de basculer certains leviers, 
peut-6tre apparailronMls ? 

En ce qui concerne les ennemis, ils ont tous des caracteris- 
tiques parliculieres, necessitant un long apprentissage (ou 
une prudence demesuree) pour connaitre leurs points fai- 
bles et les utiliser contrc eux. Mais Ie plus coriace est sans 
aucun doule le fantome, apparaissant apres quelques secon- 
des de jeu et refaisant en tout point votre parcours. 
Comrac il va plus vitc, il a tot fait de vous rattraper. 
Enfin, derniere epreuve: I'eau. En effet, excepte" dans cer- 
tains niveaux, i'eau se mettra a monter graduellement, obli- 
geanl Quiffy a faire vite, tres vile (en cas de periode 
prolonged en apnee, il verra sa vie decroitre rapidemenf). 
Pour echapper a toutes ses cmbuchcs, les auteurs ont dote 
Quiffy d'une parlicularile assez interessanle: il a la possi- 
biliie de se deplacer sur n'importe quel cote du decor (au 
plafond ou sur les murs par exemple) sauf si celui-ci est 
compose d'eau ou de feu. Cette option ouvre dc larges ho- 
rizons a Quiffy, a vous d'en tirer parti! 
Sur 1c plan de la realisation, Flood est superbe! De somp- 
tueux graphismes (raSrae si les sprites sont peti(s), une 
bonne animation et d'excellenls effets sonores viennent su- 
porter le jeu. Un logiciel passionnant a posseder absolu- 
ment! 



AM 
GRAPHISME I 89% I 

ANIMATION | 86% | 

SON [87%] 

INTERET \*E\ 



Disponibilite 

AM : Juillet 

PC: Non annonce 

ST : Juillet 



PACKAGING: -/10 

DOC: -/10 

ELECTRONIC ARTS 



JSPORT 



PGA GO£F 






Lcs joueurs dc Golf, »u loul du moins ccux 
qui s'interessenl a cc sport, connaissent 
sans aucun doute ce nom, association des 
golfeurs prof'essionnels. Vous allez cnfin 
pouvoir affronter divers champions, une 
soixanlaine sur quatrc parcours de 18 trous. 
D'autrcs parcours sont prevus dans un ave- 
nir proche. Lc jeu commence par une visile 
dans un magasin, dans lequel vous pouvcz 
(Tune pari acheter vos clubs et d'autre part seleciiimncr 
Vous pouvez choistr de vous entramer, dc 




pariiciper 



1 tournoi, lc nombre de j 



s (de t a 4).. 



assez classique, le joueur etant vu de derriere. 
En cliquant sur le boulon droii et en bougeant la souris, 
vous deplace/ lc viscur. En cliquant sur lc bouton gauche, 
le joueur commence son gesle, el on regie la puissance du 
coup en cliquant a droile. II faut cliqucr une troisieme fois 
pour mettre des efi'cts a gauche ou a droite, en sachant 
aussj que le vent peut tres bien devier votre balle. L'ordi- 
naleur choisit auiomatiquement le club le plus approprie 
pour le trou actucl. Assez classiquc jusque-la, ce jeu sc 
montre partteulicrement inlercssanl des que vous arrivcz 
sur le Green. Une vuc en 3D permet alors de visionner les 
creux et lcs bosses du terrain, el vous pouvcz meme fa ire 
pivoter cctle vuc pour avoir une meiileure vision des envi- 
rons du trou. Dc meme, au Qebut de chaque trou, un mou- 
vement de camera plongeant permet de survoler le 
parcours. I! est bien sur possible d"avoir une vue d'helicop- 
lere du parcours pour repcrer le fanion, les bunkers, les 
plans d T eau cl lcs arbres. Au debul de voire coup, vous 
voyez done panir la balle, puis la vuc passe a I'cndroil 
aoproxtmatif ou elle va retomber, et vous la voyez alors 
arriver. Graphiquement e'est assez joli, surlout pour ce ijui 
est de I'animation. Quelques options inieressantes ont etc 
indues, comme le ralcnti qui permet de voir un coup et de 
I'analyscr. Une autre option permet de rejouer un coup. 
Trois coups parliculiers sont possibles, pour les cas ou 
vous etes ensablc ou dans le rough. Tres bien fail el tres 
complct, ce logiciel de golf est interessant, surtout lorsque 
vous jouez a plusieurs. 
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ST : Non annonce 



PACKAGING: 8/10 

DOC: 8/10 

ELECTRONIC ARTS 



TESTS PC ENGINE 



MANIAC PRO-WRESTLING 3 



Deuxieme cartouche de catch sur la PC En- 
gine, Maniac Pro Wrestling e.sl plus une si- 
mulation qu'un jeu d'areade. En eft'et, ici la 
hv*? i* mancttc ne sert qu'a deplacer le catchcur et 
LJ> f/ a selectionner la prise que vous allez faire 
a voire adversairc. Une Lois ie coup choisi 
(dans un menu en japonais), une image 
apparail represcntant Ies deux adversaires 
:: ... ■ .dans une position donnee et un curseur 

vous indiqucT'energie des deux personnages. Vous n'inter- 
venez done pas durant la prise. Ce jeu devrait peut-etre 
passionner les techniciens de lutte, si toulefois ces dernicrs 
possedenl quelques rudiments de la langue japonaise. Un 
jeu Ires pcu ludique done, et mon plus grand regret est que 
Ton ne voil meme pas les lutteurs executer ies prises que 
vous avez choisies. 

INTERETt 25% 
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TIGER HELI 

CYBER CORE 295 F 

PRO WRESLING 


NEO - GEO 3 990 F 


AFTER BURNER 00 _ c 
DARWIN 4081 "° r 


LWMX [+ •, jeu] 1 590 F 


PROCHAINEMENT PC ENGINE PORTABLE 


C CORE CRAFX 1 490 F 
□ CORE CRAFX 


□ TIGER ROAD 499 F 
Q SUPER VOLLEY 499 f 
a HEAVY UNIT 449 F 

D GUNHED 499 F 

□ VIGILANTE 449 F 

□ DUNGEON EXPLORER 399 F 
D DRAGON SPIRIT 399 F 
D LEGENDARY AXE 499 F 

PI CHASF HQ 499 F 


DNINJA WARRIOR 449 F 
G PSYCHO CHASER 449 F 

□ CITY HUNTCR 449 F 
D SUPER DARIUS 499 F 

□ FINAL ZONE 2 499 F 

□ SIDE ARM SPECIAL 499 F 

□ ALTERED BEAST 499 F 


DNINJA SPIRIT 449 F 


D MECADRIVE 

+ 1 JEUAU CHOIX 1 990 F 

□ JOYPAD 265 F 

O SOKOBAN 395 F 

O SPACE HARRIER 449 F 

BASKET BALL 499 F 

DTHUNDERFORCE2 499 F 
L~1TATSU|IN 499 F 


□ D 1 BOY 499 F 

Q NEW ZEALAND 499 F 
n SUPER SHINOBI 499 F 

□ RAMBOlll 450 F 
D FORGOTTON WORLD 499 F 
D KUJAKU II 499 F 

□ AIR DIVER 395 F 

□ GHOULS & GHOSTS 499 F 


+ 2 JEUX 3 900 F 


LYNX 


□ SUPER CRAFX 2 490 F 

D IOYPAO AF 295 F 

□ DOWN LOAD 399 F 


n RAMPAGE 299 F 

□ BLUE LIGHTNING 299 F 
DGAUNTTLET 299 F 

□ ZENDOKAN 299 F 




NEO-GEO 


U AFTER BURNER 449 F 


NOUVEAU 




n BASE BALL STAR TEL 




D E SWAT 499 F 
D GHOST BUSTER 11 499 F 


D FORM; SOCCER 


NOUVEAU 


□ DROP ROCK 


□ VEIGUES 


HAZARDOUS AREA SERA FERME DU 6 AU 27 AOUT 


POUR TOUTE COMMANDE, COCHEZ LES CASES CORRESPONDANT A VOTRE CHOIX 
FRAIS DE PORT : JEU 20 F D CONTRE REMB. : 60 F □ CONSOLE 100 F □ TOTAL : 
NOM : PRENOM : TEL. : 

: CHEQUE A L'ORDRE D'HAZARDOUS AREA 



SUPER DARIUS 



Cc mois-ci n'esl pas tres charge en nou- 
vcauies pour la Nee. Mais en voila une lout 
tie mfime. Ce jeu est un nouveau clone des 
jeux du genre R-Type ou aulres shoot' em 
up. Les decors son! assez beaux, et la musi- 
quc de toule beaut^ grSce au son du laser 
(i! n'est disponible qu'en CD-Rom). Le jeu 
est tres difficile et je n'ai reussi a passer le 
premier niveau qu'en positionnant mon Xel 
itomatique rapide afin de me concentrer uni- 
qucment sur le pilotage du vaisseau. Le monstre final n'a 
oppose que peu de resistance, mais apres, le deuxieme ni- 
veau commence tres fori avec des ennemis qui demandent 
a fitre touches plusicurs fois avanl dc disparailre. Dans 
I'ensemble, un jeu de lir classique un peu irop dur a mon 

goat! 

INTERETi 75X 
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GRAND CONCOURS 

GAGNEZ UNE 

SUPER GRAFX 

PAR SEMAINE 

EN JOUANT CHEZ 

VOTRE REVENDEUR! 

DU 1ER JUILLET AU 26 AOUT 
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ORE GRAFX 
1490 Frs TTC* 



BULLETIN DP PARTICIPATION, ■■:,,.. 
DISPONLBLE CHEZ TOUSLES 
REVENDEURSDELA GAMMENEC. 
POURCONNAITRELEMAGASIN /jf 
LEELUS PROCHEDECHEZ 

VOUS CONTACTEZ NOTRE 

HOTLINE SODIPENG 
ALT 99,0g,ffS.?2 




Distributee-: SODIPENG SARL 

CORE GRAFX, SUPER GRAFX, CD ROM2 ! 




Revendeurs: contactez le 99.08.89.4 1 

it (tea marques deposees par NEC. 



GRAND CONCOURS SODIPENG 



Gagnez deux 
Coregrafx! 




Vous etes las de votre micro? Vous revez 
d'une console? Ne cherchez plus! 

Chaque mois Generation 4 et Sodipeng, l'importateur officiel des 
consoles Nee en France, vous offrent deux superbes CoreGrafx (la 
PC Engine new-look), la console du moment! Pour participer, rien 
de plus simple, il suffit de vous connecter sur le 36.15 Gen4 et de 
taper *Nec sur le menu general. 

Pour vous dormer un petit apercu de ce qui vous attend, nous vous presentons une photo de 
la console ainsi que de quelques jeux disponibles actuellement sur le marche. 




INaissance d'un T TT rUTl K i 
gULiIMA 



Pcrsonnellcmcnt, jc crat[ue pour Shanghai 
cl lcs jeux du rafimc genre, el j'ai prcsquc 
craque pour celui-ci. Quoique IS, il n'esi 
plus question dc Shanghai, mais de 
Mah-jong. Je m'cxplique, d'apres ce que 
m'a eonl'ie un ami japonais, Shanghai, Ic 
:cletire jcu dc reflexion, n'esi en Tail pas 
yraimeni pratique" par lcs Asialiqucs. Le 
Mah-jong se joue un peu partoul dans lcs 
casinos. Cc jcu sc rapproche un peu du rami, 
bien connu en France. En effet, le Mah-jong 
se joue a plusieurs el ehacun dispose dc dominos qu'i! doil 
rariger de lacon a fairc des suilcs dc chitTrcs ct des lucians 
ou des carrcs de memes figures. Chaque fois qu'il piochc 
un domino, il doil en Jeter un, el lcs adversaires peuvent 
eventuellemcnt le ramasser pour completer leur jeu. 
Le jeu est livre sans doc, mais gagcons que Sotlipeng, 
rimportatcur dc jeux Nee, nous fournira bienl6t une regie 
du jeu qui nous permcitra de 1'apprecicr pleinemenl. 

16OX 





ICAIIOUSE 35 



VENTE REPRISE ECHANGE 




SEGAMEGADME 



Jeux Nouveautes a 450F 



Megadrive + 2 jeux 1890F 
Two in One joystick 590F 
Joystick universel 390F 

Joystick Xl-Pro 490F Jeux a 380F 

Jeux, plus de 30 litres en sh 0i t / soiae- us "/ 

stock el arrivee za^na story / namb. 

hebdomadaire de &^miw S ™ c ?rHan 

nouveautes. ' 1aK "' jn ' wuMte'iori 
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CONSOLE NEC 

Promo Exceptionnelle sur la 
Coregraphx (nous consulted 



Pc Engine I 1290F 

Jeux nouveautes a 390F 
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ATARI LYNX 



Jeux a 280F : 



1490F 



*£» 



3990F 



NEO GEO SNK 

Une exclusivite ULTIMA 

la Neo Geo SNK cest la borne if 'arcade a domicile: 
16 bits, Motorola 68000 ■ ZBO. 65536 corfeurs, de 

42Mb a *de 60Mb de soft en cartouche. 

(Magic Road, Riding Hero, Nam. Baseball pro. Top 

Player ootf.J 



■ — .. -a. ■*» 22 : 



BON D.E-CQMMANOE- 




IE BIDOUILLEUR MALADE 



LES ATATRUCS 



NINJA SPIRIT 

Vous en avez marre de vous fairs charcuter par tous les enne- 
mis rodant dans ce jeu? Vengeance! Toubab vous explique 
commenl detruire tout ce qui se trouve a 1'ecran a n'importe 
quel moment, et ce d'un seul coup d'epee. Cherchez done la 
sequence 4A 79 00 01 31 70 et remplacez-la par 60 04 00 01 
31 70. D'autre part, Strider nous communique le fait suivant: 
"appuyez sur CONTROL et F9 en meme tamps pour avoir des 
vies infinies aussi". C'est toujours bon a savoir. 

GHOSTS'N GOBLINS 

On remercie Toubab pour les vies infinies, on prend son Disc- 
pac, on cherche la sequence 53 30 00 00 67 00 00 C2, et on 
remplace 53 30 par 60 06. 

COLORADO 

Toubab vous explique gentiment comment remettre au maxi- 
mum votre energie en utilisant le fichier de sauvegarde: editez 
SOS.FIC, el mettez 99 a ('offset 0001. 

DRAGON'S LAIR 

Cherchez 53 78 00 EE rempiacer 60 02 45 42. C'est Toubab qui 
vous le dil, vous ne dlscutez pas ou c'est deux bafles. C'est le 
grand retour de LIONEL DUMONT, que Toubab salue. II envoie 
aussi un bonjour a WATS1T. STMAC, ZINC, MANDRAX, ATA- 
VIK, PHANTOMSII, 2APPY sont-ils petits et gros? Je ne sais 
pas, mais Toubab les salue, en tout cas. 

STARBLADE 

C'est encore Toubab qui vous offre de I'energie illimitee pour ce 
jeu de Silmarils; saisissez-vous de votre Discpac, editez le 
fichier P.VAR. et inscrivez 6E a I'offset 386. 

SIM CITY 

Si vous etes le genre de personne a qui il manque toujours 
plein d'argenl dans Sim City, vous allez adorer cet Atatruc de 
Daniel1962: notez votre capital avant de sauver, editez le fichier 
de sauvegarde a I'aide de Discpac, et allez a I'offset $OC20. 
Vous retrouverez la somme que vous avez notee, sous forme 
hexadecimale. Remplacez-la par FFFF ou par FFFFFF, et vous 
pourrez construire plein d'aeroports! 

KLAX 

Arioch vous fait savoir que Eagle a dit: "Appuyez sur la touche 4 

pendant le jeu pour allerau 100eme niveau". 

BUBBLE BOBBLE 2 

Dizzy de TOOL8 salue Snake et ZAE, et en profile pour iOUs 
proposer un trainer pour Bubble Bobble 2. Si vous avez un edi- 
teur de secteurs (Discpac etant le meilleur), editez le disk 1 et 
cherchez la sequence 67 00 00 38 6B 00 00 34. Si vous etes 
normalement constitue, elle doit se trouver sur la piste 20, sec- 
teur 6 (en offset 178). Remplacez-la par 31 7C 00 02 00 06 4E 
71 .Si vous n'avez toujours pas Discpac (ou accessoirement 
Mutil ou DiscDoctor), vous devez au moins avoir un GfA Basic, 
Ce listing est fait pour vous: 

RESERVE 10000 

buf %=MRLLOC (512) 

INPUT "Insarei Rainbow Island disc 1 ar. &;",H$ 

r%^XBIOS(B,L:buf%,L:0, 0,6,20, 0,1) 

if ttOO 



PRINT "Erreur da lecture > " 
END 

IF HEX$(I^EEK(buf%+179))O"670003fl" 
PRIHT "Erreur da disk, routine introuvable ! ' 



ISCKE buf%+178, SH317COO02 

LPOKE buf%+182,SH64E71 

VOID XBIOS(9,L:buf%,L:O,0, 6,20, 0,1) 

Les listings, ca me rappelle le bon vieux temps de GL, que je 

salue au passage. 

ROTOX 

Arioch vous demande plein de choses. D'abord, si vous avez 
des T-Shirts (neufs et propres) a lui offrir, il est preneur, II fait la 
col tec, pourvu qu'il y ait un rapport avec la micro. Ensuite, il 
vous demande de chercher la chaine 53 79 00 02 26 FA 33 FC 
pour rempiacer 53 79 par 60 04. C'est juste pour avoir des cre- 
dits infinis, ne paniquez pas. Puis cherchez ta sequence 53 79 
00 02 26 FC 67 1C pour rempiacer 53 79 par 60 22. C'est seu- 
lement pour les vies infinies, rassurez-vous. Enfin, cherchez la 
chaine 95 79 00 02 27 00 4C DF et transformez le 95 79 en 60 
04. C'est uniquement pour I'energie infinie, il ne faut pas stres- 
ser comme ca! 

DEFENDER OF THE EARTH 

Avoir des vies infinies, c'est facile! II sufftt d'avoir la disquette du 
jeu, Discpac et Arioch sous la main. Vous lancez le deuxieme, 
vous inserez la premiere et vous parlez poliment au troisieme. 
Normalement, vous devez l'entendre vous dire "Cherche la 
sequence 53 79 00 00 A6 EE 67 02 6A 08 et remplace 53 79 
par 60 1 0. Puis cherche 53 79 00 00 A6 EE 67 02 6A 06 et rem- 
place 53 79 par 60 0E". Mais si vous entendez "brmpf brmpf", 
c'est qu'il vous parle la bouche pleine et ce n'est pas poli. C'est 
normal, Arioch est un grand fan de hard, et c'est bien connu, 
ces gens-la sont des sauvages. 

FIRE AND BRIMSTONE 

II a beau etre un hardos-speedos-trashos, Arioch ne crache pas 
sur les soirees mondaines, il parvient meme a s'y faire invited II 
enfile son habit du dimanche et discute avec certains edileurs. 
C'est comme ca qu'il a eu I'energie infinie dans Fire S Brimsto- 
ne, un editeur lui a dit "Cherche la sequence 63 06 3D 7C et 
remplace 63 06 par4E71. Ensuite, tu cherches 67 04 6A 00 00 
AE et tu remplaces 67 04 6A par 4E 71 60. Enfin, tu cherches 
63 0A 3D 7C et tu remplaces 63 0A par 4E 71". Malheureuse- 
menl, quand il sort de la soiree, il retrouve sa Porsche (tous les 
hardos ont une Porsche) peinturluree, des rappers ont dessine 
des tags partout. II note ce qui est ecrit, lant qu'a faire: "Hey, 
man, yo, cherche 4A 2D 01 D6 67 06 61 00 et remplace 67 06 
par 4E 71 . Ensuite, tu cherches 4A 6D 02 06 67 06 3B 7C et tu 
remplaces fissa fissa 67 06 par 4E 71. C'est le plan 'choix des 
niveaux', vol". 

ATOM IX 

Toubab, lui, n'aime que ses etudes, et je le comprends. Si vous 
souhaitez recommencer le tableau oil vous avez echoue, void 
que vous allez faire: cherchez D4BC 00 00 2710, et rem placez 
27 par 00. Remplacez 93 B9 00 04 2F 00 par 4E 71 4E 71 4E 
71 . Cherchez DO BC 00 00 27 10 pour rempiacer 27 par 00. Et 
enfin, remplacez 93 B9 00 04 2F 04 par 4E 71 4E 71 4E 71. 
Merci Toubab, et bonnt 



LES COMPATRUCS 

XENON II 

Samsung vous propose des credits infinis, lancez PC TOOLS, 
et editez le fichier XENON2.EXE. Puis cherchez la sequence 
FF OE BO 91 74 95 el remplacez-la par 90 90 90 90 90 90. 
Autre chose, si vous souhaitez que votre vaisseau soit invisible, 
editez le fichier X2SPR.DAT et cherchez 13 08 33 08 53 47. 
Remplacez 33 par OD. 

BARD'S TALE S 

C'est encore Hidden qui s'est fendu d'un beau compatruc pour 
ce jeu. Et j'al eu le malheur de le dire a Glouglou sur le 3615 
GEN4, il a du attendre pendant deux mois, mais c'est bian fait 
pour lui, ca ne peut pas lu faire de mall On a tcujours PC 
TOOLS sous la main et des fichiers de sauvegarde. Je vous 
donne les deplacements en decimal, et les valeurs en hexa, 
exactement comma Hidden le fait, 5a m'evite d'avoir a tout 
recalcuier, j'aimerais bien vous y voir a ma place. Pour chacun 
des personnages de cette formidable aventure, il y a un fichier 
dont le nom ast un nombre. Editons un de ces fichiers. Et nous 
allons voir, ce que nous pouvons modifier, oh oui, chouatte, 
modifionsl Je vous donne {'intitule, les deplacements antra 
parentheses, et la facon de proceder. 
NOM (0-15): c'est le nom du personnage, termine par un zero. 
RACE (19): un octet suivl d'un zero. 
CLASSE (21): idem. 

CARACTERISTIQUES (23-41): chacune des earacteristiques 
est suivie par un zero. Un octet indique la caracferistique cou- 
rante et le suivant (entre les deux, un zero) la caracteristique 

POINTS DE VIE (44-48): vous changez ces 4 octets par ce que 

vous souhaitez (gaffe a preserver Pinteret du jeu!). 

POINTS DE MAGIE (49-52): idem. Meme ramarque que ci-des- 

OBJETS (53-68): c'est code de la facon suivante: "XX 00 XX... 
00 XX 00". XX, c'est I'objet. S'il est suivi d'un 00 (zero), c'est 
que le personnage a I'objet dans son sac. Mais si c'est un BO, 
c'est qua I'objet est dans la main. 

EXPERIENCE (69-71): la, c'est le bon plan pour tricher. Vous 
voulez 1626741 points? Eh bien modrfiez les valeurs en saisis- 
sant les octets suivants: 75 D2 1 8. 

ARGENT (73-74): dans le meme at at d'esprit, si vous voulez 
39321 piecettes, remplacez par 99 99. 
NIVEAU (77-79): 3 octets qui indiquent le niveau pour le parse 
II y a un zero au milieu, n'y touchons pas. Le ICeme niveau? 
Modifiez par 0A 00 0A1 

NIVEAU DE LISTE DE SORTS (81-84): il y a un octet pour cha- 
cune des 4 classes. On peut modifier chacun de ces octets par 
una valeur allant de 01 a 07. 

FRAPPE (101): cet octet evolue selon le niveau, mais on peut 
quand meme le modifier, on va pas se laisser faire. Si on lui 
donne la valeur 00, on ne tape qu'une fois par round. Si on lui 
donne 09, c'est un moulinet! 

Hidden vous conseille de respecter les niveaux selon le nombre 
de points d'experience attribues. Autre chose, seul un magicien 
peut devenir sorcier et un conjurer wizard. Si vous choisissez 
d'attribuer 7 niveaux de maitrise dans toutes les listes de sorts, 
mieux vaut que vous changiez la classe du perso en le passant 
soit en wizard, sort en sorcier. Merci Hidden. Ouand tu veuxl 



DOUBLE DRAGON 2 

II paraTt que pour obtenir des vies infinies dans ce jeu, c'est tres 

facile. Par exemple, il suffirait d'editer le Itchier DRAGON.EXE, 

et de remplacer la sequence 83 2E A6 5D 01 par EB 03 A8 5D 

01. Mais ce n'est pas moi qui le dit, c'est Exe, Pauteur de ce 

Compatruc. 

LES COMMOTRUCS 



NINJA SPIRIT 

Voici un Commotruc rapide et concis: si toi y en a vouloir invul- 
nerabilite dans ce jeu, toi y en a appuyer sur SHIFT et F9. Et 
c'est Alph qui m'a souffle cette phrase pleine de bon sens. 

STARBLADE 

Si vous avez envie d'avoir 9998 credits et una energie au maxi- 
mum, ecoutez bien les conseils de Castorax: prenez CMON et 
la disquette sur laquelle vous avez fait une sauvegarde, puis, 
une tois CMON lance, tapez: 
Lp.var 50000 [RETURN] 
e50386 [RETURN] 
6E [RETURN] [RETURN] 
6 50375 [RETURN] 
207e [RETURN] [RETURN] 
S p.var 50000 503a7 [RETURN] 

JUMPING JACK SON 

Voici quelques codes pour ce jeu, devolles par Aesculus. Jeu A: 

ROCKNROLL, NOISES. TENEBRE. Jeu B: SYNTHE, FUNK. 

ELVIS. 

AMC 

A peine sorti de son club de musculation, Madness se jette sur 
AMC, dont il nous devolle quelques codes (ils ne sont peut-eire 
pas dans I'ordre, mais II est toujours tres fatigue quand II vient 
de se muscler): NOSTROMO, DISCOVERY, ENTERPRISE. 
DAGOBAH, REPLICANT. 

CHAMPION OF KRYNN 

Lorsque vous sauvegardez un personnage, un fichier du type 

NOM.WHO est cree. Lancez CMON, inserez voire disquette de 

sauvegarde, et suivez les instructions sulvantes: 

L SAVE/NOM.WHO 50000 [RETURN) 

En 50010, ecrivez 12 12 12 12 1212 1212 121212 12 63 63. 

En 50064: 63. En 500DA: 60. En 500F8: 27 0E. En 50120: 27 

0E. En 501A8: 63. En 501A9: 60. Puis tapez "S SAVE/ 

NOM.WHO 50000 501AA". Et c'est le professionnel de CMON 

qui vous livre ce Commotruc, j'al nomme I'inoubllable Castorax. 

PLAYER MANAGER 

Castorax il a dit creez un nouveau Data Disk en faisant "New 
Game", et au bloc 16 offset 13C de ce nouvaau disk, ecrivez 13 
87 13 85. Puis il a dit sauvegardez en recalculant le checksum, 
puis il a dit de saluer Fred, Madness, et Gryzor. 

ALTERED BEAST 

D'apres Moonslar, il sufftt de chercher 53 72 00 00 au block B5, 
offset 01 B6 et de remplacer cette sequence par 60 2C 00 00. II 
drt bonjour a BMI, a MAX et aux autres. 



UN INDEX DES ATATRUCS SUR LE 361 5 GEN4 CET ETE! 



mt de Belgique, 
iais, bien 



Le niveau I 
— I'objet de ce concours: vous aviez 3 r"" 

pour reanser une demo ayant pour theme le 3615 GEN4, etaient nettement plus impressionnantes que c 

le "sapristi"serveurde Generation 4. Nous avons ^limine Amiga, comple tenu des capacity respectives c 

d'emblee les demos reprenant des elements d'autres machines. De meme, nous tenons a fSliciter quelques 

demos ou de jeux du commerce, honte aux quelques graphistes. a qui nous promeftons un bel avenir dans le 

participants qui ont ose! metier! 



LES UAINQUEURS 



Le gagnant sur ST est un group© bien sympathique, qui 
a congu un veritable petit chef-d'oeuvre graphique. II 
s'agit de... de.... Naos! Bravo a eux, leur d6mo est tout 
stmplement superbe. Ms ont su realiser 3 ecrans en 
overscan, avec un scrolling differentiel, du multisprite. et 
une superbe deformation de sprite. C'est parfait! 

Vous retrouverez d'autres photo 
pages suivantes. Elle s'appelle la "Nitrowa\~ ... 
createurs de la demo sont Freddi (programmeur), Ara- 
gorn (programmeur), ATM (graphiste: chapeau!). Naos 
comprend d'autres membres, mais non seulement ga ne 
nous regarde pas, mais en plus nous n'avons pas la 
place de les citer tous. Saluons-les. 



s les ^?Bf| 

Les 



Sur Amiga, nous avons recu une dizaine de tres bonnes ~ 

d§mos, dont 3 vraiment excellentes. Nous avons malgre L 

tout reussi a en distinguer une, apres quelques jours de i " 
deliberation, celle de... de... Dragons! 

Elle dure 12 minutes, le scenario est grandiose, les pro- 
grammeurs §tant alles jusqu'a inclure une musique de fin i 
carrement larmoyante! Tous les Ecrans sont en overscan 
(facile sur Amiga), avec des vector balls, de ia 3D vecto- ■ 
rielle, des bobs, des scrolls difterentiels plein ecran, des 
degrades, des etfets de miroirs... 



DEMOS GEN4 
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les, et la trajectoire est aleatoire. 



is; I'ecran du menu (notez F1, 
F2. F3), un petit bijou! 

n f \ / 

: * • • < 



Naos: Un seul motif repete sur tout 
I'ecran, et le sprite du milieu se tord! 

1 demos seront instal- 

lees au cours de I'ete en telecharge- 



pilations qui seront mises i 
la Boutique a la rentree pour un prix 
ble a tous (nous les annon- 
cerons sur le serveur au cas ou 
elles seraient pretes avant la ren- 
tree) - 

Encore bravo aux gagnants, nous 
esperons que lous les participants 
seront sportifs, il a bien fallu faire le 
choix, et ca a ete reellement dur! 



mers, Equinox, JCP, Megal , Zoka- 
thra, A.Martinel, Blue Bird, Mad 
Vision, Gudul, Wild Chip, Nemesis, 
AKC Force, S.Capo, O.Ptouzennec, 



Funx, Cool Copper crew, Snibble & 
Bestoff, Imagic Software, New Celes- 
te, DDT, Spell, T.Dewavrin, Demons, 
Nasty Devils, Skyman & Moby, C. 
Vallee, MC2 & Eureka & Dragon's 
Blood, T.Carmona, P.Cotton, Axiome 
V & Leader, Tiriibibi, Digital Wonder 
& Graphman, Sun Connection, 
Bouesse, The Team, T.Landspurg, 
Future Mirror, Chonchon de DMA, 
Impact, Passion, Larcociel (DMA), 
Joshua, F.Azan, F.Mouthaud, S.Hr- 
remans, the Bad Xet2auq (Amiga). 



Dragons: beaucoup de bobs avec 
des deplacements p* 



L'importateur exclusif de I'Archimedes en France, offre a chacun des deux | 
gagnanls un A3000 accompagne de son moniteur muftisynchro. 

HUMAN TECHNOLOGIES 

Le groupe TRB recevra un Vidi-ST, ainsi que Ziggy Stardust. Frederic Azan 
J recevra un Vidi-Amiga, et dix autres participants sur ST recevront un ZZ- ( 
I Rough, des lots offerts par HUMAN TECHNOLOGIES, que nous remercions. 



Un bon programmeur ne peut pas bien programmer sans son A-Debog. Aro- 
bace offre cinq A-Debog a cinq programmeurs m6ritants, merci AROBACE! 
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HOTA BENE 

Certaines demos n'ont pas 

| pu etre photographiees, leurs | 

auteurs ayant oublie de 

prevoir une option de gel 

d'ecran. Dommage, il en 

manque de tres tres belles! 



On poiivait se douter qu'un jour on ('autre, le geant 
tin dessin anime allait sc lourner vers la micru-infor- 
matique. Apres la lutasFilm, The Walt Disney 
Company est la seconde cnmpagnic specinlisce dans le 
7e Art qui se lance dans notre milieu. Voila qui 
confnrte une nouvelle fois I'idee que les jeux de deniain 
seront a base d'images de films... 

Annonce au C.E.S. de Chicago, le 2 juin 1.990, la creation 
de Disney SoFtwarc n'est pas passee inapercue, surtout que 
les compagnies a la base de ce lance men! sonl franchises ! 
Eh oui, ce son! Nathan Software et Titus qui se sonl 
associees avec la Walt Disney Company pour lancer ce 
label, eL ils en sonl ainsi distributees exclusifs pour 
FEurope! Les produits de Dysney Software suivrortt trois 
axes prineipaux... 

LES fEOX 

Nous aurons droit a Ues adaptations des films Disney, mais 
aussi a des jcux originaux utilisant lcs personnages Disney. 
Le premier litre, ct non des moindres, est Dick Tracy, 
base sur le film du racme nom. Dick Tracy, c'est Fun des 
megafilms de Fete aux Etats-Ums, ct il en sera de meme 
en France, a la renlree. Produil, realise et joue par Warren 
Beatly, c'est une histoire policicre basee sur une bandc 
dessinfie am^ricainc des annees 30. Inutile de s'inquieler, 
on comprendra ires bien le film sans connailre la bande 
dessinec. 1-c plus fou, c'est que Fon trouve egalemenl dans 
le distribution Madonna, Al Pacino, Dustin Hoffman, et 
bien d'autres vedettes, parfois cach&S derriere les masques 
des "mechanls"! C'est un film ctrange, dans lequcl ne res- 
sorteni que 7 couleurs, de maniere a rappeler les tons de la 
bande dessinee. Ainsi, tous les rouges sonl les memes, etc., 
cc qui esl visucilcnicnt surprenant! 

Deux jeux basis sur Dick Tracy devraient fifre fidiles : un 
jeu tl 'arcade pur, realise par Titus, ef un jeu d'aven- 
turc/arcade, venant de l'equipe des programmeurs de Walt 
Disney aux Etats-Unis. Les deux jeux seront disponibles 
pour Amiga, PC ct ST, aux alentours d'octobre, date a 
laquelle sorl le film en France. 

Quoi qu'il en soil, complex sur nous pour vous reparler 
des que possible du film et des jeux. 
Prevu pour novembre, Ducktales: The Quest For Gold 
esl un jeu d'arcade/aventure ayant commc heros Donald! 
C'est un jeu dans le genre des Mario Land et autres jcux 
du genre! I! sera disponible sur Amiga, PC et ST. 
Enfin, en fevrier 1991, ce sera le tour d'Arachnophobia, 
base" sur un film realise: par Steven Spielberg, et qui sortira 
sous un nouveau label Disney, plus approprie pour des 
films "d'adultes". Arachnophobia n'est quand mcTiie pas un 
film d'horrcur, mais ce thriller devrait en faire frissonncr 
plus d'un. C'est ]' histoire de ("invasion d'une ville par des 
araignees aussi nombreuses que dangereuses I Un sujet rfive 
pour en faire un jeu... 
Prevu pour Amiga, PC et ST. 



LES EDUCATIFS 

Qualre jeux educatifs pour Ires jcuncs seront disponibles en 
sepiembre, utilisant des personnages de Wall Disney pour 
faire decouvrir aux enfants les formes, les letlres, les 
couleurs el lcs ehiffres! lis sonl particuliercmenl bien 
animes. et prevus pour Amiga, PC et ST. Nous reviendrons 
sur ccs educatifs des que nous les aurons vus ! 



LES UTILITAIRKS 

Eh oui, comment lancer Walt Disney Software sans propo- 
ser un logiciel permettant de realiser soi-m£me des dessins 
animes. C'est ce que permet de faire The Animation 
Studio, qui doit sortir sur Amiga en scptembrc, sur ST en 
novembre, et en mars 91 sur PC. C'est un veritable 
programme de dessin. realise par lcs autcurs de Deluxe 
Paint 3, mais comprenant egalement toule tine partie 
animation parliculieremcnt rcussie. De plus, le programme 
propose de nombreuses animations exlraites de dessins 
anim£s de Disney, cc qui permet d'etudier la facon d'ani- 
mer divers personnages. C'est la que Fon sc rend compte 
de I 'excellent travail des dessinaleurs, puique les d6mos 
son! particu here men! impressionnantes. Ainsi, Pluto qui 
court a 1'ecran est tenement reaiiste qu'on a I'impression 
que le fond de Fecran scrolle, alors qu'il est Mane! Dc 
me"me, en huit images, les dessinaleurs de chez Disney 
reussissent tout dc meme a donner une impression de fiui- 
dite a la marche d'un personnage! Afin de progresser, les 
disquettes fournies avec le programme proposent diverses 
animations de formes simples, que Fon peul completer a sa 

Le principe du soft est simple... On prepare les dessias, 
puis les animations, en noir el blanc, el une fois que le 
tout fonctionne bien, on colorie les images et le lour esl 
joue. On pcut meme y ajouter de la musiqne, pour oblenir 
un veritable dessin anime. 

The Animation Studio est un produit complet et puissant. II 
reprend la pluparl des fichiers d'images ou de sons des 
programmes couranis du marche, sauve les animations de 
maniere Ires compaciees. et posscde des fonctions interes- 
sanles. commc la decomposition dc mouvcracnt qui laisse 
les divers stades de Fanimation en surimpression durant un 
court laps dc temps, ce qui permet de bien voir Involution 
d'un mouvcmcnl. Plus de details sur les mtHhodes d'anima- 
tion chez Disney dans noire prochain numero. 
Dick Tracy Paint Kit est bien plus simple, puisqu'il s'agit 
d'un programme permettant d'utiliser des dessins dc Dick 
Tracy et des personnages du film, afin de faire des caries, 
des posters, du papier a letlres, des badges ct j'en passe. 
Bref, un veritable programme de PAO pour les plus 
jeunes! C'est prevu pour Amiga, PC el ST en oclobre. 
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BATMAN EN 
CD-ROM 

Avant m€me que les CD-Rom ou les CD-I soient devenus des machines de masse, 
voici deja tine premiere application insoupconnee des capacites de stockages de 
ces machines, i. 'album de Batman nomine Vengence Digitale, sortira chez Comics 
USA an mois de septembre, sous forme de bandes dessinees, mais ce sera egale- 
ment le premier album qui sortira sur Compact Disc! line premiere qui donne 
une idee de ce que le futur devrait etre, aussi bien du cote des jeux que de I'in- 
formation ! 

C'est chez Warner New Media, une filiate de Warner, que se realise en ce moment le 

CD (pour Mac2 dans un premier temps), qui devrail sorlir d'ict la fin de 1'annee. Tout 

a commence lorsque Pepc Moreno, celebre dessinaieur, propose pour DC Comics un 

album de Batman entierement fait en images informatiques, haute resolution et compre- 

nant pres de 16.000.000 de couleurs. DC Comics etant une partie de la Warner, il n'y 

avait aucun probleme pour obtenir la possibility de faire une version CD-Rom de 

Justice Digitale, 1 'album en question. 

Attention, ce ne sera pas du tout un jeu. La version CD-Rom permetlra de visualiser Copyright Comics USA 

une a une les images utilisees pour la bande dessinee, lesquelles comporleront parfois des animations. 11 sera 6galemertt 

possible de cliquer sur les personnages, afin d'obtenir des informations, et surlout, de faire redessiner 1 "image selon un 

nouvel angle de vue! 

D'autre part, le CD sera accompagne" de musique, ce qui en fcra la premiere bande dessinee interactive et rausicale! On 

parle pour la musique de Prince et des Doors! Selon Pepe Moreno, tous les Comics serom de ce type d'ici I'an 2000 

Une version CD-I sera peut-£tre realisee plus tard, selon I'accuei! de la version CD-Rom. 

Cote" scenario, Justice Digitale se dSroule a Gotham City, dans un futur par tic uli ere men t surinformatise" oil un virus, 

nomm.6 le Joker, seme la pagaille dans la ville. Tout le monde espere alors le rctour du justiccr legendaire: Batman! 

Quot qu'il en soil, nous vous parlerons de I'album Justice Digitale a la renttee! 




LES DEFIS DES 




Disponibles ; 

CBM 64/128 cassette et disquette 

Amstrad cassette et disquette 

Spectrum 48/128K casse" 

Atari ST. CBM Amiga 

(Dynasty Wars tf 1 - 
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DES FANTOMES TERRmANTS, 

DES DEMONS MORTELS, 

ARTHUR, LE PREUX 

CHEVALIER.EST DE RETOUR, 
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ILS SONT LES DEMONS ET LES 

DRAGONS DE L'ENTER-VOUS 

ETES BLACK TIGER. 




A r occasion de la sortie de Kick Off 2, Generation 4 et Ubi Soft organisent 
un m€gaconcours grace auquel vous pouvez gagner de nombreux et 
superbes lots. 

Questions: 

- Quel est le pays qui a gagne le plus de Coupes du Monde? 

- Quel est, dans l'histoire de la Coupe du Monde, le meilleur buteur de tous les temps? 

- Quelle place a obtenue l'equipe de France lors de la Coupe du Monde de 1958? 

- Qui officiait dans les buts de l'equipe de France lors de son match contre la Pologne en 1982? 

- Quel joueur a marque un but de la main lors de la Coupe du Monde de 1986? 

N.B : Toutes ces questions excluent la Coupe du Monde de 1990. 

Lots: 

ler prix : 1 console Core Graphx. 

ler au 4e prix: 1 ballon de football en cuir Kick Off 2 + 1 stylo Kick Off 2. 

5e au lOe prix : 1 logiciel de jeu offert par Ubi Soft. 

lie au Be prix: 1 sac de sport Kick Off 2 + 1 stylo Kick Off 2. 

13e au 20e prix : 1 stylo a bille Kick Off 2. 



Envoyez vos reponses, avant le 30 septembre 90, sur carte postale uniquement a Generation 4, 
Concours Kick Off 2, 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris, en mentionnant voire machine. 



Dn an apres noire dossier sur Indiana Jones, voici le retour du cinema dans 
Generation 4, avei mi dossier particulieremcnt complct sur Cabal, un film fantastique 
qui devrait marquer le genre, tors de sa sortie debut 91. Ocean en possede les droits, et 
nous votis presentons done, en plus de l'autcur du scenario et realisateur, Clive Barker, 
quelques previews sur les 3 jeux qui seront adaptes du film! Mais Generation 4 va 
desormais plus loin, et nous avons carrement Hi visiter les studios Pinewood, en 
Angleterre, pour vous reveler quelques-uns des effcts speciaux etonnants de ce film fou! 
Et ce n'est qu'un debut! 



CLIVE BARKER 
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:ees derriere lui, et son avt 
ir. Stephen King, considere 



i 1987, lorsou'il ( 
pres 



/res tie Books Of Blond , intitules Lh 



succcs. Barker n'avai 

1989, date oil le tournage de Cabal (Nightbi 

commensa. C'elail le debut (Tune grande aventure... 



LE LIVRE 



Clive Barker 

CABALE 



Jinn ivutJIGl 



Saul, 

Caba l, puisque id est le nom de la version originale de cc 
roman de Clive Barker, s'inscril a la limite du fantaslique 
el de I'horreur, cl est en tout cas surprenanl. Sans vous en 
reveler les grandes surprises, voiei de quoi vous donner 
unc idee gencrale de I'hjsloire. 





Lylesburg commande les monstres de W 



remplaces par des bouions. el la bouche par une fcntieture 
eclair, se revele elre en Tail le psychiatre de Boone! Plus 
lard, Lori decouvrira que Boone est desormais avec les 
monstres qui peuplent Midian. Commence alors pour eux 
une descenle aux enters, dans une necropole labyrinthiquc 
peuplee de monstres aux pouvoirs elranges. qu'une hisloirc 
de prophetic rendra pvesque biblique! Desormais oblige de 
se tcrrer dans les sombrcs couloirs de Midian, Boone devra 
affronter son destin, un policier dement, et loujours 
Decker, prct a tout pour stopper Boone. - 



Atmosphere strange dans le film 

Boone est un type un peu paume, mal dans sa peau, qui se 
raecroche a sa fiancee Lori cl a son psychiatre, al'in de ne 
pas sombrer. Depuis quelque lemps, il revc la nuil de cada- 
vres de personnes di verses. Helas! pour lui, ies details 
qu'il voil dans ses reves se revele elre la realite, ce qui 
intrigue le psychialrc. Celui-ci lente de decouvrir la veiile, 
ne Irouve aucun alibi pour Boone, et finit par iui faire 
avouer ses crimes, mats laisse son "client" s'echapper avanl 
de le denoncer a la police. 

Pourchasse, il fuit vers Midian, une cite legendairc oil les 
fous sonl pardonnes, dernier abri des monstres. Avant de 
decouvrir le secret de Midian, il esl linalemcnl abattu par 
la police a Shere Neck, non loin de Midian, qui n'e.sl 
qu'un cimetiere abandonne. Dans la nuil, son cadavre dis- 
parait de la morgue. Enlre alors en scene Lori, sa fiancee, 
qui a un pressenlimcnt vis-a-vis de sa disparilion, et qui 
part pour Midian. La-bas, elle sera pourchassce par un 
lueur psychopalhe qui en vcui egalemenl a Boone. Ce 
dernier, qui se cache derricre un masque ou les yeux sonl 
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i, le flic foil qui veut detruire Midian. 



L'inieret du livrc esl de perdre rapidcmenl 1c leclcur dans 
une scrie de rebondissemenls, qui font que Ton se 
demands souvenl qui esl le hems. Boone, Lori, les mons- 
tres, ou pouiquoi pas le lueur psychopathe? 
Bien ecrit en anglais, la traduction franchise de Cabal 
(Cabale aux Editions Albin Michel) n'esl pas loujours par- 
faite, ne serait-cc que pour le litre, qui n'avail pas besoin 
d'etre traduit, puisque I 'hisloirc n'a rien a voir avec une 
cabale. Enfin, ceux qui veulcnl decouvrir Clive Barker 
apprecicront sans doute cc roman, qui a commc principal 
merite de surprendre. 



LES BD 



Barker esi dessinateur, e! if 
illuslre souvcnt ses propres 
ccrits. Rccemmcnl, il a 
accepte qu'ils soicnl adaples 
en bande dessinfie, el e'est 
linsi qu'esl apparue la serie 
basee sur 
■ nouveilcs de ses Livres 
de Sang. 




Clive Barker s'en donne cvidemmenl a cocur joie, avee un 
nombrc dc mon.sircs vraimeni effarant, el surtoul unc 
almosphere recllcmenl impressionnante. Son choix dans les 
aeleurs est asse/ reussi, tout particulicrcment David 
Croncnbcrg. qui s"avcre ctre un acleur dement. L'exccllcni 
realisateur de Scanners, The Fiy e! Faux Scmblanls obfienl 
id tin role a sa mesure, jouanl 1c role du psychialre de 
Boone, mais ayanl un role bien plus important que prevu 
dans le cours de I'hisloire. 

i par unc vuc subjective d'une creature 
etrange pourxuivie par deux monstrcs a peine visiblcs, car 
la scene sc deroule dans des herbes fiautcs... Mouvements 
rapides de camera ct lumiere lamiscc empechent le specla- 
leur de bien voir de quoi ii s'agil... C'esl la presentation du 
film, el elle laisse croire que les monslres seronl le plus 
souvent suggcres. Mais a partir du moment oil Boone et 
Lore se relrouvcnt dans Midian, plus ricn n'est epargne au 
spcetatcur, qui deeouvrira les monstruosites qui se tcrrcnt 
dans la villc soutcrrainc. Ce qui est Ires reussi, e'est ['im- 
pression dc vie dans Midian, ear en dehors des prineipaux 
monstres, il y a toujours des creatures qui sonl en 
arriere-plan ! 



Cktessus: le terrible Thrall. 

A gauche: David Cronenberg et Clive Barker duran! le toumage. 




David Cronenberg: 




Rachel apportera son aikle a 



Au final, Cabal est inconicsiablemeni an excellent film fan- 
tastiquc. patfois a la limite de 1'horreur mais ne lombanl 
jamais dans le gore. Du coup, c'esl dans son genre Pun 
des meilleurs. On ressort de Cabal tolalemenl epuise, el 
quasiment cnvoule par ccllc etrange hisioire, parliculicre- 
menl bien realisce par Clive Barker. Ce dernier s'esl lout 
dc mSme payc ie luxe de changer un peu la fin de I'his- 
toire, laissanl penser qu'un Cabal 2 sera peut-elre tourne 
un jour. Dislribue en France par Deal, Cabal devrail sortir 
en Janvier, pour le Festival d'Avoriaz. Nous vous en repar- 
lerons a ce momcnt-la! 



Boone et Lori. 

La descente de Lori au plus profond de Midian est un 
moment d'anlhologic du fantastique, avec un nombre hallu- 
cinant dc rnonstres ditTerenls. Plusieurs scenes sonl vrai- 
ment magniiiquemenl filmees, avec des mouvements de 
camera irapressionnants, ce qui donne encore plus de 
rylhme au film, el fail qu'on ne dccrochc pas de son fau- 
teuil, surlout que la musique est excellente. Composec par 
Danny Eltinan, a qui Ton devail deja Batman, el qui s'esl 
egalcmenl occupe plus recemment de la musique de Dick 
Tracy, ellc fail encore plus ressorlir les moments forts, et 
il y en a plus d'un ! 




CABAL: 
LES SCRIPTS 



diu pas les scripts du 
- — iais ceux fails p;i 



VISITE DES STUDIOS 

PINEWOOD 



Visiter les studios de !a Pinewood, voila qui me semblail 

impossible ei du domainc du rcvc il y a encore quclques 

mois. La-bas se sont lournccs toutes les scenes en studio 

des James Bond, de la trilogie de la Guerre des ctoiles et 

d'Indiana Jones ou encore de Batman. Combien de stars 

sont venues tourncr dans ces studios legendaires? 

C'esl durant. le mois de Janvier 1990 que j'ai cu ] 'occasion, 

grSce a Gary Bracey d'Ocean, d'entrer dans cc temple du 

cinema. II est environ midi lorsquc nous arrivons devanl 

les studios. Un garde a 1 'entree nous demande ou nous 

allons. "Image Animation" s'empresse de rcpondre Gary. 

C'est le nom de I'equipe travaillant aux effets speciaux de _ 

Cabal, el a lauuuMc nous allons rend.re visile. Le sarde , . , ■ , , „ 

nous laisse passer sans problcme. II Taut dire que cc Le redac chef et Gary Bracey 

jour-la, aucun film n'esl en lournage, et ['atmosphere est 

plutot detendue. On imagine Eacilement comment il doit 

Sire difficile d'y cnlrer lorsquc Steven Spielberg y tourne 

quelques scenes ! 

Une fois a i'inteiieur, Gary m'explique que contrairement 

a la pruparl des studios, Pinewood n'apparticnt pas a une 

personnc. En fail, il s'agil d'un regroupement de plusieurs 

studios, chacun ayant le plus souvcnl une speciality. A 

premiere vue, il y a de quoi clre de$u. Nous marehons 

dans la boue, les batiments sont asscz laids, en briques 

rouges noircies par le temps, et semblcnl prfits a s'ecrouler 

d'une minute a I'aulre. Bref, si les studios Pinewood ont 

aceucilli bien des gens prestigieux, ils n'en demeurenl pas 

moins en mines... D'ailleurs, la plupart d'entre cux sont en 

travaux ! 

Parmi lous les bailments, seul cehii nommc 007 est en Ires 

bon etal, mais il faut dire qu'il est neuf. C'esl la que sc 

lournent les scenes en studio des James Bond. C'esl la 




a I 'entree des studios 
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Des batiments delabres. 
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On y tourne tous les James Bond. 

On croise pen de personnes, mais il est vrai que Ic jour oil 
nous y elions, un seul film etait en tournagc. II s'agissait 
de Air America, de Roger Spolliswoode, avec Mel Gibson. 
Bien stir, l'enlree du studio ou se deroulail le tournagc en 
question ne nous etait pas accessible. Au bout dc cinq 
minutes, nous arrivons enfin dans les locaux d'Image 
Animation. Vous montez un cscalier surplombe par un 
dragon de laille assez imporlante. Arrive a I'ctagc, vous 
vous retrouvez entoure dc vitrincs contenant quelques-unes 
des creatures crcccs par 1'equipe d'Image Animation. 
Je reeonnais de tous cotes les monstres de films tels que 
Waxwork , The Lair Of The White Worm (Ken Russel) et 
surtoul de He II raiser et Hellhound . Bientol je m'emparc du 
fameux cube d' Hell raiser, en esperant un destin plus 
souriant que celui du htfros du film. Ceux qui onl vu 



Sortant tout droit de Waxwork. 





Un des monstres de t'accueil. 



Le fameux cube d'Hetlraiser 

Hellraiser se souviennenl obligaloiremcnl de la maniere 
impossible dont le cube s'ouvrait. En fail, plusieuix cubes 
ont du elre fabriques afin d'oblenir une animation plausi- 
ble. 

A tcrre gisent deux cadavres en decomposition, venus tout 
droit d'Hellbound. Avoir deux macc&afeees dans son entree, 
voila peut-etre un systeme intelligent pour erfrayer les 
cirnbrioleurs'.' 

Nous eotrons enfin dans I'atelier de travail de l'cquipe 
d'Image Animation. C'cst un peu la pagailie, avec du 
platrc partout, du latex degoulinant des tables, des poulrcs 
de tous les cotes. Tenez, il y a meme un ouvrier qui dorl 
dans un coin de la piece! 




Nous sommes accueillis par Geoff Portass, qui a cree 
Image Animation en 1987, avee Bob Keen. Ce dernier, qui 
a iravailli sur des films comme Le Relour du Jedi . The 

declarer que e'est "le plus important film de monstres 
jamais fait!" II rencontra Geoff Portass un peu apres, et 
travaillerent ensemble sur Life force de Tobe Hooper et sur 
Highlander de Russell Mulcahy. Sous le nom Image 
Animation, ils se sont occupes des effets speciaux de 
■ Hellraiser el Hellhound, Waxwork, The Lair Of The While 
Worm, el pour la television du D r. Jekyll & Mr. Hyde 
avec Michael Caine. 



Cette fete de Peloquin est animS electroniquement. Une 
pression sur un bouton et sa gueule s'ouvre! Les tsntacuies 
sont connectees a un systeme d'aeration, qui les font bouger 
dans to us les sens. 

Specialisce dans les maquillages, l'6quipc d'lmage 
Animation comporte des createurs, des modelisles, des 
artistes, des lechniciens, et mSme une equipe specialisce 
dans les animations image par image. 
A 1'epoque ou nous sommes, le tournage de Cabal est tcr- 
mine, et 1'equipe d'lmage Animaliom ne Iravaille plus sur 
ce film, mais il reslc encore quelques elements des decors, 
el quelques masques de monstres. "Plus de 50 personncs 
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Narcisse a bel 
et bien perdu la 
tete... Profitez 
des details... 



onl travaille sur certaines scenes, alors qu'au debut, nous 
n'etions pre v us que pour ctrc trente!", explique Geoff 
Porlass. lis onl en effei eu un travail monstrueux, si 1'on 
peut dire, puisqu'il fallait faire vivre Midian, la cile des 
monstres, et il devait done y en avoir un peu partout, le 
plus souvenl differents. L'objeclif original de Clive Barker 
n'etait-il pas de faire le S tar Wars des films de monstres? 
Les masques des monstres sont en latex, mats il y a un tra- 
vail enorme de maquillage a effectuer apres. "J'en avais 
environ pour cinq hcures par monslre", se souvient Poriass. 
Du coup, il m'explique que beaucoup d'entre eux devaient 
se mettre au travail des le milieu de la nuit, afin que les 
monstres soient prets pour le tournagc du matin ! 
Je lui demande ce qui a etc lc plus difficile sur Cabal. En 
dehors du maquillage des monstres, il m'explique que ce 
sont Ics scenes de transformations qui ont pose le plus de 
problemes. En effel, certain monslres ^c trans Torment scion 
Pendroit ou ils sc trouvent, Ainsi, un petit animal etrange 
se revele glre une fillette lorsquc 1'animal est ramene a 
1'abri de la lumiere. 

Portas explique: "La transformation de la fillette a vrai- 
ment ete difficile, parce qirelle comprenait beaucoup d'eta- 
pes. II a deja fallu maquiller les deux filletles qui scrvaient 
a filmer la transformation, et ca n'a rien d'evidenf. Les 
gamins n'aimenl pas aliendre des heures a ne rien faire, ef 
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sentanl deux snides do la transformation." 



ils aiment encore moins Sire maquillcs ! Cflte effets spe- Un ties aulres problemes ful que l'equipe d'Image 
ciaux, nous avions deux mannequins cleetvoniqucs repre- Animation clevait crecr un lei nombre de monstres, qu'il 
"" fallait avoir une sacrc imagination pour trouver dc liou- 

veaux monstres. 

"En plein tournage, Clive Barker est lombe malade, et il a 
fallu stopper 1c tournage pendant plus de dix jours! Helas 
pour nous!, lorsqu'il est revenu. la fievre lui avail donne 
de nouvelles idees de moastres, et la reprise a etc difficile 
pour nous" cxpliquc Portass. "Mais nous nous sommes bien 
amuses, et le film va nous permettre de monlrer ce que 
nous savons i'aire a Image Animation. Le film clevrail nous 
permettre de sortir du genre Gore. Je ne suis pas conlre, 
j 'adore ]es films d'horreur, mais j'aimerais aussi faire de 



Du derriere de i'animal sortent de nombreux fits qui permet- 
tent d'animer i"etrange creature. 

Eh oui, chez Image Animation, on est capable dc crcer des 
monstres en latex desquels sortent dc nombreux fils eleclri- 
ques, telecommand ant ainsi les nombreux mecanismes 
interieurs. Les deux mannequins representanl la filletle 
pouvaicnt bouger leurs yeux, ieur nez el meme respirer! 






Rendre de telles creatures credibies demande un travail de 
precision incroyable. 



Un des princi- 
paux monstres 
que I'on voit en 
arriere-pian. 



nouvelles choses, com me nous avons eu 1'occasion de le 
fairc sur Cabal. En lout cas, e'est le film le plus fou sur 
lequel nous avons travaillc a ce jour." 
Nous sortons des vitrincs un a un ce qui est encore la du 
tournage de Cabal. Quelques creatures, quelques monstres... 
De chacun sortent un nombre impensablc dc cables, pcr- 
mettant dc telceommander les mouvements. 
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LFUIT VERS SHERE NECK. VILLE VOIS1NE DE MIDIAN... 




Image Animation s'esl servi de cette creature pour u 
tournee image par image. 



Puis je fais le tour des studios. Geoff Portass est en train 
de peindre une f£te de Pinhead, !e personnage qu'arborail 
1'affiehe d"He!lraiser. En passant, je bouscule un peu l'ou- 
vrier qui dormait dans un coin... Au moment de m'excuser, 
j'aper^ois a la base de son pantalon son pied en mousse! 
C'est un mannequin, mais i! est lellemenl reel, que mgme a 
c6te on a du mal a s'en rendrc compte! Quel incroyable 
travail de maquillagc, puisquc 1'on entrevoit ses veines! 
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Une sculture de Boone apres sa transformation. 

Nous arrivons a Tarriere de la salle. La, au plafond, se 
trouve un gigantcsque mannequin de Baphomet, le dieu de 
Midian. II est deux fois plus grand qu'un homme, et plcin 
de Fibres. Lorsquc Ton baseule un interrupleur, la lumiere 
se diffuse dans les fibres, allant et venant dans ies diverses 
parties du corps de Baphomet, dormant ainsi un aspect de 
vie a la statue! Dans les scenes oil le dieu parle, un acteur 
devait etre maquille' et equipc de tous les elements qui font 
Baphomet. Cela prenait environ sept heures, selon Portass, 
ce qui etait vraiment epuisant pour 1'aeteur ct le maquil- 
leur. 



Sur une table de travail, il resle une tete de Boone, apres 
une etape de sa transformation. A cfile, un echaffaudage 
elrange et des rails. "Nous travaillons sur cette scene en ce 
moment" explique Portass, "ou quelqu'un se fait decapiler 
par un train qui lui passe dessus!" II ne nous dira pas de 
quel film il s'agit... 





Baphomet, 
accroche au 
plafond du 
studio, est com- 
pose de fibres 
lumineuses qui 
lui donnent cet 
aspect Strange! 



semaine, mais le film precedent avec Sean Conncry est en 
retard, aiors du coup, on commenccra la semaine 
prochaine" insisle Portass. 




Urt des personnages d'Highlander: le retour 



Un peu plus loin, quelques figures sechent... Ce sont les 
premiers essais que I'equipe d'Image Animation fail pour 
le tournage de Highlander : Le Retour . qui doit commence: 
la semaine d'apres. "On aurait du commencer cette 




Image Animation prepare des protheses pour les acteurs 
d'Highlander: le retour 

Voila, e'en est termine d'Image Animation. Je jcttc un 
dernier coup d'oeil a ce lieu elrange, el rcparl dans les 
allees boueuses des studios Pinewood. Nous allons manger 
a la cantine des studios, oil, m'explique-l-on, on peul 
souvent voir les acteurs el producteurs des lournages en 
cours... Helas! ce jour-la, il n'y a personne de cclcbrc. A 
[able, I'equipe d'Image Animation ne parle que d'effete 
speciaux. lis cehangent leurs points de vue sur la prothese 
utilisee sur Jack Nicholson dans Batman, el sur d'aulres 
effets speciaux. Avant de parlir, d'ailleurs, je dois aller 
faire un tour pres du decor de Gotham Cily, qui se trouve 
etre construit a Pinewood. Eh oui, au lieu de conslruire 
Gotham City dans un hangar comme la plupart du temps, 
le decor est en plein air. 

imagine/ notrc surprise en decouvranl Gotham Cily, un an 
apres la fin du tournage de Balman, dans un etal vraimenl 
delabre, puisque ayant ete soumis pendant un an au deli- 
cieux temps anglais. C'est assez impress ion nant. La rue 
principale est lotalement construite, avec au bout les 
impression nants escaliers qui scrvirent, soil comme entree 
du City Hall, soil comme entree de la cathcdrale. Les vilri- 
nes des boutiques sonl profondes de quciqucs centimetres, 
car rien n'est vrai. Les facades des maisons ne font pas 
plus de quelques centimetres, el sonl lenues par des echaf- 
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BOONE MORT EST EXAMINE PAR LE t 



QUI EXTRAIT UNE A UNE LES BALLES DE SON CORPS. 



faudages derriere. Deux ruelles coupenl cetle iongue rue, ct 
c'est tout ce qu'il y a de Gotham City. De tous les cfites, 
on reconnaft une vitrinc, un objet permettant de se reperer 
par rapport au film. Ce qui est incroyable, c'est que 
Gotham City, abandortnee pendant un an, est vraimcnt 
pitoyabie. II fautlra refaire beaucoup de choses, ei 
construire dc nouvelles rues par la suite. Geoff Portass 
nous explique que pour Batman 2, il est pre"vu de 
construire quelques rues a 1'ouest de la rue principale, el 
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De pur, on reconnaft a peine la ville de Gotham City, 
abimee par la pluie. 



La cloche de I'eglise est encore la, comme si le film termini, 
tout le monde etait parti tres rapldement. 

que le quarlier est se constuira certainemenl pour Balman 
3. C'est lotalemenl I'ou! On a prcsque ['impression que !e 
tournage s'esl arrete en catastrophe, puisque Ton trouve 
des elements de decors un pcu partout, laisses au grand air. 
II est 1'heurc de quitter les studios dc la Pincwood, cl de 
rcpartir vers 1'aeroport. J'espere pouvoir y relourner, une 
autre fois, lors d'un tournage, afin de pouvoir vous mon- 
trer de nouvelles choses... 



ON EXPUQUE A LORI QUE LE 



BOONE. RESSUCITE, RETOURNE A MIDIAN. 
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(. ahah un jcu d action, un Jen t^ 
d'arcade/aventure el un jcu dc role. \l 
f Les iruis jeux sunt pour le moment appelesV 
Nightbreed. litre anglais du film. On ne sait \ 
pas encore a 1'heurc actucllc Ic nom m 
qu'auront ies jeu\ en francais, Cabal etant J 
deja ie nom d'une adaptation de jeu 
L d'arcade Ocean! Un vrai casse-tete... Bt 

!k CABAL: 

f HE JEU D' ACTION 
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Le jeu d'action Cabal se deroule sur plusieurs niveaux, et 
propose au joueur d'accomplir diverses missions. Au tout 
debut, il devra arpenter ie cimetiere de Midian, a ia recher- 
che de l J entr6e du monde souterrain, et devra trouver 
Pelloquin et d'autrcs monstres avant de se faire abaltre par 
la police! Eh oui, il faut mourir dans ce jeu afin de pou- 
voir continuer. Une fois devenu un des monstres de 
Midian, vous devez diriger le personnage dans des grotles, 
des couloirs sombres et d'autres decors iugubres, afin de 
trouver divers objets indispensables a sa qufite. Au fur et a 
mesure du jeu, vous devrez vous mesurer a des monstres 
sans foi ni loi, mais aussi a des policiers et a un tueur 
psychopathe. Cabal est un jeu tres rapide au niveau de 
Taction, meme si nous n'avons vu que la version PC pour 
le moment. Le jeu possede une presentation a base dama- 
ges digitalise'es du film, chaque phase du jeu est ainsi 
presentee, permettant de suivre le cours de l'histoire. 
Graphiquement, e'est beau et tres colore. Bref, Cabal, le devrait sortir sur Amiga, PC et ST aux environs du mois 
jeu d'action, s'annonce particulierement prenant et original, de septembre, a moins qu'il ne soil decale" en raison de la 
du fait m6me qu'il pre"sente les monstres du film! Le jeu sortie retardee du film. 




9 # 



ACCUEUILU PAR LES MONSTRES.. 



DE MIDIAN, BOONE RENCONTRE KINSKI ET... 









YLESBURG, MA1TRE DES UEUX. 



IL REJOINT LE CLAN DES MONSTRES. 
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Ce second jeu esl dans le style d'un jeu Cinemaware, puis- 
qu'il melange des phases de strategic a des phases d'ar- 
cade. II coraporte un nombre parti culierement important 
d'ecrans graphiques plus ou moins beaux, et surtout un 
grand nombre tie jeux varies. Apres une presentation 
resumant ia situation, le joueur se retrouve aux commandes 
du heros, dans les environs de Midian representees par un 
plan. Le joueur peut aller en divers endroils, un peu 
comme dans It Came From The Desert. Quoi qu'il fasse, i\ 
finira t6t ou tard par se faire tuer par la police, ce qui est 
necessaire a la suite du jeu. Sortant de la morgue pour 
rejoindre Midian, il devra eviter Peloquin lors d'une cour- 
se-poursuite dans le cimetiere, rappelant un peu une 
epreuvc du jeu Decathlon. II devra par deux fois affronter 
le lueur psychopathe, qui lance des couteaux vers lui. Cette 
phase de jeu est vue comme si vous 6tiez Boone, el vous 
Uevez done eviter les couteaux qui arrivent vers l'ecranl 
Mais il y a aussi une phase dans un labyrinthe, qu'il faut 
explorer afin de retrouver les monstres importants et pou- 
vant vous aider, tout en faisant attention a ne pas se faire 
tuer par les monstres un peu moins acceuillants ! Dans une 
piece, it vous faudra eviter des creatures volantes aux 
machoires acerecs en sautant au-dessus d'elles ou en plon- 
geant a terre. En un autre endroit, il vous faudra escalader 
une grotte, sauter d'une paroie a une autre, lors d'un petit 
jeu d'arcade bien sympathique. Lorsque la police prendra 
Midian d'assaut, Boone devra echapper au fusil a visee 
laser des policiers. C'est un petit jeu tres stressant oil Ton 
voit la lumiere rouge tenter d'atteindre Boone entre les 
deux yeux. II faut constamment bouger ce dernier afin 
qu'il ne soit pas tueM Ce jeu, dans la ligmSe des 
Cinemaware, risque de vous faire passer un bon bout de 
temps devant voire Scran, surtout qu'il est assez bien 
realise" et tres vane" au niveau des jeux d'arcade. Encore 
une fois, le jeu doit sortir a la rentre"e, sur Amiga, PC et 
ST, ou debut 91, en mSme temps que le film. 





Boone avoue ses crit 
mythique de Midian. 



1 I 



HORREURS ET ABOMINATIONS 





GENERATION 4 
SPECIAL MEGA-POSTERS 




La, il doit 6chapper a Peloquin, un monstre fou, sans 
quoi sa mort est assuree. 




Tue par la police, vous revenez a la vie pour 
decouvrir Midian et son dieu Baphomet 



Apres voire integration parmis les monstres, vous 
combattez le tueur, mais finissez a I'asile. 
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Revenu a Midian, explorez la ville sous-terraine pour La fin? 
retrouver leg monstres a proteger. 
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Des trois jcux, c'est celui qui sortira le dernier, sur Amiga. 
PC et ST. C'esl un jeu realise par Tequjpe dTmagilec, qui 
a fait, entre autres, Times Of Lore, et qui adaple en ce 
moment-mdme Ultima VI sur Amiga et ST. 

Le jeu, un peu comme les deux premiers, comporte 
plusieurs missions qui, unc a une, permetlenl de suivre le 
scenario du film. On joue entieremenl a la souris, en cii- 
quant sur les divers personnages que Ton dirige, ou sur 
des icones permcttant d'effectuer les divcrses actions possi- 
bles. A chaquc mission, on dirige des personnages diffe- 
rents. Ainsi, si vous dirigez seulement Boone lors de la 
premiere mission, il vous faudra recmter d'autres person- 
nages par la suite. Chaque mission est presentee par une 



suite de magnifiques dessins resumanl ee qui se passe entre 
chaque mission, et 1'on retrouve ainsi le scenario exact du 
film! Le soft est parliculierement simple a jouer, avec un 
monde impressionnant a explorer (il faul 20 minutes pour 
parcourir les environs de Midian du nord au sud ou de 
1'est a i'ouest), surtout qu'en plus du monde a la surface, il 
y a hien sur le monde souterrain de Midian. Les combats, 
a partir du moment ou Ton dirige plusieurs personnages, 
prennent un important aspect slrategique! 
Avec une presentation magnil'ique, unc musique compre- 
nant de nombreux morceaux en accord avec Taction et le 
lieu ou Ton se trouve (excellente sur Amiga), et un jeu 
dont la durfie dc vie semble importante, Ocean risque de 
remporter avec son premier jeu de rfile un vif succes. 
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Amis lecteurs qui pleuriez a chaudes larmes la rubrique Inspirations 

prematurement disparue, rejouissez-vous ! Car tel le Phenix renaissant de ses 

cendres, voici venue OXYGEN: vingt pages sur le cinema, la BD, la litterature et 

les jeux. 
Pas de panique, il s'agit de vingt pages en plus, votre mensuel prefere n'a pas ete 

ampute d'une seule de ses pages concernant la micro. Et pour la rentree, nous 

promettons de vous parler de ce que nous aimons en high tech, video et musique. 

Bonnes vacancesl 
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Ton poo.' 
■ 

iivec le 

Un- grand 

■ 
greatil- 
Denoel Hi 

nt« traduction, Les 
personnages on! una refills 
consistence, eloigner de lout 
manlcheisme. Acteui* atla- 
chants, qui ne peuvenl lalsser 
indifferent. On retrouve ies 
themes inalienables de tout 
roman ; pouvoir, sexe, 
violence, etc. Seul le latent 
de Zelazny el son pouvt'lt de 
creation nous font appjraitre 
ces donnees sous un jour 
nouveau, en les transposanl 
dans un univers ou ton 
voyage de paralleles en 
paralfeles: d'ombres en 
ombres, La magie cfltole 
notre propre monde/ombre 
(les ombres etant les diffe- 
rent s univers issus d'une 
seule el unique reallte: 
Ambre), 

Tout commence dans un 
hopital par un terrible senti- 
ment d'emprisonnernent, 
auquel notre heros un tant 
soit peu amnesique remediera 
par la fuite, pour finalemenl 
apprendre que c'est sa 




■ 
ner, que 

el qu'il est un i" 
pr&teridanls au Hone 
d'Ambro, seul inonde reel, !a 
Terro n'elant qu'une de sea 
ombres, Dans cette premiere 
partfe, vous decouvrire* en 
meme temps que notre per- 
sonnage, sa famine et les 
conflits qui la ravagent. 
Corwin sera une premiere 
fois valncu par son frere, qui 
lui fait crever les yeux, seule 
solution pour qu'il ne puisse 
s'echapper de sa prison en 
passant par une ombre, la 
vue elant essenlielle pour y 
parvenir. 



■ 

■ 
disputant le ir&rte pendant las 
qualre premiers w 
Merlin son tils pronant la 
releve par la suite, 
volumes se devorent, avec 
passion. Pour la petit 
toire, apprenez que le neu- 
vieme volume, LejLCfifly_alieis_ 
d'Ombre . e Man lal 
jamais nous parvenir, la 
maison ds notre autaur ayanl 
pris feu avec ce fabuleux 
tresor a I'interieur. 



E.D. 



Edition ; DenoSI 
Senre ; inclassahle 




A la conquete 
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La voix des morts I 
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an otiarme 
venimeux: Klber, du moins 
pour le genlil Paul Craig, 
humatn pen pquiiibre, nail el 
alcnotique, a I'instmct de 
survie developpe mais peu 
maitrise, Certains uoient en lul 
un parfaii homme de paille a 
placer a la tele de Kiber, clu 
moins apies lassassinat de 
Garren, I'actuel souverain. 
Craig, pnysiquement modifie 
pour qu'il puisse survivre dans 
un univers liquide mais trou- 
ble, se voit pourvu de bran- 
chies: affabulalion homerique 
d'un malade, delire ethyiique 
on realite? 

Seul notre heros detient la 
reponse, encore faudrait-il qu'il 
en ait conscience. Paradoxe 
auquel nous a habitue Van 
Vogt, qui utilise souvent cette 
situation dans I'ensemble de 
son oeuvre. L'univers de 
Kiber/Craig est reellement 
captivant. Pas Ires long, ce 
roman peut etre un bon debut 
pour une prisede contact 
avec cet auteur. A lire. 

V.D. 
Edition: J'ai lu 
Genre: fiction I aventure 



mandant de la flotte terrsstre 
parml ia population enfantine. 
Ender serabie etre celui qui, a 
I'instar de Mazer Rackman - le 
precedent vainqueur qui 
repoussa la Seconds Invasion 
sera capable d'assuier la 
survie de I'humanite. 
Separe des I'aga de six ans de 
ses parents, doue d'un sens 
du combat et de la strategic 
sans precedent, il se frayera 
en quelques annees un chemin 
de I'Ecole Militaire vers le plus 
haul commandement, deiouant 
la jalousie parfois meurtriere de 
ses camarades, balayant !es 
obstacles psycbologiques et 
materiels que la hierarchie mili- 
taire placa sur son chemin 
pour lui forger le caractere et 
I'obligsr a etre le meilleur. 

Psyctiologiquement manipule 
par son mentor, le colonel 
Graaf, qui joue sur la relation 
privilegiee qui I'unit a sa soeur 
et sur 1'agressivite de son frere 
a son encontre, il triomphe de 
toutes les simulations de 'com- 
bats que I'ordinafeur, 
programme par Mazer 
Rackman, lui propose. Mais on 
le salt, la realite rejoint souvent 
la fiction... 

Ce second roman commence 



!)*;■ ■:■■■<■: 
reircuvi; 

blologie des Piggies. Appele 
par certains colons, Ender 
debarque sur la planets, avec 
une curieuse amis, tapie dans 
sa tete, Jane. 8ien sur, il 
denouera tous les mysteres, 
les heros sont fait pour cela, 
Mais reussira-t-ll auss; a faire 
revivre la race des Doryphofes, 
dont la destruction a ancre en 
lui un fort sentiment de culpa- 
bifile ? 

Ces deux histoires sont tout a 
fail curieuses, la seconde 
encore plus que la premiere. 
C'est de la SF, mais bien loin 
des canons du Space Opera 
ou de THeroic Fantasy, Ce qui 
est sur, c'est qu'il est difficile 
de s'arracher a ces remans 
tant que la derniere page n'est 
pas tournee, et comme chaque 
volume en comporte environ 
cinq cents, autant choisir un 
dimanche ou une longue nuit 
pour commencer a en lire la 
premiere. 

L.K. 

Edition: Uvre de Poche 
Genre: aventure / fiction 



gangs da guerrlers 
quels on spicule eomi 
courses, en passant 
consortiums qui on: ■ 
pole de la distribute 
sa disputant a piij 
moindre bande video: dure 
realite pour les mdopendanis, 
chasseurs d'imag 
prannent tous les 
memo celul de perdre la vie 
pour filmer. Alors quand Ny 
tombe sur le scoop de sa 
carriere, tous les espolrs lui 
sont permis, y compris celui 
de devoir payer sa curiosite 
par la man. 

Seule issue; la fuite, au-dela 
du rnon.de vertical ou plut&i a 
I'interieur meme de celui-ci, au 
sein du cylindre, ou se dissi- 
muls ioute une mythologie de 
cauchemar, selon les nom- 
breuses legendes issues de la 
peur et de ('ignorance. A lire 
absolument. 

ED. 

Edition: J'ai tu 

Genre: aventure / fiction 




[OS du quoti- 
dien, confrontes a urn 
lite en peipetuellf; c 
el evolution, ces episodes sort 
autant d 

d'une equipe dlflSj 
enqupiant sm differeirtes affai- 
res, beniguos ou gravissimes, 
ayant ou non un rapport enlre 
eiles, Une clos cles du sus- 
pense da McBain reside d'all- 
reurs dans celle question qui 
vient souvenl tarauder les 
meninges du lecteur : les diffe- 
rentes affaires sonlelles liees? 
Certains de sas personnages 
sont devenus autant d'archety- 
pes maints fois repris; le per- 
sonnagR central, Steve Carella, 
traverse le temps (plus de 
trente ans de 87e District, !a 
serie ayant debut6 en 1956} 
avec sa sagesse habituelfe, 
assists de ses collegues 
immortels comme Meyer Meyer 
ou Bert Kling, luttan! contre le 
crime dans ce New York qu'il 
ne riomme jamais. 

Quelques oeuvres de sa 
carriere prolifique sont plus 
marquees par ses experiences 
personnels; il a notammenl 
publie des recueiis de nouvel- 
les tres noires sur la delin- 
quance juvenile, traces 
indelebiles de son enfance 
passee dans le Harlem itafien 
(traduction francaise chez 
NEO). II nous fait dans ces 
pages sensibles, toucher du 
doigt le fond de la detresse de 
ces gamins des rues entraines 
dans un tourbillon de violence 
et d'horreur. On lui doit aussi 



notammenl la celebrlssime sac 
Commissariat, dont s'inspire pa 
serie totovisfce Hill Street Blues. 

On est ici loin des Starsky ou des Magnum, 
et bk'ii plus pres de la reallte du travail poll- 
cler. Veritable hymne a la sagaclte et au 



cerlahes intrigues ayant pour 
(data qui, 

Oeuxierne Guerre mondlale sur 
un destroyer de l"US Navy, 

fians orrt fait 

rematquablea adapta- 
tions cfnematograp 

comma l e Temps du Chaft rflen J 
de John Franclienheimer, 0(1 
Burt Lancaster campe un 
District Attorney Instruisant une 
affaire dans laquelie te gargon 
de son ex-fiancee est accuse 
d'avoir lue un jeune aveugte a 
coups de rouleau. 
Avec Downtown, ecrii Cannae 
de sa mort, McBain signe une 
oeuvre a pari en forme de tes- 
tament, le ton adopte est celui 
de I'autoderlsion, I'auleur se 
moqtie de lui-meme en mettant 
('accent sur le cfite grotesque 
de certaines situations dramall- 
ques, L 'atmosphere est celle 
du cinema italten; de graves 
evenements se succedent et 
viennent saccager la vie du 
heros, mats da fac.on comique 
ou farfelue. 

Sorigez a I'entree en maliere : 
un cultivates rj'oranges (de 
FlOfide bien entendu) venu a 
Manhattan pour affaires, se fait 
voler son portefeuille, puis sa 
voiture, par deux personnes 
differentes, le soir du revelilon 
de Noel. Seul et sans argent 
dans cefte ville inconnue oil il 
lui arrive tant de miseres, il 
tenle desesperemeni d'attein- 
dre I'aeroport Kennedy. Sa 
situation se complique lorsqu'il 



appiend i n 

- il 

1 

■ 

terleur avec ses pap 

: 
qu'll croyait avoir definHivement 
qulttee le jour ou ll avalt lite 
rapatrieduViel-nam. 

lilt; la lolle 
■■: outour c"un heros 
■ 
moins ce qui lui arrive dans 
celle ville de tous. (.'ambiance, 
si site reste badine, n'einpeche 
pas que le lecteur se prend de 
plus en plus a ce jeu du chat 
et de la sourls. 

Largement autoblographique 
(les souvenirs du Viel-nam, 
plus a la mode, viennent 
remplacor ceux de 3945) 
comme le meilleur de I'oeuvre 
de McBain, ce recit a sus- 
pense vous tiendra en haleine 
jusqu'au denouement; qu'il 
vous suffise rJe savoir qu'il est 
signe par celui qui a realise (e 
scenario des Otseaux du 
grand 
Hitchcock. 
Quand je vous 
disais que je 
n'arriverais pas 
a en dire du 




ma!... 

Erf Mac Bain 

Editeur, Presses de la Cite 
Genre: pettier / humour 
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Brusaolo Serge, ne en France 
en 1951, auteui ruolifique el 
talentueux. recompense par 
line multitude de prix. Grand 
Prix de la SI 

1981; Prix Apollo 1984, etc., de 
quo] faire palir tout le staff des 
ftiuivains americains. Diploma 
; modernes, sa 
premiere publication, une nou- 
velle d'une dlzaine pages, lui 
vaudra aussitd! une consecra- 
tion. Encourage par cette reus- 
sfte, ii n'aura de cesse d'ecrire, 
publianl un nombre (oujours 
croissant de romans dans des 
genres ausst divers que le thril- 
ler, le fanlastique, I'epouvante, 
la science-fiction. Cauche mar a 
JOJigl. premier roman pam aux 
editions Gerard de Villiers, qui 
en compte deja trois (celui-ci 
compris) a son act if de ce 
meme auteur soil : La Meute 
et Kiiisitix, le prochain elant 
prevu pour le 18 juiliei sous ie 
litre: L&jjele. Pour ceux deja 
familiarises avec son travail, 
vous naurez aucune surprise a 
retrouver le personnage de 
David sous !es traits du per- 
sonnage principal. Une famille 
sans histoire demenage, quit- 
lant renter de la ville pour la 
salvatrice et bienfaisante 
campagne. David, jeune enfant 
d'une douzame d'annees, fils 
unique, percoit assez mal ce 
changemenl. L'accident qui 
precedera leur depart: un 
cttien se jetant sous leur voi- 
ture, ne fera que le conforter 
dans son idee de catastrophe 
imminenle. La suite lui donnera 
raison au-dela de route imagi- 
nation. A lire, sauf pout les 
ames sensibtes (on vous 
promet un dossier sur lui a la 
rentree). E.D. 

Edition: Gerard De Vittiers 
Genre: tentastique / epouvante 



Me levoita parti a vous par'ler 
Ui americain Edgar 
Rice Burroughs. En effet, apriw 
avoir entame la piece mai- 
tresse de son oeuvre qu'est la 
saga de Tarzan, j'eus la bonne 
idee de me jeter avec une avi- 
dite noil dissirnulee sur le cycle 
de John Carter. 

Le ton rests le meme, I'auteur 
prend le parti du depaysemenl 
et de Taction. Cette serie, enta 
mee a la meme 6poque (les 
annees trente) que celle de 
notre ami le Seigneur des 
Singes, va meme plus loin; 
peut-Stre trop loin, ce qui expli- 
que son moindre succes: sui 
Mars! 

Le heros est coul§ dans le 
meme bronze que te celebris- 
sime Lord Greystoke; officier 
sudiste a leducation parfaite et 
a I'esprit chevaleresque, John 
Carter s'improvise chercheur 
d'or apres la Guerre de 
Cecession. Les pages du 
debut font echo a la vie de 
Burroughs, qui s'engagea a 18 
ans (c est-a-dire a la fin du 
siecle dernier, rappelons-le) 
dans la Cavalerie americaine 
et combattit les Apaches! 
Mysterteusement projete sur la 
planete rouge, cet homme 
mtrepide et aux qualites mora- 
les irreprochables se trouve 
confronts a des situations plus 
que dedicates; il doit se faire 
respecter au beau milieu d'une 
horde de feroces geants verts 
a quatre bras, aide en cela par 
sa force accrue due a la faible 
force de gravita II fait preuve 
d'un sens de fadaptation digne 
de son homologue de la 
jungle, dans un milieu tout 



aussi inhospitaller, et se tallle 
la pari du lion dans une 
stickle d'etres barbares mais 
loyaux qui ont t6t fait de le 
reconnaitie a sa juste valeur. 
Burroughs trouve ici encore un 
terrain favorable pour exposer 
ses vues sur la nature 
humaine, memo s'll se sert 
pour cela de I'exemple de 
'martiens' (qui sont d'ailleurs 
veils, bien avant les films de 
SF en Technicolor). L'idee est 
la m&me dans Tarzan, et tou- 
jour d'essence rousseauisle: 
la folie des hommes et leur 
obeissance a des coutumes 
impies leur fait oublier leur 
bonte naturelle, qu'ils ont pour 
la pluparl tot fait d'oublier sitot 
que la vole de la sagesse leur 
est montree. A cet egard, la 
mentalite de colon (de cofont- 
saieur?) apparait avec force: 
les "sauvages*, qu'ils soienl 
noirs dans Tarzan, verts ou 
rouges dans !e cycle de Mars, 
doivent payer de leur vie s'il le 
faut le prix de cette connals- 
sance. 

Quoiqu'il en solt et sans philo- 
sopher plus avant, le style est 
celui du r&cit d'aventures, 
alerte et ne laissant que peu 
de repit au lecteur-tSmoin. 
Burroughs signe la une oeuvre 
vibrante au rythme soutenu, et 
Ton regrette que seulement 
quatre des onze volumes 
soient sortis a ce jour dans 
cette excellente collection 
"Epees el dragons I' 

T.L 

Edition: Atbin Michel 
Genre: aventures /fiction 



William Gibson, auteur amfirr 
cain (194B). a (all une entree 
remarquee dans le monde de 
la SF avec Neuroroan cer et 
COITite ZSlP , r6clts typique- 
ment Cyberpunk. II recidive 
avec MoiiaJJBfl_ificJate, suite 
loglque des deux precedents. 
Vous y retouverez la pluparl 
des personnages de la saga. 
Pen de changernent dans le 
style, toujours aussi hermeti- 
que pour les neophytes du 
genre. Resie pouf les aulres 
un recil original, des person- 
nages attachants, evoluant 
dans un univers decadent 
rjont la consistance sepaissit 
de roman en roman. 

Impossible de vous resumer 
I'histoire, sacliez qu'elle est 
allechante et a la hauteur des 
precedentes; I'enjeu cette 
fols-ci depasse le monde tan- 
gible. La philosphie Cyberpunk 
fait une timide, mals complexe 
apparition, qui ravira les uns 
et decouragera les autres, 
mals ne laissera pas inditle- 
rents les amateurs du 
Cyberpunk. 

Cet auteur de formation scien- 
tifique parseme son oeuvre de 
references pas toujours corri- 
prehensibles, n'hesitez done 
pas a lire tout un paragraphe 
m&me si sur le moment vous 
ne comprenez pas, la suite 
peut vous eclairer. 



S.D. 



Edition: J'ai iu 
Genre : cyberpunk 



CELINE TAKfll 

VOYAGE 

AD BOLT DE 

LANUIT 



e>rivains de sa generation 
ainsi qu'un des hommes fes 
plus controverses du XXe 
siecle. H s'engage en 1912 
dans I'armee frangaise; grieve- 
merrt blesse a la tete pendant 
la Premiere Guerre mondiale, i! 
en rechappe, decore et invalide 
a 75%. II termine difficilement 
ses Etudes de medecine et 
entrepend un periple a travers 
le monde pour finir a Clichy, 
.oil ii s'installe comme medeein 
«chez tes pauvres», 

retrace ceite epopee inutile et 
derisoire, parsemee de figures 
grotesques et grimacantes; son 
h6ros, Ferdinand Bardamu, 
quasiment le double de I'au- 
teur, entreprend de raconter sa 
vie et ses vagabondages: la 
Guerre de 14-16 (le revelateur 
le plus sur de la betise 
humaine), I'Afrique coloniale 
(revelateur de la veulerie 
humaine), I'Amerique de la 
crise dans les annees vingt, 
revelateur de la misere au 
milieu de I'abondance, et a 
nouveau Paris et un monde de 
boutiquiers et d'employes mina- 
bles, que soigne Bardamu, 
devenu comme son createur 
medeein de banlieue. 

C'est en 1&32 que parait 
Voyage au bout de la nuit, qui 
connait un enorme retentisse- 
ment. En 36, ii fait fa connais- 
sance de Lucette Almanzor, 
qui deviendra sa femme; il 
s'engage sur un paquebot 
comme medeein, avant de 
revenir a Paris oil il ecrit des 
pamphlets, qui, en pleine occu- 
pation allemande peuvent 
apparaitre comme une justifica- 
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Symbiose parfaite entre ce dessinateur de 
talent et cet ecrivain hors du commun, 
aucune edition n'est plus belle, plus atta- 
chante, plus acide. 

fiesultat extraordinaire d'un roman d'une 
sombre grandeur et d'lllustrations de meme 
essence. 

Louis Ferdinand Destouches dit 
Louis-Ferdinand Celine, ne en 1894 a 
Courbevoie, est issu d'un milieu modeste. 
Son enfance, c'est la misere sans lyrisme, et 
les coups. II deviendra un des plus grands 

tion de la politique de Vichy. 

Debut 47, il est interne cinq 
mois pour raison de sante, et 
en sort pour connaitre une 
misere quasi-absoiue. 
Cortdamne par les t.'ibunaux 
francais, il est amnistie ot 
rentre en France en 1951 n 
reprend son travail de medeein 
a Meudon ou il passe ies 
dernieres annees d'une vie tra- 
gique entre sa femme et son 
chat Bebert. 

L'oeuvre de Celine est mar- 
quee par sa vie. Chacun de 
ses romans peut #tre 
considers comme une autobio- 
graphie approchee, sans fard 
ni vioions, sa lecture peut par- 
fois presenter certatnes difficul- 
tes de style ou de 
comprehension, que cette Edi- 
tion illustree (independamment 
du faft qu'elle soit belle et 
d'une grande qualite) aplanit. 



A vous de lire et 
a vous de 






Robert E. Howard, auteur 
americain ne en 1906, corres- 
pondant el ami de H. P. 
Lovecraft, s'est suicide a I'age 
de trente ans en apprenani la 
maladie de sa mere. 

Celebre createur de Corran le 
Barbare. "Two-Guns-Bob" nous 
donne ici a comtempler un des 
personnages les plus etonnants 
de la litterature fantaslique: 
Solomon Kane, puritain elisa- 
bethain, qui traque le ma! sous 
toutes ses formes; intrument 
de la coiere divine, if en esi le 
sombre et determine represen- 
lant dans une Europe ravages 
par les guerres ei ('Inquisition. 
Sept nouvelles envoutantes 
vous emrneneronl a la frontiere 
de Tame humaine du XVIe 
siecle, de I'intoleiance, de la 
magie, de 1'Afrique aux sortile- 
ges secuiaires... 

Solomon Kane est beaucoup 
plus qu'un jouet a la so!de du 
destin, il en est peut-etre une 
antithese, ou un foil mysti- 
que...? Peu nous importe puis- 
qu'il 'existe". Personnage 
complexe aux aventures sutfu- 
reuses, il n'aura de cesse de 
vous fasciner. Les Nouvelles 
Editions Oswald proposent 
d'autres inedits de ce meme 
auteur et de ce meme person- 
nage, dont l a Flamme de la 
Van geance et le Retour de 
K3HE. A decouvrir. 

E.D. 

Edition: NEO 

Genie: fantaslique I gothique 



Bruce Sterling est ne aux 
USA en 1954. II eat un des 
auteuts de la nouvetle genera- 
tion cyberpunk. De formation 
scientifique, il est avec Gibson 
et Williams un des chefs de 
fife du mouvement. Les 
Majiles du R e seau 1 et 2 , 
deux romans au travers des- 
quels il nous impose une 
vision dantesque du futur: 
multinationals terrtacuiaiies, 
reseaux informatiques centrali- 
ses, manipulations et intox en 
tout genre... Le futur vral- 
ment? Laura Webster sera 
notre guide de ptongee en 
milieu humain et parahumain, 
dans une societe que meme 
Big Brother n'aurait pas inven- 
tee (ne a une epoque ttop 
anterieure pour prevoir le raz 
de maree de la micro-inform a- 
tique et de ses differentes 
applications). Sterling prend 
un matin piaisir a nous perdre 
dans les meandres de ses 
megapoles, antichambres du 
purgatoire, ou toutes les 
saveurs, les couieurs, sont 
celles de ('artifice et du prefa- 
brique, societe de 1'image par 
excellence, de ses exces et 
de ses dangers. Genie vision- 
naire ou narrateur d'une 
realite quelque soil peu 
accentuee, Sterling peut etre 
considere, sans aucune 
espece d'ambiguite. comme 
un grand ecrivain. La preface 
de ces deux tomes est un 
petit monument d'humour et 
de reelles informations sur le 
cyberpunk, ses origines, son 
vocabulaire, etc. A conseilier a 
tous ceux qui sont encore 



neophytes en la matlere. Mais 
revenons a nos moutons 
cybernetiques perdus dans le 
laby rinltie des mailles du 
reseaux. Rien, ni personne, 
n'y echappera. Le tiers monde 
a drofl de cite, ainsi Que les 
bidonvilles, les paumes, les 
terroristes, les pirates... Tous 
amalgames au banc des survi- 
vals a n'importe quel prix, 
m&me celui de la vie des 
autres. Webster notre candide 
bon tetnt ne le restera pas 
longtemps, perdanl toutes ses 
illusions une a une. Je ne 
vous 1'al peut-^tre pas dit, 
mais Webster est une fern me, 
possedant mari, b6be et un 
grand sens de I'humour, et je 
vous assure qu'il en faut. 
C'est une des originalites de 
ce roman en deux volumes, 
qui pour une fois, nous 
presente un point de vue 
entierement feminin de la 
situation, enfin presque, n'ou- 
blions pas que Sterling reste 
un homme. Pour ceux qui 
grinceraient des dents, rien 
qu'a cette perspective, il y en 
a toujours, ils pourront se 
rabattrent sur la nombreuse 
gent masculine parsemant ce 
recit, pour se choisir un inter- 
locuteur plus evident, et pallier 
ainsi a leur manque d'imagina- 
tion. Le style general est bon, 
du moins la traduction que 
nous en donne Denoel. A lire 
absolument. 

S,D. 



Robert Bloch est ne aux USA 
en 1917. II commence tres tot 
sa carrlere, encourage par 
Lovecraft son ami et corres- 
pondent. II est, entre autres, 
rauteui de Ps ychose . dont 
Hitchock tirera un film. Retqur 
a Ark ham est son dernier 
roman a ce jour, dont la ver- 
sion americaine a paru en 
1979. Considere .comme un 
bom mage a Lovecraft, vous y 
retrouverez tout ce qui en fait 
la substance et I'originalrte. Le 
mythe de Cthulu ne s'est pas 
eteint avec son createur, ce 
roman en est la fervente el 
indiscufable preuve. Pour ceux 
qui n'auraient pas encore lu 
Lovecraft, un des maitres de 
I'epouvante et du fantasfi- 
que/gothique, un dossier lui a 
ete consacre dans le numero 
15 de Generation 4. Retour a 
A rkha m est peuple de referen- 
ces que seuls les inities pour- 
ront saisir. Le heros, 
typiquement lovecraftien, ne 
vous decevra pas. Nous 
sommes au XXe siecle, et 
Albert Keith, amateur d'oeu- 
vres d'art, entre en posses- 
sion d'un tableau, Le Modele 
de pjckman , identique a celui 
dont parle Lovecraft dans une 
de ses nouvelles. 
L'evenement, d'apparence 
anodine, bouleversera de 
facon dramatique la vie jus- 
que-la sans histoire de notre 
heros. Les editions NEO nous 
gatent une nouvelle fois avec 
cet inedit. 



S.D. 



Editeur: Denoel 
Genre: Cyberpunk 



Edition: NEO 
Genre : Epouvante 




malhonnete de cette terrifianie 
saga Tous deux partem a la 
recherche du dieu comu el de 
I'unite d'un people qui n'a rien 
a envier aux Cettes pour ce 
qui est du mysticism© et de la 
division. 

Les amateurs du genre seront 
combles par le rythme souterw 
des scenes (Taction, ent K ecou- 
pees par des mGments taissant 
plus de place a I'ambiance fee- 
rique de la mythologie nordi- 
que. Quant aux autres, ils ne 
peuvent esperer meilleure prise 
de contact avec i'univers baro- 
que du medieval-fantastique. 
Cette epopee mele etroitement 
magie, luttes d'influence, sexe 
et vengeance, appuyee en ceia 
par des dessins d'une beaute 
sanglante et tenebreuse, et un 
decoupage scSnique tres per- 
sonnel. Un petit mot sur !a 
couleur, utilises avec un sens 
aigu de ia lumiere. 

ED. 

Editeur : Zenda 

Genre : Heroic-Fantasy 







ey, ■ 

generation, nous donneitt a dicouvrir pour 
lour premiere psrutlon on France, un recit 
d'Herolc Fantasy qui n'est pas dspourvu 
tf'Mwet, blen au contralre, co qui contrasts 
avec I'habltuelle soups composes de 
coulolrs/monstres/tresors d'un manlcheisme 
proche de I'arret cardlaque. Son protagonists 
est Slalne MacRoth, qui regno sur un empire 
hors du temps accompagne par Ragall, nain 
aux dents et aux oreilles poirrtues, et a I'hu- 
mour decapant, chronlqueur peu objectlf et 








■ .. ■ 

el met 9fi image 

H en 87. 

A ce join sonl partis deux 
volumes de ce recti oil il decrii 
un univere de cauchetnar el d 
hallucinations, un efrange 
voyage au bout de la raison 
dans le quotidien d'une ville 
banale. Son hferos, Charles 
Haegeman, un jeune mari, 
dessinaleur de 8D, loue un 
meuble donl le dernier loca- 
talre esl mystfirieusemon! 
decede. Charles y decouvre, 
dissimule sous les lattes du 
plancher, son journal relatant 
les rferniers evenements de sa 
vie dans un immeuble 
aux locataires pour le 
moms effrayants quoi- 
que invisibles, ol 
presque. Seule la 
concierge, madame 
Spiegel, hantee par 
la ou les morts, 
deambule dans les 
couloirs, toujours 
pr&e a rendre ser- 
vice et a vous 
faite du potage, 
Cetie ambiance 
se fail de plus 
en plus oppres- 
sante autour de 
noire ami qui . 
echappe pen a , || | 
peu a la realtte ' I }fo 
et meme a son entourage pour 
sombrer dans la noirceur du 
monde des morts. 

Les dessins, volontairement 
sombres pour accentuer 1'am- 
biance inqui&arrte, sont ported 
par un recit a !a mise en 
scene diabolique dont I'origine 




de Bernairi 

leur et scenarists Beige, 
C'eat en 1978 que pamit sa 
premiere tongue band 
nee, danst le magazine 
Spifou pour leouel il cree les 
personnages tie Bidoullle et 
Violette. 19B5 voit la nais- 
sance de ce qui s an no nee 
etre une des oeuvres les plus 
romantiques que nous ail 
donna a comtemplef la bande 
dessinee Beige, Sur un sce- 
nario de Balcac, .scenariste 
francais ne en 1954, a qui 
Ton doll entre autres Bob 
Marone el certains scenarios 
du Marsupilami. 

L'histoire se deroufe on plem 
I9eme slecle; le personnage 
principal, Bernard Sambre, 
esl le jeune flls d'une famille 
bourgeolse residant en 
province profonde qui tombe 
amoureux d'une bohemienne 
aux fascinants yeux rouges, 
Etrange coincidence que 
celte idylle, qui se noue le 
jour de I'enterrement de son 
sur la lombe de celui-ci, 
famille cultivant 



des generations une elranpe 
phobie sur ce caprice de la 
nature. 

Les dessins soni 
simple beaute, toul i 
accord avec la seitttl 
le romantlsme du scenario 
qui je precise n'a aucun point 
commun avec les romanB a 
I'eau de rose. Son ambiance 
sensuelle et erotique I'eloigne 
a tout jamais de la medlocrite 
et de la passlvlte intellec- 
tuelle de tels remans. Et je 
dots avouer attendre avec 
beaucoup d'impatience le 
second tome. 

S.D. 

Editeur: GI6nat 

Genre: FantasSque/FtomanBque 



n'esl pas celle des habiluels 
recits d'horreur/fantastique que 
Ton nous assene sur les diffe- 
rents medias . A ne pas mettre 
entre toutes les mains. 

E.D. 

Editeur : GI4nat 
Genre : fantastique 





avec John Watefcolo i el sur- 
tout Cauchemar Blanc en 1974 
el 1975. 

La meme annee, il fonde avec 
Druillet et Dronnet i'inegalable 
el pleura & chaudes iarmes 
Metal hurlant. Par la suite il 
publie Arzach et cree le Major 
fatal- II dessine L'lncal a partir 
de 1980 sur des scenarios de 
Jodorowsky. II aide a la ceali- 
sation de decors de plusieurs 
films: Alien, Tron, Les Maitres 
du temps... 

II reside a Los Angefes, PDG 
de Starwatcher, sa propre 
societe qui diffuse !' integrant© 
de ses oeuvres. 
II nous redonne a decouvrir, 
mais cette fois-ci tout en 
eouleurs, Tintegralite des 
albums 1 a 6 des Humanoides 
Associes, dont I'edition origi- 
nal© etait en noir et blanc 
sous les litres Le Garage her- 
roe^ique , Escale sur 



s Vacances du Major et Le 
Bandard Fou . 

Les dessins son! toujours 
d'une tres grande qualite, etant 
identiques a ceux de la 
premiere edition. Les partisans 
de la couieur trouveront cette 
nouvelie mouture indispensable 
et merveilleuse; quant aux 
detracieurs de cette meme 
couleur, je leur laisse le soin 
de la qualifier. A mon gout, je 
trouve interessant de posseder 
les deux, certaines planches 
gagnant a etre mises en 
eouleurs alors que d'autres, 



MOEBIUS PREND 
DES COULEURS 



Vieux routard de la BD, on ne le presents 
plus, exception fatte de cette fois-ci, alors 
profitez-en ! Moebius, alias Sir, pseudonyme 
de Jean Qiraud, desslnateur et scenariste 
francais ne en 1938. 

C'est en 1963, alors qu'il commence la serie 
des Blueberry dans Pilote, que Jean Giraud 
prend le pseudo de Moebius dans les pages 
de I'lnoubliable et regrette Hara-Kirl. II faut 
attendre 1973 pour voir la partition d'un recit 
complet: La Deviation, suivl de L'Homme 
est-il bon? Mais c'est dans L'Ecbo des sava- 
nes que son talent prend toute sa dimension 



Edition : Humanoides 
Genre : inciassable 



S.D. 





Francois Bourgeon dessinateur jgg™ 
et scenariste, ne a Paiis en 
1945 Acquierl une formation 
de mattre verrier. C'est en 1971 
qu'il va se tourner vers !a BD; 
ses premiers travaux soni 
publies chez Liserte. il transits 
par la suite aux editions 
Fleuru5. C'esi apres une adap- 
tation de deux oeuvres de 
Jules Verne et d'une histoire 
de Bernard Clavel qui! realise 
en 1979 les Passa q ers du vent , 
premiere oeuvre majeure en 
cinq volumes, suivie en 1983 
par leg Com pa gnons du c rfe- 
piiS£ni£, triio- 
gie extra-ordi- 




j*£T?? 
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Une BD surprenante, irreelle 
et halluclnee, qui defie ('ima- 
gination. Batman comme vous 
ne I'avez jamais vu. On doit 
ce chet-d'oeuvre a deux 
talentueux artistes anglais: 
Grant Morrison et Dave 
McKean. Le premier a com- 
mence sa carriere de scena- 
fiste de bandes dessinees en 
1976; quant a I'autre, des 
etudes darts plastiques font 
finalement mene a lillutration 
en 1987. 

Quoi qu'il en soil, le resultat 
est la: un scenario de haut 
vol, au service de dessins 
d'art, dignes de certaines 
peintures. 
McKean utilise] 
avec brio; pbotos, 
collages, encres, 
peintures et 
crayons, que 
sais-je encore. De 
quoi ebtouir les 
plus sceptiques 
d'entre vous. Le 
scenario quant a 
lui ne depareille 
pas, biert " 



rousse et sen- 

suelle Mariofte 

et I'Anrcet. 

jeune couard. 

Tous Irois lut- 

tent contre un 

seul et meme 

enr 

d h u ard s , r 

demons au * .. . 

service d'une force malefique 

qui sit end peu a peu son 

emprise. A ce trio viendront se 

joindre lutins, magicienne et 

troubadour. Une oeuvre Ires 

documentee, ecrite en vieuj 



d'une luminosit 
envoutante. - S.D 

Edition: Caslerman / A suivie 



contraire; le decoupage see- 
nique donne le rythme de 
Taction, ict rien a voir avec la 
conventionnelle linearite de 
certaines BD. II arrive au 
dessin de se chevaucher sur 
plusieurs cases ou d'avoir un 
(ond cominun, etc. L histoire 
se deroule en totalite dans un 
asile d'alienes, dont le plus 
celobre pensionnaire est le 
Joker. Je vous laisse decou- 
vrir la suite. Sachez seule- 
menl que plus on est de fous 
plus on a peur, 

E.D. 
Editeur: Comics USA 
Genre: drame psyctiologique 




francais, au r'ecit dun reatisme Genre; ^^ e ^ntastique 





L'action do cette epopee de 
deroule a Paris dans un futut 
proche devaste par la perver- 
sion et !a folie, oil una societe 
reduile survrt tant bien que mai 
sous l'£gide d'un prince d'une 
perpetuelie jeunesse, poiitieien 
J la debaucne et du 
vice. Preoccupation majeure, la 
rarete do I'eau devenue I'ullime 
richesse, I'objet de reves 
demesur&s pour les esprits 
purs el naifs. Quele invraisem- 
blaOfe que de voir la mer ou 
du moins ce qui en a survecu. 
EHe r^unira, si ce n'est dans le 
meme but du moins dans les 
faits, plusieurs membres de 
cette societe disparate: le 
prince Jer&nte, Barnabe son 
frere. inventeur de I'elixir 
d'eternelle jeunesse, son bouf- 
fon, sa putain (je cite), Nicolas 
le petit frere de celie-ci, une 
enfant rat qui pourrait etre le 
nouveau messie, je vous laisse 
decouvrir les auires. lis sont 
poursuivis par le due Malik, 
cousin du prince qui brigue sa 
place et son secret de jeu- 
nesse eternelle. 

Les dessins sont tout simple- 
men! beaux, fourmillant de 
details, susceptibtes de rappe- 
ler un certain Moebius; mais 
ne vous y trompez pas, 
Adamov a su se creer son 
propre style. Le scenario est 
riche en rebondisserrtents, bien 
rythme, il saura vous tenir en 
haleine. 



Edition: Gl&nat 

Genre: aventure /fantastique 



PhlHppe Adsmov, (jessinataur 
commence sa carrl&re comme 

mt de pubfter sa preml&re bands dsssi 
1983. Sa collaboration avec Com 
iute an 1985 avec ,UJZentJJfiSj3ieus et 
loursuit par I^JauLdjLMortflta Paw 
sulvante. Patrick Gothias, scenarist et d 
slnateitr francals, n§ en 1948, partidpe a 
nombreuses productions, dont QtitjCfiaut 
chieo, ainsi due Us^^tJ0ejLdjeJ!£pflCf 
Du fruit de leur collaboration, les qu: 
volumes Des Eaux de Mortelune sont nas, 
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carfare de desslnateu 

■ nesi pas 
re, avail de paraitre 
dans Pilots el Cannae 

suivante dans Fluide Glacial 

auquel II parlicipe encore 

aujourd'hui, 

Surti en 1985, cet album n'esl 
pas une nouveautf 
abotde enlre autres des su|et$ 
d'une actualrte btr'airte en 
cette periode de programmes 
televises peu varies: le sport 
en general, le foot ei le tennis 
en particulier. 

Si vous ne connaissez pas 
I'auteuf, ne cratgnez pas lover- 
dose. Lambiance qui se 
degage de 1'ensemble de sari 
oeuvre est empreinte de ce 
que les Anglais nomment "non- 
sense', surrealisms base sur 
une etude attentive et perti- 
nente de I'humain dans ce qu'il 
a de plus spiendide. On ne 
peut s'empecher de faire un 
parallele avec les excelients 
Monty Python. 



"il 9Bt COU! 

. . Ii .;;..■■. If...; . 

|;r.iNl)>>i;>l!l ■ i... 

Su|ets paiTi- 
SOire, Gory, 

menl de taper a cote du clou 
pour inieux I'enfoncer, si vous 
voyez ce que je veux dire... 

Le dessln do Goossens vlent 
illustref de (aeon magistrate 
ses petites phrases assassines, 
Souvent imite, jamais egate, il 
vient s'enchatner au texte pour 
former un ensemble volontaire- 
menl contradictors. Le plus 
etonnant reste cette faculte a 
croquer les tfiles de cauche- 
mar de nos aimables contem- 
porains. 

A n'en point douter, Goossens 
fait partie des grands de ta 
bande dessmee et nous ne 
manquerons pas d'en reparler, 
ne serait-ce que pour prendre 
le plaisir de le relire tnlassabie- 
merit. 

T.L. 

Edition : Humanoides Associ6s 
Genre : humour 
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Edika, pseudonyms d'Edouard 
Caiaii, dessinateur frangats ne 
au Calre en 1940 est le frere 
du dessinateur Paul Carali, 
Dessinateur publicitaire jus- 
qu'en 1973, c'esl en 1979 qu'il 
fait ses verltables debuts dans 
Fluide glacial, Dessinateur 
humoiistique, ses hisloires 
completement loufoques, voire 
surrealistes, sont toujours 
decapantes; Yean est le tltre 
de I un de ses nombreux 
albums. 

L'tiumour d'Edika n'a rien de 
gentil. II n'epargne personne, 
pas meme (surtout pas?) 
i'Eglise, et n'nesite pas a se 
mettre en scene sans manage- 
ment, Les interminables et 
croustMiartts dialogues de ses 
personnages halluclnes ne sont 
pas sans rappeler certaines 
tirades des Marx Brothers. II 
cultive I'absurde et le non-sens 
avec desinvolture dans un style 
cru et direct: on I'adore ou on 
ie deteste, mais il ne laisse 
pas indifferent, ce qui est le 
fait des auteurs de talent, Les 
petits psychodrames de la vie 
quotidenne tournent a 1'enorme, 
e'est la commedia dell'arte en 
format de poche. Fluide glacial 
publie regulierement ses recits 
complets. Indispensable pour 
vos vacances. 

T.L & S.D. 




Hugo Pratt, dessinateur et 

scenarists italien (1927), dolt sa 
celebrite en France a Coito 
Maltese, Cost en 1967 que ce 
personnage apparait dans 
"Una ballado del mare salato' 
(La Ballade de la mer saiee.i. II 
revient en 1970 dans Pif, puis 
dans 'A sulvre* en 1980. En 
1985 Casterman publie le 
trimestrial "Corto', preuve (de- 
niable de sa popularity En 
1988 parail un superbe album : 
"Corto Maltese, memoires". 
Auiobiographie fictive de ce 
fieros devenu legendaire; Corto 
ne le 10 juillet 1687 a Malte, 
fils d'une gitane et d'un marin 
disparu en mer... 

La fiction cotoie sans cesse la 
realtte, ingredient de son large 
succes. J'ai lu nous donne a 
decouvrir un de ses meilleurs 
albums: Les Celtiques , 
entierement en noir et blanc; 
tout le talent d'Hugo Pratt , et 
son sens du recfl s'y deploient. 
A meftre dans votre valise, ou 
dans votre poche. 

V.D. 
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Pensez done: on y trouve rjen 
mollis -que I'equivalenl flu 
"deities" de I'ancien AD&D 
avec une liste des dieux 
accompagnee des cartacteristi- 
ques des pretres de chacun; 
en un mot, I! est difficile de 
jouer un clerc sans y faire 
reference. Mais ce n'est pas 
tout! II contient egalerrieni une 
description detaillee de touies 
ies vilies importantes des 
Heartlands, la partie centrale 
de la carte pour ceux qui 
connaissent Avec en plus une 
explication de la magie dans 
Ies royaumes, une serie 
impressionnante de nouveaux 
soils et moult antres aides de 
jeu. 

EN bref, un guide Michelin + 
un legends&lore + un arcana + 
tout, le reste... dans un seui 
volume, de quoi attraper des 
crampes aux neurones pour 
Ies malheureux DMs. 
Tout ceci m'amene a poser la 
question a cent francs: jus- 
qu'ou s'arreteront-ils? De pau- 
vres naifs (comme moi) 
croyatent pouvoir jouer avec 
moins de 42 kilos de materiel; 
or ia nouvelie version tiendra 
bientot plus de place que la 
precedente n'en oecupaif apres 
ses nombreuses annees d'exis- 
tence. 

Jugez plut&t: player, DMG, 2 
classeurs de monstres, deux et 
bientot quatre iivrets sur Ies 
classes, un livre pretendumerrl 
sur Ies Royaumes Oublies 
sans lequel on ne pent pas 
jouer sans le reecrire... Sans 
oublier deux autres Iivrets d'ai- 
des de jeu, deja beaucoup plus 
accessoires, concernant Ies 
catacombes et Ies chateaux 



Supplement pour AD&D 2eme edition edits 
par TSR. 

Un nouveau volume d'AD&D2 est paru, et il 
m'a tout I'alr interessant; ecrit par Jeff 
Grubb et Ed Greenwood, Ies deux tetes pen- 
santes de la nouvelie edition du venerable 
ancetre { "Donge" pour Ies intimes). 
Mon opinion sur ce dernier volet est fran- 
chement favorable; il contient une foule de 
renseignements precieux, voire indispensa- 
bles au DM qui s'est mis en tete de faire 
fouer dans ce monde fabuleux que sont ies 
Royaumes Oublies. 



(au demeurant bien utiles si 
I on prend le temps de Ies 
decortiquer, mais quel travail! 
La course aux armements 
semble bien avoir repris chez 
TSR qui n'est pas sans y voir 
un evident interet commercial, 
Le jeu en lui-meme a evolue 
dans le bon sens, et le monde 
propose (sinon impose) est 
une realisation grandiose. 
Fans de donjon, vous avez de 
beaux jours devant vous. Mais 
a quel prix? 

T.L 
Editeur: TSR 
Genre: medieval I 






Jeu de idle futurists sur la 
Terre de 2030 COtTCll el realise 
par Philippe Cnouvel et 
Ghtistaphe Guy, !es Divisions 
de I'Qmbre me'laisserrt sur une 
impression mitigee, En effet, 
cette production francaise dis- 
tribute par un editeuundepen- 
dan; (ce qui merrie en soi 
d'etre signale) ne manque ni 
de qualites ni malheuieuse- 
ment de defauls 
L'idee de base est tout a fait 
louable, les createurs ayant 
decide de [aire un jeu a partir 
de ce qui leur plait dans I'uni- 
vers de la science-fiction, lis 
out done puise dans ce reser- 
voir illimrte, et leur choix reioint 
celui que j'aurais fait, preuve 
dun gout indiscutablel Jugez 

61 u tot les Envahisseurs, 
lade Runner, Brazil, les 
X-Men (pour ne ciler que les 
plus mythiques)... Le meqamix 
etant a la mode, le resultat 
condense certains elements de 
cbaque univers, dans le but 
ambftieux d'aboutir a un monde 
coherent. Pari audacieux. mais 
gagne par bien des aspects; le 
Paris des annees 2030 qui 
nous est propose, a defaul 
d'etre avenant, est ires complet 
(historiqus delatllee, et une 
foule de renseianements sur la 
vie quotidienne'dans le "Guide 
de Paris' comme dans 
'European Entertainment", 
depuis les endroits branches 
jusqu'aux jeux televises les 
plus populates en passant par 
la discographie du groupe dans 
le vent). L'Allas 2030 permet 
d'elargir le champ de jeu a ia 
pjanete entiere. 

Et les joueurs dans tout cela ? 
Chacun incarne un mutant 
dans ce monde qui les a 
decretes hors-la-loi. lis appar- 
tiennent done tous aux 
Divisions de I'Ombre, societe 
secrete consaciant ses efforts 
a ia survie et la prosperity de 



ses membres, Ceci permet au 
MJ de ne pas se casser la fete 
avec des introductions hasar- 
deuses let je sais de quoi je 
parie;. mais cir censer it les pos- 
sibiiiies de manoeuvre des 
joueurs qui seront le plus 
souvent contrainls a obeir aux 
ordres (quelle plate) de leurs 
. e'est-aflire du MJ. 
Parlons mainlenant du systems 
de regies, qui n'est pas le 
point fort de ce jeu; I'onginalite 
fait lourdemenl delaut, repre- 
nant a peu de choses pres le 
schema "Donjon" en apportant 
des modifications, ou plus 
exactemenl des complications 
aux regies de simulation. A 
ceci vrennent s'ajouter quel- 
ques remarques plus techni- 
ques, comme une disparite 
evidenfe entre les differents 
pouvoirs mutants, qui fera deux 
camps : les jaloux et les "gros 
bills , Pour continuer dans le 
desagreable, il faut dire quel- 
ques mots au suje! de la 
presentation; la mise en page 
est sobre, et I'ensemble tres 
peu colore, ce qui s'explique 
par le budget certainement 
limite de la societe d'edition 
naissante. On regrette toutefois 
I'absence dillustrations de qua- 
lite, particuiierement pour la 
couverture. Ce ne son! tout de 
meme pas ies dessinateurs de 
talent qui manquent, meme 
dans les casernes... 
Mais assez denigre, ce jeu 
possede d'indeniables qualites. 
Et si les regies ne vous plat- 
sent pas, I'ensemble est large- 
ment utilisable en soi comme 
aide ou campagne pour voire 
jeu d'anticipation favori. En 
conclusion, on ne petit qu'en- 
courager cette nouvelle equipe 
a perseverer dans une voie 



T.L 



Edition: I 

Genre: anticipation 



La softie d'un supplement 
nous donne loccasion de 
parler de la derniere produc- 
tion de Croc, qui constfiue tou- 
jours en soi un evenement, 
n'ayons pas peur des mots. 
INS/MV, e'est d'abord un mate- 
riel superbe ; boite ciassieuse 
s'll en fut, contenant trois 
livrels a fa maquette irrepro- 
chabie, patsemes d'iiiustrations 
pleine page de Var Anda, qui 
plongenl le leeteur dans ['at- 
mosphere mephitique idoine. 
Que dire du jeu en iui-meme? 
Le sujet peul a priori risquer 
d'echauffer les esprits. en ces 
periodes troublees d'atrophie 
mtellectuelle et de retoni a 
I'obscurantisme medieval. II 
sagil en effet, ni plus ni moins 
d'incarner un ange ou un 
demon pour faire triompher le 
Bien ou le Mai (e'est selon) sur 
une terre qui ressemble a s'y 
meprendre a ta notre. 
Blaspheme! ignominie! Si tels 
sont les mots qui jaillissen! des 
trefonds de votre anrte, cet arti- 
cle et ie jeu dont il parle ne 
sont pas pour vous. Mais par 
pitie, laissez aux auties le soin 
de s'amuser sans malice 
aucune avec vos interdits... Ne 
serait-ce que par charite chre- 
tienne. 

Ange ou demon? Choisissez 
voire camp, el par voie de 
consequence consuitez run 
des deux livrels de regies; 
e'est en effet un des traits de 
genie de ce jeu d'etre construil 
en parallele. Un joueur n'a 
besoin que d'ln Nomine 
Satanis ou de Magna Veritas 
pour creer son personnage et 
le faire evoluer. 

Les regies sont limpides, d'ac- 
ces facile, aux mecanismes 
eprouves; la generation de 
personnages est decrite etape 
pai etape, de fagon a modeler 
un etre unique a partir de 
chances egales pour chacun. 



Les deux Hvrets sunt eerits 
avec cet ttumoui feroce typique 
de Croc, emailles de nombreu- 
ses citations, de Desproges a 
la Bible (of course) en passan! 
par Howard, Baudelaire, 
Brassens, Vance, et j'ert 
passe. Divertissement et simu- 
lation irouvent leur point dor- 
gue dans !es tables de coups 
critiques, comme ce resuita! 
dun tir. 

'La balle fait expbser le coeur 
et ta huitieme vertebre. La 
victime est done a la fois 
morte et paralysee. Etonnant 
non?' 

Les huit scenarios conlrontent 
les equipes d'anges ou de 
demons [selon la decision de 
I'equipe) a des situations peril- 
leuses dans ces annees 80-90 
alternatives, et le mailre de jeu 
au risque toujours possible de 
crampes aux zygomaliques, 
Seules ombres au tableau, 
L'une benigne: la presence de 
paragraphes avec un fond 
Irame qui rend ia lecture 
penible. L'aulre critique est 
plus subjective; ce type de jeu 
depend a noire avis de la qua- 
lite du mailre et des joueurs, 
el Tinteret que Ton y trouve est 
souvent contenu dans les 
efforts el le talent que Ton y 
apporte. tl paratt done a 
deconseiller aux debutants. 
Le supplement Intervention 
Divine contieni d'bilarants sce- 
narios plus developpes, com- 
pletes par de precieuses aides 
de jeu, aux titres evocateurs 
comme "Satan m'habfte" (merci 
a Mocky). On y trouve de plus 
des errata, un complement 
d'inform ation sur la vie apres la 
mort (en touts simplicity et 
une liste de personnages tru- 
cuients et plus vrais que nature 
comme seul Croc sail les 
imagines 

S.D. & T.L 
Edition: Siroz Productions 
Genre: transcendental 





Esl-il utile de presenter Car 
Wars? Pour ceux qui ne 
connaissent pas ('estimable jeu 
de Steve JacNson, ii s'agit tout 
bonnement de la meilieiire 
simulation de combats de vehi- 
cles terrestres jamais realises, 
a tel point que personne n'a 
depuis sa sortie, voici de nom- 
breuses annees, song£ a le 
concurrence?. 

Dans un univers a la Mad 
Max, ou les gladiateurs sont 
des stars de la te!e, et ont 
pour armes motos, voitures, 
camions, que sais-je encore, 
vous incarnez un de ces vail- 
larrts guerriers de la route qui 
va tacfier de se frayer un 
cbemin vers la gloire.,. 
Cette traduction de Croc {deci- 
dement ce garcon est partout) 
regroupe toutes les 
parues a ce jour sans en 
modifier aucune dans une 
superbe boiie "pr&te a jouer" 



diLB&YS, superbe fascicule en 
frangais, edite par la maison 
Descartes. Supplement pour 
I'appel de Cthulhu, qui, a mon 
avis, est suceptibie d'interesst 
tous les fans du grand 
du fantasiique, Lovecraft. Li 
sont splendides, et 
devraient en inspirer plus d'i 
Vous allez enfin pouvoir com 
templer I'Araignee de Lang 
encore le Chat.de Satui 
sans risques. A posset 
absolument tenement c'e: 
beau. 

S. 
Edition: Descartes 
Genre: metveiileux 
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Raasurez-vous, fib 
avec ce geant peint en vert 
qui deambule sur vos ecrans 
de television: il s agil dun 
monstmeux vaisseau spacial 
transportant des genestealers, 
une face dextraterresUfiS 
d'une voracite el dune agres- 
sMte extremes dont le but 
est de conquerit i'univers. 
Pour vous faire une idee de 
ces creatures, imaginez 
('Alien (du film) et ajoutez-lui 
deux paites de bras. Leur 
mode de reproduction est a 
('image de leur aspect ave- 
nant: ils pondent a I'interieur 
de leurs viclimes qui accou- 
ctieront plus tard d'un bebe 
genestealer. Je pourrais vous 
decrire la scene, mais je 
pense que vous n'y survivriez 
pas, d'ailleurs je commence a 
me sentir mal. 

Face a ces immondes creatu- 
res, I'Humanite, a la tete de 
laquelle se trouve un empe- 
reur "legume", une masse de 
cables et de chair reliee a un 
ordinateur central. I! dirige 
i'armee la plus conditionnee 
de I'univers, dont les troupes 
d'elite oni linsigne honneur 
de combattre les Aliens. 

Games Workshop se specia- 
lise dans le "pret a jouer"; la 
boite contient en effet tout ce 
qu'il faut, a savoir en vrac: 
des sections du plateau de 
jeu, des figurines en plastique 
(non peintes), des des, des 
portes, un livret de regies et 
un autre eontenant des sce- 
nario Bien que les terminators 



aient loutes les chances de 
se faire massacrer avant la 
fin de la mission, on s'amuse 
tenement que cela devienl un 
veritable plaisrr de se faire 
etriper lorsque Ton joue les 
"humains", Un mot sur la tac- 
tique: les genestealers ne 
pouvant attaquer a distance, 
leur but sera d'enceicler las 
troupes de I'Empereur en 
passant par les coursives et 
d'arriver au corps-a-corps. La 
technique imperiale est evi- 
demment inverse, puisqu'ils 
disposent d'armes lourdes et 
notamment d'un lanee-flam- 
mes capable de traverser une 
colonne d'une dtzaf ne 
d'Aliens, 

Merci a I'importateut d'avoir 
inclus une notice en frangais. 
Les regies sont tres simples 
et on peut jouer apres une 
demi-heure de lecture. Le 
livret de scenars confronte !e 
joueur humain a des missions 
de plus en plus perilleuses, 
voire suicidaires. Space Hulk 
vous fera passer des heures 
de carnage organise et c'est 
avec plaisir que vous "blaste- 
rez" a tout va. Et si vous 
n'etes pas rassasie, vous 
pouvez toujours passer a 
Space Marine. 

J,D. 
Edition: Games Workshop 
Genre: carnage sur plateau 



C'est aussi une boite de 
"pret a jouer, puisqu'slle 
contient des bailments, des 
figurines (y'en a beaucoup), 
des dos, des regies et plein 
d'autres chases utiles et des- 
tructrices. 

Space Marine est different de 
Space Hulk, bien que Taction 
se deroulat a la memo 
epoque, C'est a la fois un jeu 
de strategle et un veritable 
carnage. Ici, pas de pions de 
couleur pour representor les 
armees: une figurine = un 
nomme. Ouoi de plus beau 
que de voir s'affronter de 
vraies armees (une fols pein- 
tes bien sur) ? Pas de genes- 
tealers a combattre; les 
batailles opposent I'Empire 
(fortement arms) aux 
Rebelles (pleins d'ardeur). 
Mais on nous promet pour 
bient&t des races d'extrater- 
restres, 

Agmat a traduit les regies de 
base mais les regies avan- 
cees restent du ressort des 
angiophones. Toutes sont 
tres bien presentees, clalres 
et simples (du moins dans la 
version de base). Le livret 
contient en outre I'historique 
de I'Empire, un inventaire 
detaiile de I'equipement, des 
fiches pour cfiaque type de 
vehicule et des idees de sce- 
narios. Que demander de 
plus? 

Space Marine est de plus 
entierement compatible avec 
Adeptus Titanicus {robots 



geants}, desormats inirouva- 
ble puisquepuiso Games 
Workshop compte egalement 
sortir d'autres boites dont une 
armee d'orcs et una d'eldars, 
les puissants eltes du tuttir. 

En conclusion, ce jeu s'a- 
dresse a tons, ages de 12 
ans et plus (beaucoup plus? 
L'Empereur y joue encore), 
qui veulent s'lnftier au jeu de 
strategic mais aussi a ceux 
qui veulent vraiment s'eclater. 
La derniere chose que je 
vous ciirai, c'est que j'al tene- 
ment flashe sur ce type de 
jeu que je possede toute la 
collection Games Workshop, 
et que vient de ce creer la 
Guilde de I'lmperlum 6 pour 
les veritabtes fans de Space 
Marine. Des tournois contre 
les britanniques sont meme 
en projet. A quand le cham- 
pionnat de France? (NDLR: 
Que!) 

J.D. 
Editeur: Games Workshop 
Genre: jeu de plateau violent 





i apres le retour du 
futur de Marty jusqu'en 1955, 
oil Doc et la Delorean volants 
servant a voyager dans le 
temps sont frappes par un 
eclair et envoyes en 1880, en 
plein Far West. Marty, coince 
en 1955, retourne voir Doc 
pour tenter de trouver une 
solution. Fort heureusement, le 
Doc de 1880 a envoye une 
lettre a Marty, expliquant sa 
situation exacte. La Delorean 
etant en panne, et les pieces 
de rechange n'existant pas en 
il a cache la voiture dans 
une mine. II dem; 
merit 'a Marty de ne pas venir 
le chercher, Doc Brown sem- 
blant apprecier de terminer ses 
jours a cette epoque. Nos deux 
amis retrouvent rapidement la 
voiture, et Marty se prepare a 
retourner enfin en 1985, au 
present, quand pres de la 
mine, il decouvre une tombe 
portant le nom de Doc Brown, 
et oli la date de mort se situe 
cinq jours apres ia date d'envoi 
de la lettre a Marty. II va done 
devoir finalement partir jus- 
qu'en 1880, pour aller sauver 
Doc Brown d'une mort cer- 
taine. 

C'est reparti! Les gags habi- 
tuels reviennent, et sont 
maintenant du comtque de 
repetition, mais I'effet est 
reussi; Marty assomme, qui 
est recueilli chez ses ancetres 
et qui se reveille en pensant 
etre en 1985, la rencontre avec 
le premier des Tannens dans 
le saloon, la bagarre qui s'en- 
suit, le purin, la kermesse de 
la ville (qui reprend le Bal des 



Chaque annee, c'est la meme chose. L'ete 
arrivant, en dehors d'une ou deux reprises, 
c'est te vide total, le neant absoiu au niveau 
des sorties de films. Une seule annee, un 
film sorti un ete eu un succes incroyable: il 
s'agissait de Romancing The Stone (A la 
poursuite du dlamant vert), de Robert 
Zemeckis. C'est ce meme realisateur qui 
nous offre, cet ete, Retour vers le futur 3, 
excellent film mettant fin a la serie. 
Tourne dans la foulee du second "Retour", 
le troisieme volet reprend a la fin de ce 






Sirenes des deux premiers epi- 
sodes), les 88 miles par heure 
et lout ce qui s'ensuit! 
Retour vers le fulur 3 fonc- 
tionne un peu comme le troi- 



sieme Indy. On y decouvre de 
nombreux elements expliquant 
la conduite des divers person- 
pages, leurs tics, et ia 
construction de Hill Valley, veri- 



table "personnage" des trois 
films, de par son importance. 
Dans Retour vers le futur 3, 
I'aventure bat son plein, mais 
I'humour aussi. Marty, tombant 
chez ses parents, et ne pou- 
vant dire qu'il s'appetfe McFly, 
annonce qu'il s'appelle Clint 
Eastwood- Evidemment, c'est 
ainsi que I'appelleront tous les 
citoyens d'Hill Valiey, et cela 
promet de bons moments... 
D'ailleur, une des plus grandes 
scenes des westerns ne 
sera-t-elle pas parodiee durant 
le duel opposanl Marty a I'an- 
cdtre de Biff Tanen? 
Derniere surprise de ce troi- 
sieme film, les personnages, 
que Ton decouvre sous un 
nouveau jour. Doc Brown, 
rencontrant la femme de sa 
vie, retombe en enfance, et 
sera sauve plusieurs fois par 
Marty, devenu un adulte. La 
nouvelle "conduite" de Marty le 
sauvera d'ailleurs de lui-rrmme. 



Finaiement, si Retour vers le 
fulur 3 est un tres bon film, 
c'est aussi parce qu'il repond a 
toutes les enigmes posees par 
le second film. Qui est 
Needles? De quel accident 
sera victime Marty dans le 
fulur? Que devient Jennifer? 
Cocktail expfosif d'aventure et 
d'humour, Retour vers le futur 
3 est incontestarjlement le film 
de I'ete. Moins base sur les 
effets speciaux que le second 
volet, c'est une nouvelle reus- 
site du realisateur Robert 
Zemeckis, qui confirme qu'il est 
I'un de ceux sur lesquels il faut 
compter; depuis le Diamant 
vert jusqu'a ce troisieme 
Retour vers le futur, en pas- 
sant par Roger Rabbit, tout ses 
films ont ete" d'enormes 
succes. 

S.L 
Distributee: IMP 
Genre: aventure 
Sortie nationale: 18 juillet 



CONCOURS 




A van! la sortie du troisieme episode des aventures de Marty et pour la 
sortie du jeu portant sur Back To The Future II, Generation 4 et 
Imageworks organisent un fabuleux concours. 

Questions: 

- Comment s'appelle la fiancee de Marly? 

- Quel nom porte la voiture permettant de voyager dans le temps? 

- Quel est le nom de I'acteur incarnant Marty? 

- En dehors de la serie Retour vers le futur, Christopher Loyd a joue dans un autre film de Robert 
Zemeckis, lequel? 

- Qui a compose la musique du premier Retour vers le futur? 

Lots: 

ler prix: 1 superbe skate-board Back To The Future II + 1 Tee-shirt Back To The Future II. 
2e au 5e prix: 1 Sweat-shirt Back To The Future II + 1 jeu Mirrorsoft. 
5e au 20e prix : I Tee-shirt + 1 casquette + 1 poster. 
20e au 50c prix: 1 porte-cles + 1 stylo + 1 poster. 



Envoyez vos reponses a Generation 4 Concours Back To The Future II, avant le 30 septembre 90, 
uniquement sur cartes postales, au 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris, en n'oubliant pas de 
mentionner voire machine. 



LES COMPAGNIES 
ETRANGERES 



ACTIVISION 

TIME MACHINE est presente en rubrique previews. 
La compagnie anglaise vient de passer un accord avec la 
FOX afin de publier un jeu nomine" ALIENS VS. 
PREDATOR, et mettani en action les monstres des deux 
films! Le jeu sortira plus tard dans Panned sur Amiga, PC 
etST! 





L'esplon qui m'almalt 

DOMARK 

L'ESPION QUI M'AIMAIT, base sur le James Bond du 
m6me nom, sortira en septembre sur Amiga, PC et ST. 
C'est un jeu d'action compost de plusieurs scenes difKrcn- 
tes, et reprenant vraiment les moments les plus forts du 

film. v 




L'esplon qui m'almalt 



ELECTRONIC ARTS 

DRAGON WARS, un jeu de rdle dans la lignee de Bard's 
Tale, teste" sur PC dans un precedent numero, sera disponi- 
ble en juillet pour Amiga. 
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MI1LENNIUM 

YOLANDA est i'adapialion tl'un jeu de tableaux tres 
connu sur 8-biis. Realise par Steve Bak, 5a n'a rien de Ires 
beau et c'esl tres Ires difficile, car plein de pieges... el 
e'est vQJontaire. Ce jeu ne s'adressera done qu'aux excel- 
lent joucurs, ceux qui adorcnl les jeux a la limile de la 
jouabilite... C'est prevu pour fin jui'llet, sur Amiga, PC el 



Magic Fly 



Toujours de 1'equipc d'lnlerplay, sur Amiga el en juillei, 
NEUROMANCKR est un jeu d'aventure interactif base 
sur le roman du meme nom, ecril par William Gibson. 
Preparcz-vous a explorer 1c monde Cyberpunk dans ce jeu 
superbe. 





Magic Fly 

MAGIC FLY n'a rien a voir avec la musiquc du mdme 
nom! C'est le nouveau jeu du programmcur de Spitfire 40 
et Strike Force Harrier. II se deroule dans un fulur loin- 
tain, oil les vaisscaux spaliaux ressemblent a des insectes. 
Vous dirigcz un escadron de vaisseaux dans le bul de 
detruire la pegre regroupee sous le nom de The Cell Triad. 
C'es! un jeu en 3D "formes pleines", avec plus de 30 vais- 
seaux ennemis dilTcrents, et c'esl prevu pour aoiil sur 
Amiga et ST. 



Adidas Championship Football 

OCEAN 

ADIDAS CHAMPIONSHIP FOOTBALL sera en yenle 
pour Amiga et ST lorsque vous lirez ces lignes. C'esl un 
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Adidas Championship Football 



jeu de foot, mais on ne I'a pas vu, alors, on sc contente de 

vous presenter les photos. 

BATTLE COMMAND, presenle dam noire precedent 

numero, sera disponible a la rentrec sur Amiga, PC et ST. 

II en est de mgrne pour EPIC, que nous presentons a nou- 

veau en rubriquc previews. 

BIl,I,Y THE KID, egalemenl presenle le mois dernier, 

sortira a 1'aulomne, soil vers novembre... si lout va Men. 

Plus lard, sortira egalemenl NARC, tire du jeu d'areade 

original. 



Adidas Championship Football 





PSYGNOSIS 

En juillel, ce sera le tour de MATRIX MARAUDERS 
pour Amiga puis ST. Ce jeu en 3D esl un melange des 
moios de Tron el du Go ! On attend de voir ca... 
NITRO et SHADOW OF THE BEAST 2 sont presenles 
en rubriquc previews ! 

C'est a la rentrec qu'est prcvu la sorlie de TEMPUS, un 
jeu melant arcade el Dungeon Master, avec une realisation 
digne de Psy gnosis, sur Amiga et ST. 




Matrix Marauders 



Matrix Marauders 



SIMULMONDO 

Cctte compagnie italieone devrait etre prochainement distri- 
bute en France. 

Fl MANAGER et BASKET MANAGER, testes dans ce 
nume'ro, seront done bientdt disponibles pour Amiga, PC et 
ST. Un peu plus tard, ce sera 1'arrivee de TENNIS 
MANAGER pour Amiga, puis PC et ST. Vous gerez votre 
joueur, vous l'&juipez, et enfin, vous disputez des mat- 
ches ! Dans 500CC MOTOMANAGER, prevu pour les 




500CC Manager 




monies machines, vous participez aux championnats de 
course en molo. Enfin, ITALIAN NIGHT 1999 est un jeu 

d'aventure se jouant entierement a la souris, et prevu ega- 
lement pour bientdt, sur les trois machines! 
Le prochain jeu se nomme I PLAY 3D SOCCER, et il 
s'agit d'un football avec une vue en 3D, un peu coiume 
International Soccer Challenge de Microstyle. La difference 
vient du fait qu'il est possible d'y jouer a deux a la fois, 
I'un contre 1'autre, 1'ecran etant separe en deux zones! Lc 
jeu sortira sur Amiga, PC et ST en octobre. 



SOOCC Manager 
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Italian Night 1999 
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Italian Night 1999 



IIS GOLD 

SNOW STRIKE, deja presente en previews sur PC, sera 
disponible en aout sur PC, mais aussi sur Amiga et ST. 
Voici des photos de ces versions que nous n'avions pas 
encore presentees. 





GOLD OF THE AZTECS, MURDER et MEAN 
STREET sont presentes en rubrique previews, alors que 
UN SQUADRON sera la prochaine adaptation de jeu d'ar- 
cade, sur Amiga et ST, d'apres un jeu Capcom. Nous vous 
presentons ici quelques photos d'ecrans de la version origi- 
nal. 






UN Squadron 




OPERATION HARRIER est prevu sur Amiga, PC et ST 
pour septembre. C'esl un jeu qui reprend te systeme 
Rotoscape du jeu Rotox, et qui vous place aux commandes 
d'un Harrier, cet elrange avion a decollage vertical. 
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THE CYCLES 



International Grand Prix Racing 



The Cycles: Le Grand Prix 
International de Course vous 
tient rive aux chassis des motos 
les rapides que Ton ait jamais 
contruites! 

Le seul je de motos avec 
perspective de la premiere 
personne. Mettez les gaz ef 
ressentez la poussee de 
I'acceleration! Jetez un coup 
d'ceil par-dessus le guidon et 
regardez le trottoir disparaitre 
sous vos roues. 
Vous avez le choix enlre 5 




k 



d'habiiete diffe rents. 
Chaque niveau modifie la 
capacite de course de la 
competition. 
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Accolade Europe Lid., 

Unit 14, Trie Lombard Business Centre, 

50 Lombard Road, 

London SW1 1 3SU. 

Tel: 19-44-71 73B 1391 



Vous met en 
selle 



Un vrm realisme de course avec une perspective 
de premiere personne. 



r devant vous 
essayera-t-il de se detacher 
avec force ou perdra-t-fl sa 
mofo dans la tentative? 
Mesurez-vous aux pilotes 
i nfe motion a ux dans les 
meilteures epreuves de 
motocyclisme. Choisissez de; 
courses de 50ucc, 250cc ou 
125cc et affrontez 15 pistes 
Grand Prix outhentiques a 
travers le monde. De I 'Australia 
au BresN. usez vos pedales si 
les circuits les plus epuisants d> 
sport automobile. 




victorieux ef brandira le 
Irophee de champion du 
monde? 

IBM PC, AMIGA, 
SPECTRUMetAMSTRA 

(en vente actuellemen 
CBM 64/1 28: 

disponible en Aout. 
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PETITES ANNONCES |. 



AMIGA 

Vous aimez les images de synlhcse Amiga! Pixel-parly est une 
video -cassette Secam VHS 60 mn ou 20 auleurs Amigartisles "cx- 
posem" leurs metlleurcs realisalions: dessins animes, dips ekk-o. 
.-mimaOqucs, 2D el 3D, digits... Une beure de dclirc audiovisue! 
gcsuculant sonorise par musictens sur Atari, Amiga et Mac. Dispo- 
e pour 190 francs port compris a: Editions 



Syllogisms, 14 rue Formal, 75014 Paris. 

l-e catalogue graluit des mcilleurs logicicls du domains public pour 
Amiga (Megadcmos. jeux, utililaires, slides el les collecting E-'ish 
e! T-bag) est disponible. Le.s echanges de DP sent possibles. Des 
disks pour PC son! aussi disponiblcs {catalogue special'), Ecrivcz a: 
Free Distribution, 88 rue de Sailly 59390 Toufflers. 

Vends Amiga 500 + extension IMo + lectcur 5.25 (garanti) + 
joystick + bouquins + nbreux jeux en parrait etat. Tel. a Alain au 
4239.87.07 cnlre [9h et 20h. Prix a debattre. 

Vends originanx Amiga: Fire (I20f), North A Souih (150F), Figh- 
ting Soccer (120F). Captain Blood (120F) + 4 jeux compilation k 
vainqueurs 100 francs piece. Tel. 78.84.97.11 Villeurbannc 69100. 



Vends ou cchangc .scenarios sur U.M.S. Dcja. plus de 30 disj 
bles. Contacter Chrislophe Millet, 4 rue des Oiaperoltes. 903C 
Chapelle sous Cbflmc Tel: 84.29.22.79. 

Echange ol 

de 250 demos (musiques^ 2 

Ijste sur simple demaudc. Rcpinse rissuicc.' Fcederic llouel, 4 

George Kirsh, 51300 Vitry le Francois. Tel. 26.74.06.56 entre 



Vends Originaux pour Atari ST: Fignlher Homhcr (12.IIF). Chase 
IIQ (50F), Sherman M4 (100FI, B.E.A (70E), Comptcs fiOFi 
Gesfam II (50F), Sub Bailie (50F). Tel. 88.69.44.97. 

L'assembleur vous interessc? Jc vous propose une mclhodc de 
cours par correspondence sui Si pour erect voire propre jeu d'ici 
6 mois. Pour une doc: Cedric Javault, 38 av, Galilee, 94100 St 
Maur. Tel. 42.83.50.16 



Cherchc coni 
francs. Che: 
80.43.22.76. 



Vends originaux sur ST; Voyagcur du temps, Indiana Jones & La 
Dernicrc croisaJe i.arcadt). Casllc Wairior. Slridcr. Kick Dartfc- 
rous, 100 francs et BAT (sans bugs) pour 150 francs Tel. 
25.74.51.64, Emmanuel. 

Vends Atari 520 STF + lecteur cxtcrne + freeboote + 8 logicicls + 
discrtor + lapis + piolccl ciavier: ?5(kj francs. Tel. a Greiorv au 



Vends Atari (040 STE (90) + moniteur couleur SC 1425: 650 
francs Affaire Ires serieuse, une demande ecrilc est exigee Scbas- 
tien Saint-Marc, 2 av. du marechal Gallieni, 773.-0 O/oir la I'cnie- 



Vends Atari STF: 2400 francs + lecteur exlernc DF: 500 francs + 
nombreux jeux. im'Niaires 40 | ivies '-'til) lianos. 1c "out pour 3800 
francs. Tel. 48.83J3.83 

Vends originanx sur ST: Precious Metal, Explora II, Purple Salurn 

Day. Silkworm. forgotten Worlds: LOO trancs niece Achele 
Skweek, Hendish Freddy's, Interphase, Drakkhen: 100 francs piece. 

Vends plus de 200 demos sur STE. STF (15 francs disks et port 

oomprii.i I. .sic -in demands Cherche imisiques de Sound Ti nel;o 
Thulher Stephanc, 9 rue George Basquin 59810 Lesquin. 

Vends Atari 520 STF + ceran couleur SC 1425 + nbreux jeux 
(Great Courls. Out Run... + utiliatires (GFA Basic 3-0, 
/V.-Rough l + mjineire + souris + botlc de rangement. Le tout 
sooa earanhe: 5500 francs. Tel. 33.49.L6.79. 



Vends originaux pour PC complcts: Norlh &. South (120F), Knighls 
of Legend (120F). Sherman M4 (120F). TV Sport Football (1Z0F). 



Venus console Sega -i Aliercd Beast + R-Typc + Wonderboy III, + 
Out Run + (ialaxy Force et Hang On pour 1500 francs Tel 
693856.01 



demander Add au 4 > 5:>.44 "6. Recherche contacts 



t joystick Race Maker 



Vends Atari STF 520 + moniteui 

(volant) + 20 utililaires + jeux + boile range 'd. . 

.<■' hvres + Speeriking + cable mim'tcl. Le tout pour 3700 francs. 
Tel. 48.68.45.52. 



Vends Atari 520 STF (DF) a 



i' emV>nli:!j:f ■- joystick h niaya/iiii 



Vends jeux originaux pot 
ror. Bio Challenge, Th< 
Weird Dreams. Ghoslhuf 
Pas de Calais. 



ST 150 francs 1 'unite: Galactic Conque- 
Running Man, Legend of Diel, Quin 
crs 2. Tel. 21.49.05.68, Rouvroy dans le 



CD-Rom. Recherche 
scignemenl,' 



Vends CD-Rom achctc le 01701/90 avec facture (garanli) + peri lei + 
4 jeux dont Red Alert, Wonder 111 Sacrifics an prix de 3000 
francs. TBI:. Vends csikmcni jeux Ncc I, Nee II. CD. Vends Nee 
I complete (a de'haln-ej Vends Amiga Sill) romp. el (iaclure). Ires 
bon prix. Demander Adel au 42.52.44.96. 

Club ZP revend ses moniteurs, David (1) 45.49.14.50 dans le jour- 



Vends console Nee + 12 jeus + joysticks XE I Pro, valeur 7700 

!' raises, vendu 3500 li.ine--. I'os^ihilil'c de ve-nlc sq^ree Vends 53> 
STF garanlie t an: 3000 francs ou 4500 francs avee moniteur 
couleur IIR. Vends I lard copicui ST. Cherchc contact sur STE, 
STF. Duchesne David. 2 bis rue Pans. i'd.SS i-idie-'llnimcsnil. 
I'd 20.5358.52. 



Vriuls console Sejza + light phaser + 9 des meilleurs jeux + joys- 
licks. Flat impeccal>!c. (Vni;;ci ...ssuk- pa. la suite. Cede a -40':;. du 
prix ncuf. Appeler Richard au 47.02.UJ6. 



tMICRQMflNift 



Palis el region Porisienne 
Responsables de magosin 



Envoysr C.V. + photo + lellre 
monuscrite o MICROMANIA 

Tour C.I.T. - BP 64 
3, rue de I'Arrivee 75015 Paris 
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'Meilleur jeu d'arcade sur Amiga. ' 'gen * 



SSEZ.-VOUS ENVOUTER PAR GEMONDE 
1RREEL ET TERRIBLEMENT BEAU,. ... 
-" . : UNREAL ' ". ■'" . .• .' " . 
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INFOGRAMES 

Present dans le dossier Infograrnes du Generation 4 du 
mois d'avril, ia sortie d'Alpha Wawes est finaiemenl 
repoussee pour scptembre. Je vous rappelie qu'il s'agit 
d'un jeu de piatcs-formes en 3D qualifie par l'cditeur de 
soft emolionnel. En effet, l'ambiance sonore du jeu est 
faite d'ondes alpha stimulant le cerveau et amenanl le 
joueur a un etat d'eveil prcdefini: relaxation, apprentis- 
sage... 

De son c6l£, Murder in Space est toujours en preparation 
et avance bien. II s'agit d'un nouvelle intrigue meurtricre 
de Bertrand Brocard et son equipc se dcroulant au sien 
d'une station orbitalc. 




SPECIAL C.E.S. 

Le Consumer Electronic Show est une manifestation se deroulant deux fois par an, debut Jan- 
vier a Las Vegas et debut juin a Chicago. C'est Fun des plus grands salons reserve a la hi-fi, 
la video, mais aussi a la micro-informatique. Didier Latil, notre envoye special a Chicago, a su 
braver les dangers de la ville et le charme des nombreuses hotesses des divers stands afin de 
vous ramener de nombreuses informations incroyables! 




Pour noire premiere visile au C.E.S. tie Chicago, nous 
avons ete particuli&rement surpris par 1'imporlance des 
consoles de jeux, et plus parliculierement de Nintendo, 
dont le stand occupait tacilement un tiers de la place reser- 
ved a la micro-informalique ludlque. Sega, Nee, Atari et 
Commodore etaient eux aussi presents avec des stands 
importants, mais ridicules compares a celui de Nintendo. 
II Haul dire que Nintendo est le grand vainqueur aux 
Etats-Unis, avec un taux de penetration du marche pouj la 
console NES aussi important que celui des magnetoscopes 
en France. En plus de cela, la Game-Boy est en train de 
fairs un carton la-bas, et le nombre de produits a venir est 
assez impressionnani. En dehors des consoles, I'atmosphcrc 
gdnerale est aux compatibles PC, le plus souvent des 286 
et des 386, et la quasi -total ite du temps VGA 256 couleurs 
equipe d'unc carte sonore MT-32. Le tout elail parl'ois 
prescntc sur ecran geant, avec des enceintes puissantes, ce 



qui rendaient les soils prcsentcs encore plus impression- 
nants. Aulanl dire qu'ainsi euuipes, les PC sonl largemcnt 
superieurs a n'importc quelle autre ordinateur, mfinte si 
pour les schillings ca n'est pas la machine idcale. Si une 
telle configuration rcstc encore aujourd'hui hors dc prix en 
France, le nombre dc machines, de plus en plus important 
en France, devrajl pousscr la vente des compatibles PC, et 
Fimplanler tot ou tard comme une veritable machine de 
jeu. D'autant que les prix des PC en France ne ccssent de 
baisser depuis deux ans, devenanl prcsque acccssiblcs a 
tous. On peut meme penser que le PC survivra a des 
machines comme le ST ou 1 'Amiga. 

Autre grand present au CES de Chicago, le CD-Rom, qui 
s'implante enfin, que ce soil sur la console Core-Grafx 
mais aussi sur le PC, c 
vcaux produits Sierra-On-Unc ! 



i peul le \ 



Le fer de lance du geant japonais demeure toujours la 
console 8 bits NES, qui continue a trds bien sc vendre. Du 
coup, de nombreux nouvcaux jeux etaient presentes, mais, 
chose plus importante, dc nombreux editeurs micro annon- 
c.aienl leurs debuts sur la console, comme Accolade qui 
prevoit quelques produits d'ici la fin de I'annee, 
Microprosc qui prepare Silent Service et Pirates, ou encore 
Mindscape qui projettc les adaptations dc films comme 
Days Of Thunder ou Mad Max. Bref, cole nouveautes, les 



champ magnetique enrcgistrant les mouvements de vos 
mains, et permettant une interactivite tolale avec des jeux 
comme la hoxc! Mais la grosse nouveaute de cette annee 
est un casque futurisle totalement fou. Un ecran, ressem- 
blant a des lunettes, se place devant les yeux du joueur, et 
sur eel ecran se trouvc une cible. D'auire part, un micro se 
place devant la bouchc du joueur. Lc joueur peul alors 
viser sur I'ecran, simplcmcnl en lournant la tcte cl en alt- 
gnant la cible avec le viseur du casque, puis, en donnanf 
vocalcmcni 1'ordrc dc fairc feu, tirer pour delruire la cible! 
' " iront-l-ils? 




C6te Hard, Nintendo presentait ses extensions habituelles. 
On pouvait voir le Power Glove, gant que le joueur enfile, 
el qui sert de joystick, ou encore le U-Force, sorlc dc 




Sur la console portable Game Boy, qui, doit-on le rappe- 
ler, sera disponible en septembre en France, ricn de bien 
neuf, si ce n'est que 36 eompagnies peuvenl aujourd'hui 
developper dessus, ce qui esi assez important, car du coup, 
la console devraii posseder plus de 70 Hires d'ici la fin de 
1'annee. Parmi les nouveiles eompagnies, on sait qu'il y a 
Capcom (Ducktales, Gargoyle's Quest), Data East (Lock'N 
Chase, Side Pocket), Item (R-Type)... 




La console Megadrive, nommee Genesis aux Etats-Unis, 
sortira en France officiellement au mois de septembre. 
Disponible depuis septembre 1989 aux Etats-Unis, scs 
ventes son! particulierement elevees el de nombreux 
produits sont maintenanl prevus, dont Moonwalker, 
presente il y a six mois! De nombreuses eompagnies 
preparenl des produits importants pour la fin de l'annec, 
comme Tengen qui prcsenlail Paperboy, Hard Drivin, 
Klax, Roadblaslers et RBI Baseball 2. Plus de 40 jeux 
seront bientol disponibles pour la Genesis, et devraicnt 
rapidement arriver en France. 





La vraie nouveaute etail incomes tab iement 1'arrivee de la 
Game Gear, console portable couleur de Sega, qui viendra 
rivaliser avec la Lynx d'Atari et la TurboExpress de Nee. 
L'ecran est de 8,13 cm, et il est r&roeclaire, couleur el a 
crislaux liquides, comme ses deux consoeurs. La resolution 
est par contre tres elev^e, car de 480 x 146 pixels, et sur- 
tou! elie peut afficher 32 couleurs parmi 4096. C6te son, 
elle possedc 3 voix, plus une voix de bruit et une voix 
"speoiale". Ce qui csl par contre inqui€tant, e'est que le 
CPU est un 8 bits iournant a 3,58 MHz, ce qui n'est pas 
tres eleve. Elie possede 8 Kb de Ram et 16 Kb de Ram 
video. On y met le meme nombre de piles que dans la 
Lynx ou la TurboExpress, et il est aussi possible d'en 
connecter jusqu'a 8. Comme la TurboExpress, un tuner 
peut fitre ajoute afin de pouvoir recevoir la television, et 




Flusiuurs extensions sont prevues, comme un clavier infra- 
rouge, un joystick infracouge, un lecteur de disquetlcs 3,5 
ponces, line imprimanle el une carle GenLock. A noter que 
le CDTV esl directement connectable avec un raonileur 
RGB, NTSC ou Pal, el qu'ii est possible de le brancher 
^ree'emeri! su.r :l n ruHor^io.scO'.ie Hi-<S ois S-VHS. 
Le prix prevu esl dc 1000 S, ce qui devrail faire enlre 
7000 e! 8000 francs ime lois en France. 



elle peuf aussi servir de moniteur video! Ni les jeux de la 
Sega Master System, ni ceux de la Megadrive ne sont 
compatibles, ce qui vcut dire que e'est un troisicme format 
qu'introduit Sega, ce qui est tout de mSme moins bien que 
la console portable Nee! Cependant, des accords avec 20 
compagnies oni deja ele passes, el 3 jeux sorliront en 
meme lemps que la Game Gear. Ce sont Irois adaptations 
de jeux d'arcade: Super Monaco GP, Columns el Pengo. 
La date de .sortie en France esl a ce jour inconnuc. 



C0MI 
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Apres quelques mois ou les rumeurs les plus Colics ont 
count sur la console CD Amiga, Commodore devoilaif 
enfin I'cngin, repondant au doux nom de CDTV 
(Commodore Dynamic Tolal Vision). C'esf la premiere 
machine a combiner les capacile de memoire de masse du 
Compact Disc avec ics possibilities sonorcs, graphiques el 
techniques d'un ordinaleur. Avanl de vous balancer les ter- 
ribles caracterisliques techniques, il faut tout de mfime 
expHquer que le marche vise dans un premier temps esl 
celui des adultes plutol que des adolescents, el de ceux qui 
sont plutdl riches. 

Son look lecteur de Compact Discs esl volonlaire, afin 
qu'il soit plus pres d'un produil audio-video que d'un ordi- 
naleur, ce qui le rend evidemment plus "grand public". 
L'interSt d'une console telle que la CDTV est d'etre, apres 
la console Nee, la premiere a offrir la possibility d'uliliser 
des jeux sur CD-Rom, qui, comme on le sail, sont I'avenir 
du jeu. En eff'et, le CD permct de slocker pres de 550 
megas de donnees ! Mais la CDTV devrait cgalement 
percer dans le domaine du multimedia, ear les possibilites 
qu'ellc a pour s'occuper de son el de video sont parliculie- 
rement impressionnantcs. La console sera lancee dans le 
monde cniicr en scplembre, et Commodore prevoit 100 
applications disponibles a celte date, et pres de 200 litres 
en venle pour Noel 1990, parmi lesquels on trouvera plus 
panic ulierement des jeux, des softs d 'information (diction- 
naires, encyclopedies, atlas, etc.), des softs educatifs et des 
utililaires familiaux. 

Le lecteur CD est ulilisable a parlir d'une Ujlecommande 
infrarouge comportanl dix touches. Le lecteur per met bien 
sur de lire cgalement les CD audio, ainsi que les CD+G, 
CD audio comportanl des graphismes. 



CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 

Le microprocesseur esl un MC68000 de Motorola, tournanf 

a 7,1 MHz, et la console possede un mega dc Ram, 512 Ko 

de Rom, et 2 Ko de Ram non-volatile pour le syslentc. Le 

Kickstarl 1.3 est en Rom. 

Elle comporte un port DMA, un port video pour y 

connecter un GenLock, mais aussi une sortie parallele el 

serie, une prise pour y connecter un lecteur de disqucltes, 

des prises pour connecter clavier, joysticks ou souris, 2 

ports RCA pour le son, et enfin deux prises Midi (In el 

Out). 

II est possible d'y connecicr directemenl un casque, mais la 

console possede egalement un port pour des cartes de 64 

Ko de Ram, ce qui permet de sauvegarder des donnees 

personnel les. 

Cole graphtque, elle affiche 400 lignes en NTSC a 60 Hz, 

ei 512 lignes en Pal a 50 Hz, el possede une palette de 

4096 couleurs. 

Les divers modes texles son! de 80 earaeteres sur 25 lignes 

ou 60 earaeteres sur 25 lignes, avec des t'ontes de tailles 

variables et variees. 

Pour ce qui est du CD-Rom, il esl capable de lire 153 

Kbytes par seconde ou 171 Kbytes par seconde, selon le 

mode dans lequel il se trouve. Le temps moyen d'acces 

(temps de mise en lecture) esl d'une demi-seconde, le 

temps maximum etant de 0,8 seconde. Cote capacitc, il va 

jusqu'a pres de 550 megas, ce qui rcpresenle environ 700 

disquettcs Amiga. Les capacites audio du CD sont celles 

d'un habituel CD Sony ou Philips. 

Voila pour aujourd'hui, mais vous en saurez bien sur plus 
tres rapidement... 




La deraiere chance pour Atari d'avoir un produil marchanl 
bien aux Etals-Unis, l;i gammc complete du ST etant la-bas 
un echec, restc bien sur la Lynx, donl Ies rcsullals soot 
assez bons. L'arrivee prochaine de nouveaux jeiix devrait 
consolider ce fait, mais Atari devra bientot faire face a de 
nouvelles consoles portables eouleur, el la lout se compli- 
qucra pour eux. 

Parmi les jeux originaux, Slime World est le premier per- 
metlant a 8 joueurs de participer en meine temps! C'cst un 
jeu a scrolling oii le joueur entrc dans un morale de caser- 
nes, et doit accompiir 8 missions differentes. Suivronl 
Zarlor Mercenary, Line bataille intergalactique enlre aliens 
el humains, 3D Barrage, un casse-briquc ameliote et enfin 
Warbirds, un simulateur de combats a bord d'un vieux 
coucou durant la Premiere Guerre mondiale, el qui sera 
entierement en 3D! 

Cote adaptations d'arcadc, il y a d'abord Klax qui est 
['adaptation de ]' excellent jeu de Tengen, tout aussi prenanl 
que Telris et faisanl un peu plus appel aux reElexes. 
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TELECHARGEMENT 




Nous preferons que vous soyez 
sur votre machine plutdt . . . 




. . . que sur votre Minitel . 
GEN4 : telechargement rapide • 



CET ETE SERA CIIAIJD! 



Arrjverons 6galcmenl bientot Rampage ou Xenophobe, el 
Oaunilet 3 uui ne devrait pas tarder. D'ici la fin de I'annee 
arriveront egalemenl Paperboy, Road Blasters, Rygar, 
Vindicators, Ms.Pacman. 

Atari lancera egalemcnt une gamme dc jeux de sport, pour 
ia Fin d'anncc et le debut 91. I] y aura NFL Super Bowl 
Football, qui permettra de 1 a 4 joucurs de lairc du fool- 
ball americain. Plus tard viendra Checkered Flag, une 





GAUNTLET 3 

course dc Forraule 1, pour I a 4 joucurs, ct Tournament 
Cyberball 2U72. d'aprcs 1c jcu d'arcadc Tengen du me me 
nom. Enfin, World Cup Soccer sera un jeu de fool base 
sur la Coupe du Monde. 

Debut 1°91, nous verrons ent'in Pinball Shuffle, proposanl 
trois flippers connus de cftez Williams, mats aussi 
Scrapyard Dog, un jcu dans le genre de Dynamite Dux, 
Turbo Sub, un jeu guerrier avee de.s sous-marins, des 
avions.ct des bateaux, Blockout, 1c Tctris en 3D. Grid 
Runner sera le premier jeu de Jeff Mintcr sur Lynx. C6lc 
jeux d'arcade, nous aurons A.P.B. el Ninja Gaiden. 
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TELECHARGEMEKT - CALENDRXER 




Atari ST: mi-juillet 



Logiciel disponible a la Boutique de 
Pressimage pour 15 francs port compris. 

Le cable aussi est a vendre, et le soft 
vous est offert ! 

Nous sommes en train de realiser le 
soft pour Amiga, il sera pret a la 
rentree ! 



CBT BTB SEHA < II \l l>! 



La console Nee n'a pas trap bien marche aux Elals-Unis, il 
faut bien l'avouer, meme si la campagne de publicile de la 
compagnie etait prfsente un peu partoul. Cela n'empSche 
pas Nee de presenter bien des nouveautes pour sa console, 
nominee Turbo-Grafx aux Etals-Unis, et Core-Grafx chez 
nous. 

Aujourd'hui, 13 compagnies japonaises developpent des 
produits pour la console, et 8 compagnies americaines ou 
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Icom, a qui Ton doit Deja Vu, Shadowgate et Uninvited, 
prepare deux jeux CD pour la console. "Sherlock Holmes 
Consulting Detective" est un jeu d'aventure policier dans 
Sequel vous devez resoudre diverses enigmes avant le 
fameux defective londonien. Les scenes du jeu sont carre- 
ment tournees avec des acteurs, puis digitalisees ! "Camp 
California", un jeu d'action comportant des animations 
djgnes des dessins animus, et de la musique des Beach 
Boys! 



Cinemaware proposera bienldt TV Sports: Football, bien 
connu des amateurs de football americain, mais le bas- 
ket-ball, le base-ball et la boxe suivront de peu. 
"It Came From The Desert" et "Lords Of The Rising Sun" 
sont egalement prevus, et comporteront des scenes filmees 
digital] sees ! 

Enfin, Tengen propose Klax et RBI Baseball 2 sur la 
console, et travaille en ce moment sur Hard Drivin! 



Le plus interessant reste que Nee devoilait 

Chicago sa console portable, la Tw " "~ 

sede un 6cran couleur a cristaux 1' 

cher 512 couleurs a l'ecran, et < 

excellente de 23S x 312 (contre 

L'interdt de la console est qu'elle 

surtout que lous les jeux de la Pi' 

la TurboExpress. II est meme pos; 

tuner, et de transformer ainsi la > 

television couleur. Encore mieux 

brancher un magn6toscope ! Hel 

encore la date de sortie pour la Frar, 
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DISPONIBLE SUR ATARI ST/STE ET AMIGA 




DELPHINE SOFTWARE - 150 BOULEVARD HAUSSMANN - 75008 PARIS • TEL. 49.53.00.03 - FAX 42.89.19.22 • DISTRIBUTION : 5.F 



ACCOLADE 

Bien des nouveaux produits sont annonces par la eompa- 
gme americaine, sur PC et Amiga. La quasi- to talite d'entrc 
eux seroni cnsuiic adaptes sur ST. 
Jack Nicklaiis' Unlimited Golf & Course Design est une 

nouvclle version du jeu de golf d'Aceolade, qui sortira sur 
PC en jum, el stir Amiga en sevnptembre. Parmi les nou- 
vcaules, 1c rciicl ires lisible du green, el aussi la possibility 
de (aire ses proprcs courses! 






Ishido: The Way Of Stones esi un jeu. oriental de stran- 
gle. Le but du jeu est de placer 72 pierres sur im echiquier 
de 96 cases. Chaque pierre esl d'une cerlaine couleur, cl 
comporte un symbole, et on ne peul placer une pierre qu'a 
cfite d'une aulre ayant la mfime couleur, ou le nifime sym- 
bole. Tres simple au debut, ce jeu se eomplique rapide- 
ment! II sera disponible sur PC et Amiga en juillet. 
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Search For The King sera Ic premier jeu d'avenlurc gra- 
phique anime de chcz Accolade, el il se silue dans la 
lignde des jeux Sicrra-On-Line. Vous jouez 1c role de Les 
Manley, un employe d'unc chatnc le"lcvisee de New York 
engage dans tin eoncmirs un pcu foul Cole jeu, e'est vrai- 
ment commc un Sierra, puisque Ton dirige le personnage a 
I'image, et qu'ii I'aut laper les ordres an clavier... Cflle 
humour, la aussi vous allez retrouvcr bon nombre d'cle- 
ments qui on! fail Ic succes de Larry Laffer. Lc jeu sortira 
toui d'abord sur PC, en juin. 






Uniqucmenl sur PC dans un premier lemps, Star Control 
sera quanl a iui disponible en juillet. C'est le nouveau jeu 
de l'auleur d'Archon el dc sa suite, Adepl. C'est a nouveau 
un melange de strategic el d'action, dans un jeu nil il taut 
conquerir l'unrvers, en se ballanl conlre divers ennemis A 
noler la Ires belle version VGA 256 coulcurs! 
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C'est en aoul ct loujours sur PC que sonira le second jeu 
d'avcnture animc U'Aceoladc. Nomme Altered Destiny, 
son scenariste en est Michael Berlyn, qui travaillait aupara- 
vant pour InCoeom, el avail realise Suspended, Cutthroats 
ct Infidel. Le jeu raconle l'histoire u'un PDG (vous), qui 
est absorbe dans une dimension parallels un peu t'olle, et 
d'oii il va devoir sortir! De superbes graphismes pour un 
jeu de role qui pourrail Uevenir un hit. 




INTERPLAY 

Cette compagnie americaine, distribute en Europe par 

Electronic Arts presentait quelques projets sur diverses 

machines, dont Battlechess 2, prgsente' en rubrique 

previews. 

Mi-juillet, ce sera la sortie sur Amiga el ST de 

CheckMate, un jeu d'eehecs annoncd comme ires puissant 



(i! bat parait-il lous les auircs sofls du m6me genre!), avec 
une bibliotheque Ue coups tres importantc, et s'amclioranl 
au fur et a mesure des parties. La version PC sera disponi- 
ble mi-octobre. 

Enfin, le litre le plus prcstigieux prcscntc est sans aucun 
douie Lord Of The Rings: Volume 1. Base sur le 
premier livre dc la saga du Seigneur dcs anneaux de J. R. 
R- Tolkien, c'est un jeu d'avcnture graphiquc a tendance 
"jeu de r6le", eomportant des images en VGA 256 couleurs 
et dcs sons digitalises. 

Le jeu suit relativement les avenlurcs presentees dans le 
premier tome du livre, en faisant accomplir au joueur une 
serie "de mini-quCtes. II cs! cependant possible de finir le 
jeu sans suivre I'aventure decrite dans le roman. On 
retrouve dans ce jeu tous les elements du jeu de role, el 
ious les monslres de Tolkien, le tout present avec des gra- 
phismes superbes, rappelant en VGA couleur. ce-ux 
d'Ullimafi. Vous commencez en jouant le rflle de Frodon, 
vous pourrcz rccruter d'aufres personnages afin de consti- 
tuer une equipe (jusqu'a 9 compagnons). Le jeu sortira sur 
PC mi-septembre, puis sur Amiga mi-decembre. II sera 
suivi de deux autres jeux base's sur les livres 2 et 3, ainsi 
que de jeux sur le meme theme mais d'un aulre genre! 
Selon le succes des differents jeux Interplay, il est lout a 
fait possible dc voir une version ST un jour ou 1'aulrc, 
commc ce tut le cas pour Bard's Tale ou Battlechess. 





LUCASFILM GAMES 

Nous vous parlions il y a de tela deux mois des prochains 
jeux de la Lucasfilm Games, et void que nous pouvons 
maintenant vous presenter les deux premiers jeux qui ver- 
ront le jour... 

Le premier, nomme The Secret Of The Monkey Island, 
est une aventure humoristique se dcrouiant durant 1'agc 
d'or des pirates, dans les CaraVbes. Vous joue/. un jcune 
homme venu du vieux continent, cl vous allez devoir 
percer le secret de Tile. Le jeu rcprend le meme systcmc 
quTndiana Jones Aventure, avec des graphismes d'aussi 
bonne qualitc. II devrait sortir sur Amiga. PC et ST fin 
1990. 

Le second jeu se nomme Secret Weapons Of The 
Luftwaffe, et est dans la ligncc de Batllchawks 1942 ou 
Battle Of Britain. Vers la fin de la Seconde Guerre mon- 
diale, des scieniifiques allemands inventercnl des avions 
incroyables et devaslatcurs. La guerre prtt fin, ct ils nc 
furent jamais construits, mais ce logiciel vous pcrmcttra 
d'en prendre les commandes. Le jeu sur PC est en VGA 
256 couleurs, ce qui est particulierement impressionnant II 
sortira sur cetlc machine fin 90, et durant les premiers 
mois de 1991 sur Amiga ct ST. 




MICROPROSE 

L'attraction du stand Microprose elait sans aucun doute la 
machine d'arcadc F15 Strike Eagle, qui, par ses capacitcs 
techniques incroyables, 6lait toujours entouree d'une masse 
incroyable de curieux. Nous vous presenlons ce fabuleux 
jeu en rubrique Sous Les Arcades... 
Red Storm Rising sera disponibie pour Amiga quand 
lirez ces lignes. Cede simulation parliculierement complcxe 
plaira assurement a ceux que la technique ne repousse 
Irop... 



Silent Service 2 etait presents sur PC, et il devrait sortir 
assez rapidement. De nouvelles options, de nouveiles possi- 
bilites, et surtout la possibilite de jouer en VGA 256 
couleurs (toutes les vues des bateaux sont digitalisees !), 
avec des sons et des phrases digitalises, qui en font un hit 
en puissance... 
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Command HQ est un wargame d'un nouveau genre. Vous 
pouvez jouer durant la Premiere Guerre mondiale, mais 
aussi la Secondc, la (roisieme et d'autres guerres 1'iclives. 
Vous jouez le role du commandant supreme de vos armees 
et, apres avoir determine votre strategic, vous depiacez vos 
troupes, bafeaux, et avions pour conquerir les territoires 
ennemis. Lorsque la bataille eclate, la scene est presentee 
superbemeni en 3D, un peu comme dans un film! 
Le jeu sortira sur PC courant juillei. 




L'annonce d'une version Amiga de Ml Tank Platoon 

pour cet ele paratt des pius surprenantes, du fait qu'il 
n'etait pas annonce avant un bon bout dc temps. Le jcu, 4 
d'Or 1989 de la Meilleure Simulation pour sa version PC, 
risque bien de faire un carton sur Amiga, puisqu'il est 
annonce en 64 couleurs ! 



Prevu pour 1'automne, Covert Action est, pour PC, un jeu 
d'espionnage assez original. Vous jouez le rdle d'u'n agent 
secret, et vous allez devoir poursuivre des suspects a tra- 
vers le mondc, decoder des messages crypte's, eviter des 
assassinats, stopper des cambrioleurs, pieger des telephones 
ou encore poser des micros! Le joueur peut choisir de 
jouer un homme ou une femme, mais surtout il peut deter- 
miner le pays oil il commence, parmi 3 zones differentes. 





Toujours a 1'automne, nous verrons arriver sur PC 
Lightspeed, le premier simulates spatial de Microprose 
C est en fail un melange de simulation et d'avenlure 
empruntant mfime des elements du jeu de role Cela 
promet surtout que le concepleur du jeu n'est aulre que 
Sandy Petersen, I'auteur ires connu de nombreux vrais ieux 
de role tels que Call Of Cthulhu! 




Apres Wings de Chiemaware, voila que Microprose domie 
aussi dans la Premiere Guerre mondjalc, avec Knights Of 
The Sky, prevu pour PC eel automne. Le joueur choisil 
d'Slre un pilotc americain, anglais ou Iraneais, et doit des- 
cendre le plus possible d'avions aUemands. Vous affronte- 
rcz dans ie del Ies meilleurs pilotcs enncrais, donl le 
Fameux Baron Rouge! Plus technique que Wings, le jeu 
propose des options originales. Ainsi, 1'avancement teenno- 
logiquc aidant, un avion de 1918 sera bien meilleur qu'un 
avion du debut de la guerre... En connectant deux machi- 
nes, il sera m€me possible de jouer a deux, I'un eontre 
I autre! 




UMS 2, prevu sur Amiga, PC et ST pour cet etc est la 
suite du Eamcux war game. La oil UMS simulait des batail- 
les dans une region, UMS 2 simule des batailles egalement 
dans des regions, des pays, des continents et mSme des 
univers! En faii, il est possible de g6rer jusqu'a 127 pays, 
525 provinces et 32000 unites! Le jeu est toujours repre- 
sents en 3D, et il est possible de voir ies batailles sous 
n'imporle quel angie. Nouveaute par rapport a UMS, il est 
possible de faire des batailles navales, dont ies conditions 
dependront de la meteo! Enfin, le joueur peut aussi speci- 
fier le contr61e qu'il desire sur le jeu, le reste etant alors 
pris en main par Fordinateur ! 
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Tous les jeux qui ne sortent que sur PC dans un premier 
temps seront certainement adaptes tflt ou lard sur Amiga ct 
ST. Comptez sur nous pour vous tenir au courant. 




SIERRA-ON-LINE 

La compagnie americaine cree I'evenement en proposant 
bien de nouveaux titres et en annoncant ses premiers jeux 
PC en VGA 256 couleurs, ses premiers jeux CD-Rom. et 
l'adaptation d'anciens litres avec leur nouveau sysleme gra- 
phique! Un gros choc pour tes concurrents de Sierra... 
C'est le mfime choc que vous aurez en jetanl un coup 
d'oeil aux photos de Space Quest IV el de King's Quest 
V, ceux-ci sont presenles en nibrique previews. 
C6l€ CD, ie seul jeu presents au CES de Chicago ctait 
Mixed-Up Mother Goose, une version amelioree du jeu 
d'aventure pour cnfanls de Roberta Williams. C'esl une 
version possedant des graphismes en 256 couleurs, haute 
resolution, et des animations a ne plus savoir qu'en take ! 




m 
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Ajoutez a cela une musique stereo, des chanteurs, des voix 
digitalisees el vous comprenez que c'esl un veritable dessin 
anime interactif! 

Cote vieux jeux qui ressortent, <ja commence avec King's 
Quest, qui sera bientflt disponible sur PC, puis Amiga et 
ST dans une nouvclle version avec des graphismes bien 
meiiieurs que les anciens, et des musiques Midi ! 




Hero's Quest 2 se nomme Trial By Fire, il se deroule 
dans le monde des Mille et une nuits, dans les cites mystfi- 
rieuses de Shapeir et Raseir. Parmi les nouveaut^s, il y a 
un systeme de combat plus sophistiqu£, plus de caracteristi- 
ques definissant les personnages et surtout, un monde bien 
plus grand, avec toujours plus d'animations. Mfiiant jeu de 
r61e et jeu d'aventurc comme dans le premier jeu tie la 
serie, Hero's Quest 2 permet bien sur de reprendre votre 
personnage et de lui offrir ainsi une possibilitfi de s'am6- 
iiorer encore... Le jeu sortira sur PC d'ici la fin de l'annfc, 
et un peu apres sur Amiga el ST. 



Keeping Up With Jones sortira durant V6t6 sur PC et 
sera adapts plus tard sur Amiga et ST. C'est un jeu assez 
different des habituels jeux d'aventure de Sierra. Le jeu 
simule la vie, la vraie vie, un peu comme 1'avait fait 
Activision avait Little Computer People. Vous et d'autres 
personnages, joues soii par des joueurs, soil par i'ordina- 
teur, doivent etre les premiers a regler leurs problemes 
d'argent, de sant6, de travail, d'eMucation, etc. Le jeu se 
joue entierement a la souris, et sur PC VGA est en 256 
couleurs 1 





D our r4pondre aux challenges que se fixent les 
M utilisateurs de micro-informatique, ilfallatt une 
machine performante, flable au prix attrayant. Get 
ordinateur, AZ COMPUTER ne Va trouve nulle part ; 
tl en a done confi4 la realisation a une societe entie- 
rement Jranfaise : V/TECH. 

le respect d'un cabter des charges rigoureux combine a 
un tres important effort industriel ont abouti a cette 
veritable plate-forme informatique professionnelle, 
prite a toutes les utilisations et a toutes les evolutions. 
Fruit de la technologte V/TECH et de la perfor- 
mance financiere de AZ COMPUTER, cet ordinateur 
constitue certainement la meilleure solution 
QuaMte/Performance/Prtx. 
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CARACTEMSTIQUES TECHNIQUES : 
• BoEtler universe! dessine en france • Carte 
mere 80286 / 12 Mhz. avec 1 Mo de RAM 
extensible • Lecteur de disquettes 5"1/4 - 1 ,2 
Mo ou 3" 1/2 - 1 ,44 Mo au choix • Sortie Impri- 
mante parallels et port serle • Carte et mo- 
ntteur COULEUR 14" haute resolution VGA 
Clavier 102 touches • Manuel et DOS • Ois- 
que dur 20 Mo (Option professfonnel : Disque 
dur 40 Mo en rem placement du 
DD 20 Mo : 1 490,00 F) * 



ZAdesMontatons-30,rue Denis- 24, rue Lamartine 

Papin 91240 ST-MICHEL/ORGE 75009 PARIS 

Tel.: 60 16 56 57 Tel : 

AZCOMPUTER GRENOBLE 
ZA CHAMP FILA 

NOUVEAUX MAGASINS •>• ™? ?" stave Eiffel 



Firehawk: Thexder 2 est la suite du jeu d'action japonais prochainement ses premiers jeux d'aventures, Rise OF The 

mettant en scene un robot transformable. Rien de bien neuf Dragon et Heart Of China, tous deux presents en rubri- 

a l'horizon, avec ce jeu qui sortira a la rentree sur PC puis <l ue previews. 
Amiga. 
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Red Baron est dans la lignee de leurs jeux re"cents, un 
simulateur de vol dans lequel vous pilolez un vieux coucou 
durant la Premiere Guerre mondiale. C'est de 1'excellente 
3D, et en VGA 256 couleurs sur PC, s'il vous plait, avec 
des sons merveilleux! Cette version sort en octobre, avec 
une version Amiga a suivre. 





Oil's Well £tait 1'un des premiers jeux de chez Sierra, 
dans lequel vous dirigiez la t6te foreuse d'un puits de 
pfitrole ! Le jeu ressort cet 6t& sur PC, ameliore" et en ver- 
sion VGA 256 couleurs ! 





Enfin, la compagnie ressort Stellar 7, le premier jeu 
qu'elle ait fait (sur Apple a l'epoque), sur PC, en VGA 
256 couleurs. C'est une sorte de Battle Zone, c'est parlicu- 
lierement beau et ca sera disponible en aoflt. 



DYNAMIX 

Specialist dans les jeux en 3D (Skyfox, Articfox, David 
Wold, A10 Tank Killer, Die Hard, etc.), la compagnie fait 
de^ormais partie de Sierra-On-Une, et lancera d'ailleurs 




VIRGIN Quasar n'est prevu que pour Amiga, et il s'agit d'une 

Bien des projets sont en cours chez Virgin, dont le plus simulation spatiale tres poussee, que nous essayerons de 

important semble etre Spirit Of Excalibur, un jeu d'aven- vous presenter le plus vite possible. Pas de date de sortie 

ture base sur la iegende du roi Arthur, et devant sorlir annoncee. 
cette annee sur Amiga, PC el ST. Un roois apres ta mort 




jeu d'aventure, base sur le roman dc Lewis Carroll "Alice 
au Pays des Merveilles" est le nouveau Magnetic Scrolls, 
et est magnifique graphiquement, mais surtout tres innova- 
teur. Le jeu se joue entierement a !a souris, avec des Een6- 
tres de tous les cotes et simuitanement, une carte qui se 
dessine aulomatiquement... Cela a vraimenl l'air dement, et 
ce sera pour Amiga, PC et ST. 
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TELSCHARGEMENT 



Vous preferez ce disk? Celui-ci 

3615 TN2 3615 BUESJ 





Ou celui- 
3615 GEN4 



CET ETE SERA CHAUD! 



ORIGIN 

Wingleader est un programme splcndide que nous 

Sresenlons en rubrique previews. 
lad Blood a dcja 6[6 prcscnle en previews, mais 
vous en prfisenions de nouveaux ecrans. C'csl un jcu 
la lignee d'Ullima 6, mais se deroulant dans un monde 
postapocalypiique, avec des graphismes VGA 256 couleurs 
sur PC, et un systeme de jeu tres puissant lout en clam 
simple. 

se sont pas encore remis dc Ultima 6 sur 
, le projet de faire le dernier episode de 
i eie abandonne. Les gens de chez Origin 
iur le scenario de Uliima 7, avec en provi- 
sion de nombreuses ameliorations techniques (est-ce encore 
possible?) ct une histoire encore plus passionnante. 
Suivronl surement Ultima 8 et 9! 



Pour ceux qui r 
PC, rassurez-vo 
la saga Ultima a 
travail lent d 





Mais la plus grande nouvelle reste sans aucun doule la w 
sortie d'ici la Tin de 1'annee sur PC de Savage Empire, " 
premier |eu de la serie Worlds Of Ultima. En ef£et, apres 
le 6e episode de la saga Ultima, les createurs du jeu oflf 
decide de commencer une nouvelle serie, ulilisant le meme 
systeme, mais dans un autre monde, avec un scenario tota- 
lemenl different. Savage Empire se de'roule dans les jun- 
gles embrumees d'une terre perdue nommee Eodon, ou le 
temps s'esi arrfite. A la surface dc la planete, on trouve de 
mysterieuses pyramides et des riles perdues, envahies par 
des dinosaures, des tribus d'hommes des caverncs, des 
scientifiques fous et j'en oublie. C'esl tres beau en VGA 
256 couleurs, et ca paraft carrement dement, mais nous 
vous en reparlerons prochainemcnl ! 




MJNDSCAPE 

Lcs produits sonl nombrcux a etre annonces, mais aucun 
d'entre eux n'etait vraimenl visible, el il nous est done 
impossible de vous [es presenter dans ee numero. Sachcz 
qu'il y a pour PC Life & Death 2: The Brain, un simu- 
laleur d'operalions chirurgicales ayani trait au cerveau! La 
encore, vous allcz devenir la lerreur des cliniqucs, lrepa- 
nant vos malades a coups de scalpels. Plus beau que le 
premier volet, il Taut avoir lc coeur bien accroche. La 
premiere parlie de ce jeu sortira bienlOt sur Amiga et ST. 
La compagnie posseoe eeatement divers droils dc films, 
dont Mad Max el Dirty Harry, qui sortironl sur Amiga, 
PC el ST. Mindscapc possedc aussi Ies droils de Days Of 
Thunder, le nouveau film de Tony "Top Gun" Scot I, avec 



Tom Cruise. Loop/ est un jeu de reflexion qui sortira sur 
Amiga, PC ct ST, d'un genre similaire a Telris. II s'agil 
cetle fois, de former des boucles, qui s'eliminent quand 
cites sonl completees. Guns or Butter esl le nouveau 
programme de Chris Crawford pour PC, dans la ligncc de 
Balance Of Power. Parmi les adaptations, Star Trek V 
arrive sor Amiga, Harley Davidson sur Amiga el ST et 
Colony sur ST. 

Pre"vu pour Amiga, PC et ST, Superbike Simulator sera 
sans aucun doule un grand soft! C'est une simulation tie 
course de motos, mais ou l'ensemble dc I'ecran bascule 
dans les tournanls! L'effet de realisme obtenu est saisis- 
sant, d'autanl plus que 1'animation est plutot raptde. Les 
graphismes semblant en outre etre particulieremcnt » ' ' 
ca devrait donner... 





NEW-WORLD COMPUTING 

Cetle compagnie amdricaine, distribute depuis peu par US 
Gold en Europe, vient d'annoncer la sortie immincnle de 
Tunnels & Trolls, base sur le jeu de rflle du mflme nom. 
Le jeu esl prevu sur PC, lout comme King's Bounty, un 
jeu dans le genre de Seven Cities Of Gold. 



CALIFORNIA DREAMS 

Tunnels Of Armageddon sortira prochainemenl sur PC et 
Amiga. II s'agit d'un jeu en 3D dans lequel vous dirigez 
un vaisseau a 1'interieur de labyrinthes. Dcja disponible en 
import, Street Rod est pour PC et Amiga, et il s'agit d'un 
jeu de courses avec de vieilles voitures. 

INTERSTEL 

Lcs specialistcs du wargame sortironl en aout sur PC un 
jeu nomme Armada 2525. C'est un wargame se de"roulant 
dans I'espace el jouatile pour une a six personnes. 
Disponible Ires bientOl pour Amiga, en juillel sur PC et en 
seplembre sur ST, D.R.A.G.O.N. Force esl un wargame a 
echelle reduite, puisque vous dirigez un commando de 14 
soldats duranl 12 missions ! 

ELECTRONIC ARTS 

II etait possible de voir Gorbachev's Ace, le premier 
simulateur de vol dans lequel on pilote un Mig, duranl 
diffcrenles missions permeltant de proteger la perestroi'ka! 
Le jeu est en 3D MCGA, et comporte pres de 12 vues 
externes! Powermonger est presenle dans 1 'article sur 
I'equipe Bullfrog! 



CINEMAWARE 

En plus de Wings ct de TV Sports Baseball, Cinemaware 
annoncait la sorlie prochaine de Blood Relatives, qui sera 
leur premier jeu policier. Le jeu se deroule durant une 
reunion de famiile, el figurez-vous que les oncles et tanles 
vont se mettre a lombcr comme des mouches. Vous jouez 
le role d'un prive, et vous allez devoir tirer cette affaire au 
clair. Le jeu melange l'aspect enqueue policiere avec divers 
jeux d'arcade. Comme tous les jeux. Cinemaware, cehri-ci 
est totalement inleractif, ce qui est important pour un jeu 
policier. Blood Relatives comporle 9 crimes a resoudre, ce 
qui lui donne une duree de vie plus qu'importante. 

SPECTRUM HOLOBYTE 

Stunt Driver sortira en juillet sur PC. C'est un jeu dans la 
lignee de Hard Drivin, ressembfant fortement au jeu Skid 
Marks, presents le mois dernier dans le magazine. C'est en 




3D, c'est beau, mais surtout ca bouge trcs bien! Faces 
(Tns 3) est un nouveau jeu dans le genre de Tetris, et il 
sortira sur PC prochainement. Des morceaux de visages 
plus ou moim connus tombent a l'ecran, et vous devez 
reconstituer les tfitcs... Etonnani, ■non? 




SUBLOGIC 

La^compagm'e presentait Flight Simulator A.T.P., un jeu 

*s avions do ligne, el pour PC unique- 



PARAGON SOFTWARE 

De nombreux produils son! prevus sur PC principalemcnt, 
mais ils seront assure merit fails pour Amiga et ST plus 
lard. 




Megatraveller est le premier jeu d'une longue siSrie, base 
sur le jeu de rfitc Traveller. C'est parlieulicremenl bien 
adapte. axsez beau ef entierement jouable a la souris, par 
T intermedial re d'icones. 
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TELECHARGEMENT 



- Et si quelqu'un vous appella au telephone pour vous dire que son telechargement n'a pas marche? 

- Boh! Je lui dis que c'est sa ligne telephonique qui deconne! 



- Et si vous constatez que le service ne vous rapporte pas suffisamnent? 

- Bah! Je ralentis le telechargement ! J'm'aaaaarrange, quoi! 



- Et si les clients se lassent de votre 

- Eh bin j ' accelere le telechargement e1 



- Desole, je crois que vous I 

- Ha bin c'est trop fort ca. 



i-ajoute 3-4 nouveaux softs! Alors, je cenmence quand? 
travaillerez jamais chez Gen4 . . . 



CET ETE SEHA CHAIJD! 



Dans la me"me categoric. Space 1889 est egalemcni iias6 Enfin, Punisher est un jeu d'arcade base sur la BD du 

sur le jeu dc rfllc du meme nom, dans un univers de Mars meme nom, avec le heros le plus destroy du moment, 
colonise" par les Anglais des annfies 30! Un jtu complelc- 

ment fou! 
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EPYX 

La compagnie mise tout sur California Games 2, qui 
devrait sortir d'ici septembre sur PC et un peu plus tard 
sur Amiga. De nouvelies e'preuves, avec commc toujours 
une seneuse dose d' hum our. 
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QATTUcgHZtt 2 



Qui tie se souvicnl pas de BaUIechess, ee jcu d'ecliec aux 
superbes graphemes, et aux animations mervcilleuses?! 
Interplay continue dans ia seric avec BaUIechess 2, encore 
plus fou que son petil frere, avec des regies de jeu qui cor- 
respondent en fail au jeu d'echee chinois. Les pieces sont 
loujours magniliqucmcnt dessinces, el les combats (prise 
d'une piece pour les purisles) donnenl lieu a des anima- 
tions extraordinaire; ct particulierement amusantes. Pour 
donner un exemple, lorsque deux fantassins sont sur la 
m&me case, il se deroulc un combat epique : arme lous les 
deux d'une lance, ils commencenl par unc serie d'atlaques, 
de parades el d'esquives, puis le combat se prolongeant, un 
des deux lache son arme, el envoie un coup de poing mai- 
son, mettant un ferme a eel alTrontemenl titanesque. Le 
loul doit durcr une vingtaine de secondes el est Ires bien 
realise. L'animalion est aecompagnee de sons digitalises 
qui rehaussent encore la qualilc des combats- Bien eVidem- 
ment, suivanl les pieces qui s'affronlent, les animations 
sont differen1.es, avec loujours ie meme souci, injectcr un 
v soupcon d'humour. Le jeu possede eerlaines earaclerisli- 
ques des cchecs chinois. Ainsi, on jouc sur les ligncs du 
damier et non pas sur les cases, el il y a une riviere a tra- 
verser au milieu du lerrain. D'aulre part, eerlaines cases 
sont coupees par des diagonales, ce qui permel des mquvc- 
ments normalemcnl impossibles. Line realisation magniCique 
pour un jeu do reflexion innovateur. 
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GRAHV mx 500CC 2 



Vous souvenez-vous de Grand Prix 500, sorti au premier 
temps du ST? Ce logiciel permetlait a deux joueurs de 
s'affronter a molo simuitanement sur le mEme ccran. Se 
rappelant qu'a 1'dpoque ce logiciel a connu un certain suc- 
ces, e"tant l'nn des premiers softs francais a s'exporter dans 
1' Europe entiere et aux Etats-Unis, la societe Microids a 
d£cid6 de lui dormer une suite sous la forme de GP II. 
En fat!, il s'agil d'un soft radicalement different de son 
predecesseur et renouvclant entierement lc genre. Cette 
fois-ci, le jeu est lolalement en 3D et se veut d'une tres 
haute qualite technique. Inanimation, vue sur ST, est reel- 
lement fluide (oscillanl en moyenne entre 14 et 17 images 
seconde) et rapide, meme si loutes les motos et lous les 
dficors n'etoient pas encore presents sur la piste. Mais aux 
dires des programme urs, la version finale ne sera aucune- 
ment raientie, au conlrairc! A noter que le circuit comporle 
des deniveilations et qu'il est eniifirement ger£ a I'ecran. 
Les elements du decor n'etant pas seulement affiches au 
moment oil le joueur arrive dessus. Par exemple, un pan- 
neau publicitaire place 1 apres une courbe est visible, et sa 
position calculee en temps reel en fonction de la trajectoire 
du pilote. Aulre precision, la moto prcsente a l'e'cran ne 
correspond pas a i'engin deTinitif, ce dernier sera rc"alis6 a 
la fin du projet a partir du modele ci-dessous. I] en est de 
mfime pour les coulcurs qui seront changees. 
En plus d'un superbe jeu d'arcade, GP II est egalemenl 
une vraie simulation de moto. En effet apres le charge- 
ment, lc joueur pourra choisir, en plus du jeu simple, le 
mode simulation. Dans ce cas, il aura a r6gler parfaitemeni 
sa machine avant de prendre le depart de la course. Ces 
rdglages prendront en compte tous les elements essentiels : 
durete des suspensions, choix des pneus, choix du melange, 
transmission... La conduite de la moto sera egalement 
differente. Plus question de foncer du debut a la fin de 1'e- 
preuve, ce serait la chute fataie apres quelgues hectome- 
tres. Chaque virage devra e"tre erudie et negocie avec le 
maximum d'efficacite". Chaque detail complera, comme la 
bonne trajectoire ou la reacceleration dans une courbe. Une 
vraie course en somme! 




En plus de cela, le joueur pourra participer au veritable 
championnat du monde 89, le logiciel integrant toutes les 
donnees necessaires. En effet, chaque circuit corresponds * 
au fidele trace dc la piste, et les noms des vainqueurs, 
ainsi que le record du tour, seront disponibles (en plus de 
nombreuses autres informations). De cette facon, le joueur 
pourra £ valuer sa progression et essayer de battre les meil- 
leurs. En bref, GP II s'annonce comme un hit dans sa cate- 
goric! 
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Voici le nouveau jeu des auteurs de Hammerfisl. Vous y 
joue/ le rflle du professeur Potts, qui voyage dans 1c temps 
et l'espace! Mais un regrettable accident ie propulse dans 
la prehistoire, sans sa machine a voyager dans le temps ! II 
va alors devoir manipuler l'Histoire afin de revenir jus- 
qu'au present. Le professeur doit accomplir certaines 
laches pour faire evoluer la race humaine et le temps. Une 
action de sa part dans une epoque se repercute au travers 
du jeu. Ainsi, une graine plantee a la prehistoire sera plus 
tard un arbre qui pourrait 6tre bien utile... 
Le but du jeu est d'arriver a avancer de 10 millions d'an- 
nees, afin de retrouver la machine a voyager dans le temps 
et surtoul, d'empecher une attaque qui menace la survie de 
la Terre! 

Afin de vous deTendre contre vos ennemis, vous pouvez 
lancer des deeharges elcctriques, qui peuvent aussi gtre uti- 
lisees pour d^placer des objets. 

Time Machine est un jeu d' arcade/a venture dont le seul but 
est de divertir, et il semble y arriver parfaitement. Test 
complet dans le numero 25 de Generation 4. 





2 

Tous ceux qui ont connu les joies des 8-bits se souviennent 

sans doute de Spindizzy, ce jeu d'Activision qui fitail quel- 

que peu porape sur Marble Madness. Qualrc ans plus tard, 

son auteur, Paul Shirley, a qui Ton doit deja Quartz, 

propose une version 16-bits tcllcment amelioree qu'elle. a 

etc baptisee Spindizzy 2! 

C'est un jeu d 'arcade qui reprend la vue isomiStrique de 

Marble Madness, mais oil voire boule est remplaeee par 

une toupie! 

A cbaque niveau, vous devcz rceupcrer toutes les gemmes 

afin de passer au niveau suivant, ce qui n'est pas loujours 

tres simple, le relief du terrain etant le plus souvent assez 

complique. 

Le jeu devrait comprendre pres de 50 niveaux. A chaque 

niveau, en plus de devoir "manoeuvrer" corrcctement votre 

toupie, il faut faire basculer des boutons, qui ouvrent des 

portes, font apparaftre des passages secrets et je nc sais 

quoi encore! 

Les niveaux sont vastes, et scrolient de maniere mulii-di- 

rectionnelle afin d'avoir une vue plus dtJtaillee de chacun, 

ce qui n'etait pas le cas dans Spindizzy. Heureusement, a 

chaque niveau, vous avez acces a une carte permettant de 

se reperer plus facileraent. 

Bref, Spindizzy 2 devrait etrc un des grands jeux de la 

rentree, pas tres original certes, mais sacrement prenant ! 




ACTISION 
Amiga / ST 
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LAST NINJA 2 



Alors que ie premier volei n'est jamais sorli sur Amiga, 
PC ou ST, voici que Ie second Last Ninja arrive enfin! A 
la fin du premier episode, l'ordre est enfin revenu sur Hie 
de Lin Fen. Les Ninjas onl en effet reussi a reprendre son 
controls, et a eliminer Kunitoki. Ie mauvais Shogon. Le 
nouveau maftrc des Ninjas se nomme desormais Armakuni, 
el celui-ci est bien decide a ne pas iaisser I'ile se faire a 
nouveau envahir par les forces du mai. Seulemenl, durant 
une sceancc d'entrainemenl, un cvencmeni elonnanl se 
produii. I^e temps semble s'arreter, puis une lumiere 
englohe Ie maitre Ninja... La lumiere brille bientOt si forte- 
ment que tous les Ninjas fermem les yeus. Lorsqu'ils les 
rouvrent, Armakuni n'est plus avec cux. De son cfite, ce 
dernier se reveille dans une piece elrange pleine d'objels 
inconnus. II sail que e'est un nouveau coup de Kunitoki, el 
que celte fois-ci, il va devoir 1'eliminer pour de bon. Last 
Ninja 2, commc le premier jeu, melange arcade et aven- 
iure, puisqu'il vous taut combattre pour avancer, mais 
aussi uliliscr des objels de maniere judicieuse. 
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MAGIQUE, FANTASTI.QUE, ENVOUTANT... VOICI 






le passage de la Deuxieme Ombre, alors 
; dragons regnaiem sur le crepuscule et que 
brillaieni, debuia i'epoque d« 



les siecles, leur an 
In rissu, et finit p 
•-'iie elait c ~- 
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$ING'S %JEST | 



Et oui! le cinquieme vole! de !a saga King's Quest sortira 
cetle annee, lout d'abord sur PC, puis en version CD-Rom, 
et enfin sur Amiga et ST. On nc sait pas encore grand 
chose du jeu, si ce n'est qu'il marqucra le grand relour du 
Roi Graham, que Ton dirige cetle tois-ci. Ce sera en outre 
le plus gros jeu Sierra jamais concu, avec 10 megas de 
donnees sur toulcs les versions! La version CD-Rom tiene- 
ficiera en plus de sons, musiques et voix digitalisees. La 
version presentee ici est la version PC VGA, en 256 
couieurs, et monlre bicn les progres de la eompagnie ame- 
ricaine en maliere de graphisme, depuis Mystery House ou 
King's Quest. 

De plus, King's Quest V sera le premier jeu Sierra a utiii- 
ser leur nouveau systeme, nonime "Cincmagraphic", sys- 
temc reprenam certains efrets d'animation utilises a 
Hollywood! Du coup, les animations de King's Quest V 
devraienl Sire parmi les meilleures vues a ce jour sur un 
micro. 
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A ['occasion de ce Space Quest IV, Roger Wiico, lc 
balayeur de i'espaee le plus connu de la galaxie, revicni 
dans une grande aventure nominee "Roger Wiico & The 
Time Rippers" ! Le jeu commence alors que Roger tenle de 
rejoindre sa planete d'origine: Xenon. Helas! Sur son 
chemin, il devra affronter la Police .ties Suites, qui en a 
ras-le-bol de voir autaat de jeux Space Quest, el qui aime- 
rait bien mettre une fin aux aventures de Roger Wiico. 
Avec 1'aide des Poupees en Latex de la pianete Estros et 
des t'ameux Time Rippers (autrement dit les Dechireurs du 
Temps!), il finira par irouvcr la reponsc aux nombreuses 
questions qui l'assaillent: "Puis-je sauver Xenon? Vais-je 
enfin trouver ie grand honheur avec l'amour tic ma vie? 
Oil les auteurs du jeu ont-ils trouve' un but si ridicule?" 
Space Quest IV sortira tout d'abord sur PC, avec une ver- 
sion VGA 256 couleurs des plus impressionnantes el une 
version CD-Rom, avec de la vraie musique, de vrais sons 
et de vraies phrases. Viendront ensuite les versions Amiga 
el ST... 

A noter que pour la premiere fois dans un jeu Sierra, cer- 
tains ecrans scrolleront! 




SIERRA-ON-UNE 

Amiga / PC / ST 

Decembre 
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OKI 



Techniquement, 1 'adaptation est superbe surlout sur Amiga 
(en 32 coulcurs) respectant chaque element du jeu d'arca- 
de. On retrouve loules !es animations (chule d'eau, pluie, 
neige...), le scrolling differentiel de toute beautc et toules ' 
les varietes de monstres. C6te bruitages, c'est egalemcnl 
excellent! La seule difference avec la version arcade ve- ' 
nant du fait que Faction se de"roule dans une fenfilrc el non 1 
plus en plein ecran. Mais cet aspect du jeu ne ggne en rien 
la jouabilite ! Un grand bravo a Ocean. 




Acnaisced 
Dungeonsgpiagons 



ENTREZ DANS LE MONDE 
LEGENDAIRE DE KRYNN 



(* Best Seller D & D) 



La premiere simulation de 
combat aerien... sur dragon ! 
20 missions differentes, "3 
ordres de dragons. Combattez 
avec griffes, dents et lance 
contre des dragons ennemis, 
des citadelles aeriennes. des 
vaisseaux et des archers a 
terra. 

Controie de la vitesse, de 
I 'altitude, vue multidirection- 
nelle et superbes graphismes. 
En selle, preux chevalier ! 
Disponible sur PC et bientot sur 
C64 et Amiga 



) RAGOPiSTl 





Championsof Krynn , premier jeu de role du monde 
de Krynn. La guerre de la Lance est terminee, mais 
le mal est mauvais perdant. 
Les obscurs Draconiens semblent vouloir repren- 
dre le controie du royaume et rodent, menacants... 
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Jusque-la specialise dam Ics jeux d'aventures dils interac- 
ts (les jeux Ue roles) avec Ultima, Times of Lore ou en- 
core Knights of Legend, Origin se lance dans un nouvcau 
genre avec Wingleader, 1c jcu le plus remarque lors du 
CES de Chicago. Pre"sentc sur un ecran geant, avec des en- 
ceintes assez puissantes et sur PC en VGA couleur, la 
demo etait tout simplcmenl fabuleuse. A la base, il s'agil 
"simplement" d'un simulateur de vaisseau spatial. Vous 
pouvez piloter quatre chasseurs differents, chacun posse- 
dant ses propres capaciles (armemenl, vilesse, I'acleur de 
virage...). Suivant votrc rcussite lors des diverscs missions, 
vous gagnez des galons et vos superieurs vous confient des 
vaisseaux plus puissants. Comme pour tout hon simulateur, 
vous avez diffcrcntes vues possibles, vous pouvez laire des 
tonneaux, des vrilles, et disposcz de diverses armes (missi- 
les, laser...). Les ennemis sont la plupart du temps des 
chasseurs adverses et les missions proposecs ont divers ob- 
jectifs: escorte de vaisseaux, espionnage, bombardement, 
transport, traversee d'un champ de meteores et sont de dil"- 
ficulte croissanle. Le but du jcu est avant tout de survivrc 



et ensuite de devenir un as des as. un Luke Skylwalker de 
la Federation Terriennc. Si le jeu, dans sa finalile, resle 
assez classiquc, la realisation est par contre gunialc et lola- 
lement innovatricc. La musiquc el les sons utilisent la ste- 
reo, et soni prevus pour dit't'erentcs cartes sonores du PC. 
Ainsi, suivant qu'une explosion se passe sur votrc droite 
ou sur voire gauche, e'est I'enceinte corrcspomlante que 
vous entendcz, ce qui est d'un realisme saisissanl (NDC: 
nous ne savions pas ce que e'etait que la stereo). Les rnusj- 
ques sont Ires hicn failcs, rappelani celles des mcillcurs 
films de SF (Star Wars, The Last star fighter, Galaetica) 
(NDLR: Didier doit vouioir dire les meiilcurs musiques de 
SF, j'espcre!). Lc plus important, e'est bien sur ['animation 
ct les graphismes. Ccs dcrniers sont en VGA 256 couleurs, 
tres fins, ires colores, mais conlrairement a lout ce qui 
s'e'tait fait jusqu'a present, la simulation n'utilise pas la vuc 
en 3D pleine. mais un syslcme genial, permcltanl d'utiliscr 
des sprites, beaueottps plus jolis que tous les polygenes du 
mondc. Lc plus incroyable, e'est que votre vaisseau est 
represcnie en sprite, mais vous pouvez uliliscr des vues ex- 





Icrieures comme pour n'imporle quel auire simulaleur de 
vol, el LTOycz-moi, 1'elTe! est saisissant. (./animation est 
elle aussi une mervcille technique: rapide, i:luide T il y a en 
oulrc dans ie jcti de nombrcuses pelites scenes animees. 
Teehniquemcnt e'est sans aucun doute l'evenement de ce 
milieu d'annec. D'un realtsme fou, vous avez l'impression 
d"elre un pil'ote dc chasseur spatial, el vous retrouvez toule 
la bcaule des scenes de combats qui avaicnt fail Ic succcs 
de Star Wars, mais celte l'ois-cj, c'esl vous qui pilotez. 
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BACK TO THE GOLD AGE 



L'aclion se deroule dans le monde etrange et surnaturel 
d'Euroland ct des Ases, communaute" prfinant rcspccl ct 
obeissance a 3 grands prctres, eux-meme sous 1'inftuence 
d'un mage dote dc pouvoirs incommensu rabies, le pretre 
supreme. L'origine de sa puissance provient des quatre 
Edres qui lui permettent de capier l'energie universelle. 
Pour devenir le maTlre, nombreux furent les pre"tres a 
essayer de reunir lc savoir de deux Edres, mais tous mou- 
rurcni de folie le septieme jour. Jusqu'au momeni oil un 
d6nomme Daimon, p!us Fort el plus intelligent que ses 
pr^dScesseurs, passa le cap fatidique des sept jours ct 
imposa sa ioi sur tout le pays, une loi basee sur la terreur 
et la cruaute". 

Mais une legcnde voulait qu'un jour un humain chasserait 
tous ces dirigeanls ct serait capable d'enduier la puissance 
conferee par les quatre Edres.. Cet homme, c'est vous! 
Hentant d'un des Edres, donne par voire maitre (l'ancien 
pr£tre suprSme de la religion Ase), voire but sera done de 
recup6rer les trois autres afin de regner souverasnement sur 
Euroland. 

Au niveau dc la realisation, le jeu complc dc nombteux 
graphismes, une partie d'arcade pure en 3D et de nom- 
breux bruitages. Pour progresser, le joueur devra r6soudre 
de nombreuses enigmes et trouvcr des indices en dialo- 
guanl avec les personnages. En bref, un logiciel complet! 
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Wagic L 



AKD 



11 s'agit d'un wargame relatanl lcs affronlements lerribles 
survenus en Pan 207 apres la grande renovation enlre le 
thaumaturge Eskel Noc Ventu et le Nccromancien Daimog 
Brulmur. Ce dernier etait passe" maitre dans ['art de rdiniS- 
grer les ames errantes dans les corps putrifies. 
Le conflit eclata lorsque Daimog Brulmur ramena a la vie 
cadavrcs, squclettes et zombies par ccotaines. Bien sOr, 
devant cette vision apocalyptique, la population pris peur et 
unc paniquc indcscriptible s'cnsuivit. A la suite de cetie 
situation, le grand conseil thaumaturge ordonna a Daimog 
Brulmur de cesser immcdialement ses experiences. La 
reponse negative de Necromancien fut en plus acompagnce 
d'une provocation en duel du patriarche du conseil, Eskel 
Nee Ventu. 

C'est ainsi que les deux individus deciderent de regler leur 
diflerend au "Magic Land", monde parallcle reli6 au 
monde reel par des penlacles (dalles gravees a 5 branches 
officiant comme des portes). Dans cette place, tout magi- 
cien est capable de faire appel a ses disciples, prfits a tout 
pour leur maiire, ou de lancer une incantation pour appeler 
des fitres surhumains comme les minautores, les Cyclopes, 
les trolls... 

Au debut du jeu, le joueur devra choisir son camp. Au 
cours dc celui-ci et si son niveau de magie le lui permet, ii 
pourra utiliser ses sorts. Graphiquemcnl bien realise, cc 
logiciel mSiant phases d'arcade et de strategic s' 
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PICK'N PILE 



Programme par les auteurs de Teller, Pick'n Pile est un jeu 
de reflexion oil le bul est d'eliminer tout ce qui apparait a 
l'ecran. Au debut de chaque niveau, un nombre incroyable 
de bouies (certaines de couleur orange ei d'autres grises) 
tombent du haut de l'ecran et s'entassent sur le sol. Pour 
les eliminer, rien de plus simple, i! suffit de constituer des 
colonnes de bouies de mfimc couleur, ces dernieres dispa- 
raissanl aiors. Pour deplacer une boule, il suffit de cliquer 
dessus (un carre blanc venant entourer ceilc-ci) et de cli- 
quer a nouvcau a 1'endroit ou vous desirez la positionner. 
Petite precision, une colonne doit compter au minimum 
deux bouies et bien cvidemment, votre temps est compte ! 
Mais ce n'est pas tout, d'autres e'lements sont presents 
comme des morceaux de murs, tres utiles pour creer des 
colonnes de plus grande dimension. Enfin, il existe aussi 
des cases bonus (sccondes supplementaires, destruction 
totale des bouies dans une partie de l'ecran...) et joker. A 
utiliser plutot en fin de niveau. En effet ces dernieres vous 
pennettent, par exemple, de les combiner avec une bouie 
restante afin de "nettoyer" entierement l'ecran. 
Graphiquement e'est tres beau, ies bruitages sont excellent 
et le jeu, bout-re" d'astuces, s'avere 6tre Ires prenanl! 
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BIO SHOOT 



son nom 1'indique (pour les anglophiles), ce deux. A chaque fin de niveau, vous serez entratne dans une 



Com 

shoot'em up propose un voyage dans le corps humaih. Le 
joueur devra se deplacer au Iravers des intestins, de l'esto- 
mac, du coeur et enfin du cerveau, les ennemis (elements 
etrangers au corps humain) devenant bien sQr de plus en 
plus dificilcs a vaincre. Comme de coutume, vous ramasse- 
rez diverses gelules de facon a beneficier de certaincs 
options. Ces pastilles sont au nombre dc six: vie supple- 
mentaire, puissance de feu accrue, vitesse dc displacement 
superieure... Petite precision, tous les elements internes de 
1'organisme nc pourront fitre delimits. Tout au long des 
quatre niveaux du jeu, voire vaisseau eclairera l'organe 
dans lequel il se trouve. Mais les batteries auront tendance 
a s'epuiser et r6coltcr les gelules adequates s'averera vite 
necessaire, sinon le jeu tombera dans une penombre 
rendant les deplacements difficiles pour ne pas dire hasar- 



phase au scrolling horizontal phenomenal (sur le plan de la 
vitesse) ou voire seul but sera d'eviter toute collision avec 
le decor. Somme toute, un bon jeu de tir ires bien realise 
comportant plus de 800 Ko de musiques digitalisees sur 
ST. 
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mini DOSSIER LANKHOR 

Apres s'gtre concentre sur Maupiti Island, le deuxieme episode des aventures de Jerome 
Lange, la petite equipe de Lankhor travaille maintenant sur de nouveaux projets. Ayant pris 
note des problemes entralnes par une politique editoriale peu soutenue (il existe un vide 
enorme de pres de trois ans entre le succes du Manoir de Mortevielle et Maupiti island), la 
societe Lankhor s'est agrandie ainsi que le nombre de logiciels prevus. Bien siir, et compte 
tenu flu succes dc Maupiti Island, se revelant comine le jeu d'aventnre de ce premier semestre 
90, la seconde partie de I'annee verra sortir Soukiya, le troisieme volet de la saga Jerome 
Lange, Leader et Vroom (puisqu'on vous le (lit 1). A cote" de cela, la gamine des educatifs 
s'etoffe avec la sortie prevuc de Rody & Mastico III pour le mois d'aout. 





Le joueur a la possibiliLc tic saint gardes lc jets a ifisupoile 
quel moment et ainsi lie suivre revolution lie son equipe 
sur une saison complete, voire sur deux (dans un premier 
temps) puisque Lankhor prevail d'editer le ealendrier des 
epreuves de 1<W]. A noler que Leader permel de joucr a 
quatre joaeorS simulianemenlL 



LEADER 

Prevuc pour lc mois de juillel, celte simulation dc eyelismc 
vous emmenera dans quinze pays dilTc-renis an travers de 
120 courses (incluant "LaVuelta", lour d'Espagne, le 
"Giro", tour d'llalie el bien siir "La Grande Boucle", le 
tour de France) afin de pcaul'incr votrc preparation du 
championnat du monde de septembre au Japon. En tant que 
Dirccteur Sportif, voire role consislera non seulemcnl dc 
gerer an mieux voire equipe mais egalemcnl de repondre 
aux demandes de vos eoureurs, dc rendre des comptes a 
vos sponsors... 

Sur lc plan de la simulalion. le jcu est Ires realislc puis- 
qu'il eomprend douze equipes (avec tin nombre maximum 
de six engages paj equipe). trois modes de courses (en 
iigrte, tonlre la monire individuel el cootie la montrc par 
equipe), des conditions climaliques changcanles... Une fois 
la course lancee, vous suivrez vos eoureurs a l'aide dc 
irois cameras {une en te"te, une en queue de peloion el une 
embarquec sur une molo) et pourrez leur indiqucr vos 
consignes de course. Celle-ci sera apliquee avec plus ou 
moins de scricux en lb net ion de la pcrsonnaiilc el des 
capacites de chaeun des eoureurs. Autre probleme pouvani 
survenir, les coalitions ponclucllcs entrc diLTcrenles equipes 
afin de contrer lei ou lei leader. Tout au long d'une 
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hommes ct pour cola organiser des periodes de detente, de 
recuperation (un simple decrassage esi parlois preferable a 
un veritable cntraincmenl) el de soins. En cfEct, les blessu- 
res soni egalemcnl gcrees pur le programme. Au fur el a 
mesure que I'cprcuve (dans le eas d'une course a ctapes) 
ou que la saison avance ct si vous n'etcs pas salisraii des 
rcsultats, vous pourrez rcdistribuer les roles de chaeun, 
modifier voire tactique ou rcsponsabiliser cerlains i 




RODY & MASTICO 3 

En fin, dernier apcrcu des aclivites de Lankhor, feducaiif. 
Apres Troubadour el Rody & Mastico I el II, un troisieme 
episode de Rody esi prevu pour aout 90. Se trouvanl a la 
montagnc, Rody devra eombailrc un horrible monstre 
empeehant jusqu'aiois I'arrivcc du printemps. 




VROOM 



Si Lankhor detient mainlcnant im incontestable savoir-faire 
dans les jeux d'avenlure, il ne laudrait pas pour auiant 
oublicr leurs jeux d'arcade. En effei, avec leur souci du 
deHail ci de la perfection. Vroom (une course de voiture) 
est periottiquement reiardc depujs main tenant plus de deux 
ans. Mais c"est promts, ce soft devrait voir le jour a la 
renlree 90. Nc disposant d"aucunc photo du logiciel, nous 
ne pouvons vous monlrer le produil, mais aux vucs des 
preccdentes versions, eetle course de voiture devrail se 
ciasser parmi les meilleures voire Sire la meilleurc! A 
notcr qu'unc version moto du jeu est egalemcnl prevue. 




SOUKIYA 

Le lemps a passe depuis la premiere apparition du detec- 
tive Je'r6mc Lange sur nos eerans en Juin 87. A 1'epoque, 
Le Manoir de Morlevielle representait !e musl des jeux 
d'aventure en proposant de somptueux graphismes el une 
veritable synlhesc vocale. Ce dernier aspect du logiciel a 
d'ailleurs largemenl contribue a la renommee de la societc 
Lankhor el Cut ensuite repris dans bon nombrc de leurs 
creations. Avec Maupili Island, les programmers ont pris 
leur temps mais le resullat csl tout s implement extraordi- 
naire. Les graphismes sont encore plus beaux, la synthase 
voeale est toujours la mais en plus, le scenario a bcncficic 
d"un travail de recherche extreme mcnl pousse, sans oublier 
un environnement sonore permanent de qualitc exception- 
nelle. Poor Soukiya, on rctrouvera bien sur, en plus d'une 
nouvelle intrigue, lous ccs ingredients avec eclte fois-ci 
comme theatre des operations un monaslere 7,en stlufi au 
Japon. Les premiers eerans graphiques nous promettent de 
nouveau une realisation grandiose et quant a 1'enigmc, 
gagcons qu'clle sera encore une fois bien ficelee! 




Pres de qualre ans... 
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tout se passe bien, sc seroitt ecoiiles... 
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entre le Manoir el Soukiya. 



Comme vous pouvez le conslater, Lankhor malgre sa pelile structure devrait etre bien present dans !e 
domaine de 1'edition jusqu'a la fin de l'aimec avec des softs de grande qualite. Complez sur nous 
pour vous en dire plus des que possible! 
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SPECIAL LORICIEL 

Jusqu'alors une el indivisible, lii societc Loriciel se scinde! 

D'tine part Ee label Futura, rcgroupant les logiciels de ties haute technicite, et d'autre part un deuxieme label ce 
portant pas encore de noin, destine a accueillir les logiciels dits de reflexion. Et ce n'est pas tout puisque qu'un 
troisieme devrait normalenient voir te jour d'ici la flu de l'annee! 



CONBLASTER 

Annonce il y a quelques mois dans Generation 4, Pour la technique, sachez que Moonblaster utilise un lout 
Moonblaster sortira en septembre 90. II s'agit en fait d'un nouveau procede dont Loriciel a d'ailleurs depose les 
shoot'em up ires maniable, et en 3D avec de superbes droits. II se nomme Full Vision. En fait, il s'agit de meftre 



decors de fond. 

Cole scenario, e'est assez classique puisque voire but est 
de chasser les exploitanls de trois lunes minieres, la lune 
desertique, la lune forestiere (j'ai deja entendu ca quelquc 
part) et la lune de glace, principales ressources de la 
galaxie. Pour vous aider, votre vaisseau intersideral dote 
des derniers perfectionnements techniques (radar, canon...). 
Quant aux missions, quatre possibilites s'offrent a vous, 
"nettoyer" les lunes une a une, dans l'ordre que vous 
souhaitez, ou alors a ia suite. Pour chacune d'entre elles, 
vous devrez proceder de la facon suivante: d'abord elimi- 
ner quatre especes d'ennemis diff Stents pour ensuite 
dettuire son craierc centrale. Bien sur, plus vous progres- 
sez dans le jeu et plus vos adversaires seront puissants et 
difficiles a vaincre. Mais n'ayez crainte, a chaque vague 
ennemie anfiantie, vous pourrez ramasser divers bonus vous 
octroyant une manoeuvrabilite accrue ou un puissance plus 
grande. Si vous reussissez dans votre mission, vous aurez 
alors le droit d'exploiter les lunes pendant une pe"riode 
d'un an. Petite precision, si vous echouez, le programme 
vous laisse une seconde chance. Pour cela, vous devez 
vous ejecter de votre vaisseau avant la destruction com- 
plete de celui-ci pour rejoindre votre base. Avant de repar- 
tir, vous devrez affronter un champ de meteorites. 




le joueur en prise directe avant le jeu, les decors grossis- 
sanl et rapetissant en fonction de la distance parcourue. 
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KICK 



Se jouant seul ou a deux, ce jeu vous propose de participer 
aux diverscs epreuves de Kick Boxing, de la competition 
locale au championnat du monde. A noter que pour ie 
developpement de ce jeu, Loriciel n'a pas hesite a faire 
appel an plus prestigieux des pratiquants de Kick Boxing 
en la personne d'Andr6 Panza, trois fois champion du 
monde de cette discipline (en plus de ses trois litres mon- 
diaux de boxe americaine et francaise). En ce qui concerne 
les options, ce logiciel propose un choix assez vaste de 
boxeurs, possedant leurs caracteristiques propres, un mode 
entrainement permettant de s'initier aux diverses techniques 
de jambes el de poings et de travailler les trois qualites 
essentieiies d'un bon boxeur: la resistance, le punch et les 
reflexes. En pius de cela, le joueur peut a loisir red6finir 
ies positions de son joystick, e'est a dire affecter un High 
Kick ou un middle Kick (coup de pied porte sur la partie 
superieure ou moyenne de votre adversaire), par exemple 
sur la diagonaie haute gauche... 
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C6te realisation, c'est reellement somptueux avcc une 
animation des personnages tout a fail exceptionnelle. 
Rendez-vous compte, plus de 600 positions de sprites ont 
ete necessatres pour animer les boxeurs. Pour plus de 
precisions et de details, toutes les actions de coups onl ete 
flimees en studio puis digitalisees, sous la direction 
d'Andre Panza. Le resultat obtenu est tout simplement phe- 
nomenal et m6rite d'etre vu. Tres certainement un des tres 
grand hit de la rentree ! 
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Jeu d'arcade integrant unc certaine dose de reflexion, 
Magician devrait plaire a un large public. II s'agit de 
promener un petit personnage prisonnier d'une immense 
bibliotheque (44 ecrans de long sur 9 niveaux) et de 1'aider 
a recuperet les livres de couleur rouge qui lui permettront 
de reconstituer la formule magique, cle de sa liberation. 
Mais attention, lous les livres ne sont pas bdns, certains 
sont pieges et se revelent e"tre de couleur verte des que le 
joueur s'en saisit. II s'agit d'etre extremement vigilant lors 
de leur apparition, les livres pieges flasbant alors durant un 
cours instant. Bien evidemment, le jeu est truffe d'autres 
pieges qu'il faudra esquiver. Le but etant d'eviler an 
mum tout ce qui louche de pres ou de loin a la couleur 
verte. Cette derniere recouvrant petit a petit 1'effigie de 
votre personnage, placee en haul a droite de 1'ecran. Une 
fois completement verte, vous serez transforme en crapaud 
et ne pourrez plus e"chapper au Magician. Autre difficulty, 
de temps a autre un montre viendra entraver la progression 
du joueur en essayant de le toucher avec son boomerang 
(toujoUrs de couleur verte). S'il y parvient, le jeu change 
alors et vous vous retrouvez devant ce monstre dans un 
combat sans pitie. Rassurez-vous, tout n'est pas noir dans 
cette bibliotheque, vous aurez aussi l'occaslon de ramasser 
certaines potions vous autorisant certaines actions et vous 
facUitant ainsi la tache. 

Pour la realisation, rien a dire ! Ce jeu beneficie de super- 
bes graphismes et surtout d'une tres bonne ambiance 
sonore. A voirl 
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SUPERSKWEEK 



Plus qu'une simple suile, Superskeewk sc veul un logiciel 
a part enliere. II faut avouer que cetle nouvelle version 
compte bon nombre d'options supplementaircs. Par exem- 
ple, tout au long des 250 tableaux don! certains se compo- 
sent de deux niveaux, lc jeu peut desormais se jouer a 
deux. A noler que deux possibHtes sonl offertes, les deux 
joueurs pouvant faire €quipe de facon a progrcsser plus 
vite el plus efficacement dans le jeu, ou bien alors jouer 
Tun conlre ['autre, tons les coups e"tant permis. Autre nou~ 
veaule, dorenavant les bonus recoltes pourront s'echanger a 
I'interieur d'une boutique contre des armes supplement ires 
ou des points de vie... De plus, une sauvegarde est rnainte- 
nant prevue permettant d'arrGter une partie en cours et de 
la reprendre ulterieurement. Enfin, I'editeur de tableaux 
integre permel aux joueurs de crecr leuis propres tableaux. 
D'une realisation tres proche de Skweek, ie logiciel offre 
des sons digitalises, de nouveaux graphismes (toujours dans 
le meme style) ct de nombreuses astuces. En conclusion, 
mieux que le premier ! 
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AHAWK 



ludique, a decide d'aftaquer In rentree 90 avec de native lies ambitions. Pour cela, le noinbre de ._„........ 

est consequent et les moyens d'y parvenir importants. En efTet, I'avenir de la micro-informatique, et tout ce qui 
s'y rattache, interesse fortenient les respun.sables de Coktel. C'e.st aiusi qu'il se sont recemment doles d'un gros 
vis) leur permetlant de creer des images de synthese et d'acquerir une certaine experience dans ce 
- -..erience que Ton retrouvera bien siir dans les programmes micro. 
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3ABAYAGA 



Directement inspire das contes russes, Babayaga sc vcul un 
jeu alliani action el aventure pom les mollis de 1 ans. 
L'histoire debute toujours dc la meme facon; ['enfant se 
fait de"rober un objel magique qu'ii doit imperativement 
retrouver pour sauver son pays d'un grand peril. 
Auparavant, vous devrez ehoisir voire personnage (couleur 
des cheveux, yeux, v&tements...) et son lieu de naissance 
(cabane, chaumierc, chateau, palais). En fonclion de ce 
choix, l'objet vole sera different ainsi que le jeu. En agis- 
sant de celte facon, e'est plus de 400 iijsloires differentes 
que propose le logiciel. 

Une fois sa qu6te de I'objel commences, 1'enfant rencon- 
trera de nombreux personnages, certains bicnveillants 
comme la fee ou le iutin, d'autres hostiles commc l'ogre. 
le sorcier ou bien evidetnent Babayaga, la mechante sor- 
cierc. Apres de nombreuses peripeties. I'enfam alteindra 
enfin la demeure du voleur et I'affronlera dans un terrible 
combat magique. Mfime en cas de victoire, eclui-ci ne doit 
pas se croire lire" d'affaire; en effet le voJcur n'hesiiera 
pas a le poursuivrc pour le provoqucr de nouvcau en duel. 
Ce n'est qu'apres cette seconde victoire que noire heros 
pourra enfin rentrer dans son pays ou il sera accueilli 
triomphalemenU 

C&le technique, Babayaga beneficie de jolis graphismes et 
son sujet devrait plaire aux plus jeunes. 
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A500 + EXT512K : 

A500+ EXT5I2K + HQRLOGE 



3890 F TTC 
4390 K TTC 



POUR LES CONFIGURATIONS NORMALES AMIGA 

PACK CADEAU : 1(1 DISQUETTES + POCHETTE DOMPUB 

+ JOYS TICK 
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520STE + EXT5I2K 
520 STE + EXT 2MO : 



3490 F TTC 
4990 F TTC 



POUR LES CONFIGURATIONS NORMALES ATARI 

PACK CADEAU : 10 DISQUETTES + POCHETTE 

DOMPUB + JOYSTICK 





CONSOLE DE JEUX PORTABLE COULEUR 

LA CONSOLE + 1 CALIFORNIA GAMES + ALIMENTATION SECTEUR 

+ COMLYNX 

1490 TTC 

OFFRESPECIALE 

CONSOLE LYNX + CALIFORNIA GAMES + ALIMENTATION SECTEUR 

+ GATES OF ZEDOCON + MOUSSE DE TRANSPORT LYNX 

1690 F TTC 
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ETTOUJOURSLES 

DISQUETTES A DES PRIX 

MICRO VIDEO 

VALABLEJUSQU'AU30 
JUILLET 90 

Promotions dans la limite 
des stocks disponibies, 
Disponibilite pouvant varier 
suivant les magasins 
renseignez-vous 
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NO EXIT 



En dcveloppcment depuis le d£b'td 89, ce logieie] nc sorlira 
Finalement que Tin 90. Ii faul dire qu'il aura etc retail plu- 
sicurs fois avant que le resullal ne convienne aux program- 
mers. Se jouant seul ou a deux a la maniere dc Barbarian 
de chez Palace Software, No Exit comporte douzc nivcaux 
de difTicullc eroissante eorrespondanl aux douzc signcs du 
7odiaquc, le plus facile elant 1c Belier ci le plus difficile le 
Poisson. Bien sur, il est possible de recolter des bonus (on 
mains) modil'ianl pour un temps les earaclcrisliqucs dc 
votrc personnage. C'est ainsi que ce dernier peul devenir 
agressif, mou ou alors completcment fou. Pour corscr un 
peu le jeu, les auleurs de No Exit ont dote I'adversaire 
d'une ccrlaine intelligence, scs reactions se modil'ianl en 
fonclion du type de vos allaqucs. 

Sur le plan de la realisation. No Exit esl superbc avec des 
decors en 256 coulcurs (sur PC) cl une animation des per- 
sonnages trcs soignee el Ires realisle. Sachez que pour y 
parvenir, un logiciel a etc specialcment developpe en 
interne. Cc dernier decoupc le personnage en douzc parties, 
autorisanl ainsi dc multiples combinaisons. On dcvrail nor- 
malcmenl relrouver cette technique dans tous les prochains 
soils dc la soeietc. 
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demasquer Napadami. Vg... 
endroits les plus chains cc 
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imagination semble debordante. 
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Adapte du jeu de simulation du mfinie nom et par son 
auteur, une premiere dans ie mondc dc la micro-info rmati- 
que ludiquc, Empire Galactique arrive sur nos micros. Pour 
ce qui devrait e"lre normalement Ie premier episode d'une 
tongue sene, c'esl un scenario totalement original que 
Francois Nedeicc nous propose. 

Sur la planele Ether, une guerre civile a eclale\ En effet, 
diverses factions contestenl 1'hegemonie du gouvemeur qui 
regno a la manierc d'un veritable tyran. Son but est d'iso- 
ler Ether du reste de la galaxie impe'rialc. Pour lirer cette 
affaire au clair, vous (cnqueleur imperial) etes envoye en 
mission sous la eouvcrture de correspondant de guerre. 
Votre but sera de recueillir le maximum d'indices el d'in- 
formations tout en porlant seeours, dans la limite de vos 
raoyens, aux troupes res tees fideles a I'Empire. Apres Ie 
briefing precedant votre depart, oil vous aurez choisi voire 
equipemenl de base, vous parlez a 1'aide d'une navetle en 
direction de Tiph-Elher, mega-cite t'loltanl a environ millc 
metres du sol. Lore de votre mission, vous serez amene a 
traverser de nombreuses regions, a explorer de nombreuseS 
cites ct a affronter divers enncmis. Bien sfir, vous rencon- 
trerez de nombreux personnages (mililaires. Hies, mercenai- 
res, teknos...) avec lesquels vous aurez la possibility de 
discuter et d'echanger des informations. En effet, toule la 
population est dotee d'inteliigence et chacun des personna- 



ges agrssent enlre eux el ce en I'abscnce mgme du joueur. 
Pour reussir, diplomatic, reflexion et strategic seront neces- 
saires ! 

Au niveau dc la realisation, Empire s'annonce recllcmenl 
superbe, entieremenl realise en 3D formes pleincs. Fail 
notable, lors des dialogues avec les habitans d'Ether, les 
visages de ceux-ci seront presents a 1'ecran autorisanl ainsi 
to visualisation de leurs emotions (graduccs de la seduction 
a l'agressivite injurieuse). Autre tour de force, I'ordinalcur 
garde en memoire absolument tous les actes et paroles 
(ainsi que leurs tons) du joueur. Au cours dc sa progres- 
sion et suivanl celle-ci, le mode de displacement pourra 
changer allant du vehicule terrcstre au vehicule amphibie. 
En bref, Empire s'annonce comme un hit! 
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En resume, on s'aperc/ni que la soeielc Coktel Vision, via Tomahawk, a F intention de se montrer bien presente sur le 
marches ludiquc des ccttc rcntrec. D'autre part, et peasant enormement a Favenir, Coktel etudie de Ires pres la 
lechnologie du CD-Rom et du GDI, dc lellemcnt pits d'aillcurs que le logieiel E.S.S est en cours d'adaptation sur ces 
supports, version lirant bien silr parti des multiples avantages du CD (graphismes de bien raeilleure qualite, musiqucs el 
bruitages de qualite CD). Dans un futur proehe, el toujours chez Coktel, ce son! plusieurs logiciels dans divers domaincs 
qui verront le jour sur ce support. Vivement demain! 
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Shadow of the beast 2 



Alors que Shadow Of The BeasL larde a sorlir sur ST, 
voici deja que ia suite liu plus conmi des jeux Psygnosis 
s'annonce sur Amiga! J'avais dc"couvert cc jeu en avril a 
Londres, el je dois avouer que j'atiendais impatiemment les 
photos afin dc pouvoir vous en parlcr. 
Shadow Of The Beast 2, e'est tout d'abord une reaction de 
la pari dc Psygnosis quant aux critiques failcs a propos de 
la jouabilile de leurs jeux, et e'est done un programme par- 
ticulieremcnl jouable. C'esl aussi un jeu btcn plus interes- 
sant que le premier, ear cetle tois-ei, si Taction est 
loujours aussi presente, la reflexion est bel el bien un ele- 
ment important du jeu... au point que Ton pourrait presque 
dire que Shadow Ol" The Beast 2 possede un scenario. 
Non, je n'cxagere pas! Un exemple? 

Alors que vous explore/, un reseau de cavernes, vous finis- 
se? par nc pas Irouver d'issuc dc sortie, el 1c seui passage 
vers la suite du tableau est fermee par une porte! II faut 
alors vous laisscr eaplurcr par les ennemis, qui vous empri- 
sonnent alors a un aulre endroit. Dans la cellule, vous 
pourrez disculer avee un prisonnier, qui vous donnera la 
ele permellanl d'ouvrir la fameuse porle! Restc mainlcnam 
a vous eehappcr, mais ceei est une autre hisloire... 
La reflexion est done un faeteur important, puisquc lc jeu 
est bourrc de levicrs et boutons qui actionnent divers 
mecanismes, mais la parti e arcade esl Loujours presente. 
Voire personnagc possede une masse d'armes qui lui per- 
mettenl de rcpousscr les hordes de monstrcs qui I'assail- 
lent, et il y a loujours des bonus et armes supplementaires 
a ramasser en cours de jeu. 
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CCyii technique, le jeu peul paraTlre moins tiien fait, pui- 
qu'il n'y a que trois ou qualre scrollings differenliels... 
mais d'un aulre efitc, ccs scrollings sonl mulli-direclion- 
nels ! De plus, le terrain n'esi plus plal commc dans 
Shadow Of The Beasl, mais possede un relief plus 
prononce, eomme dans Unreal! Unreal / Shadow Of The 
Beast 2, ce sera d'ailleurs 1'un des gros duels des 
prochains 4 d'Or, mais il faudra ailendre la rentree pour 
i [aire une idee de Pcvenlucl gagnanl! 
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US Gold est decidement line compagnie Ires productive en 
ce moment, puisqu'apres Knights Of The Crystaliion, 
R.O.T.O.X. el Dynasty Wars, elle nous propose un nou- 
veau jeu d'arcade original: Gold Of The Aztecs. 
Le jeu, qui se deroulc dans la jungle Amazonienne, est un 
melange d'arcade et d'aventure, un peu dans lc genre de 
Barbarian de Psygnosis, auquei il ressemble d'ailleurs un 
peu. Vous devez explorer 8 niveaux dont les decors sont 
toujours differents, et y combattre de nombreux ennemis, 
humanoi'des ou monstres. Vous Stes fort heureusement 
armS d'une ep£c et d'un laser, mais il faudra parfois refle- 
chir avant d'utiliser une arme. Le jeu comporte egalement 
de nombreux pi&ges, qui demandent au joueur une concen- 
tration maximale s'il ne veut pas finir ses jours sur un 
autel, sacrifie pour un dieu Azleque. Ah oui ! Le but du jeu 
semble €tre de trouver Tor des Azteques, ce qui peut 
paraftre elrangc dans la jungle amazonienne, oil, qui plus 
est, on trouve des elephants ! Enfin, on ne peut pas a la 
fois faire un bon jeu et rester logique ! 
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MEANSTREET 



Les jeux d'avetiture policier, se derouiant dans un monde 
fuluristc font tout de suite reference au merveilieux film de 
Ridley Scott, Blade runner el e'est encore une fois le cas 
avec Meansfreet. Vous e"tes Tex Murphy, un prive vivant a 
San Francisco, engage" par une jeune femmc pour enqufiler 
sur le suicide de son pere. Celui-ci, eminent professeur de 
psychologic semble en fait avoir etc" assassine, meme si la 
police ople pour la these du suicide. En fait, tres rapide- 
ment, voire enquete vous montrera que de nombreux 
savants sont morts estrangement depuis quelque temps. 
Coincidence ou meurlres, vous allcz devoir aller dans 
plusieurs villes, visiter appartements et entrepots, question- 
ner plus de 25 personnes differenles pour decouvrir la 
veritc". Au cours des interrogatoires, vous avez !a possibi- 
lity" d'acheter des renscignemenis a voire inter! ocuteur, a 
moins que vous ne soyez oblige dc le frapper s'il ne veut 
decidement pas repondre. De votre voiture, vous pouvez 
joindre par videophone votre secretaire ou une "indie", qui 
vous donneront divers renseignements. Lorsque vous etes 
dans une piece, vous depiacez votre personnage et par un 
systeme de menus, vous pouvez Couiller la piece, uliliser 
ou prendre divers objets. Pour aller d'un endroit a un 
autre, vous avez voire "speeder" (une voiture volante), ce 
qui donne iieu a une mini-simulation. Par moment, dans 
certains quariicr louches, vous serez attaques par des- 
voyous, le jeu d'aventure passant alors la main alors a une 
scene d'arcade, un peu comme dans Rolling Thunder. Le 



systeme de jeu, fait de menus en arborescence, evile le 
plus possible d'avoir a utHiser le clavier car vous n'aurez a 
taper que les noms de personnes et de certains objefs. 
La version PC etanl deja lerminee, e'est la seule que nous 
ayons pu voir pour le moment. Les elements les plus 
impressionnanls restent les graphismes en VGA couieur 
(256 couleurs), elant pour la pluparl des digilalisalions Ires 
reussies (avec des animations par momenf). Couples avec 
des sons digitalises (musiques, dialogues ct bruitages 
divers), le tout donne une ambiance tres reussie au jeu. En 
plus, en faisant un petit branchement electronique, les pos- 
sesseurs d'un PC pourront brancher ie son sur leur cliaine 
hifi et obtenir la stereo. II y a de quoi revcr, n'est-ce pas? 





Ra csl un jcu dc reflexion qui rappcile Plotting par ses 
graphismes cl son genre, Shanghai' cl le Taquin par 1c jeu! 
Le jeu se tlerouic un Figypl.c, alors que vous avez lerrible- 
mcnl ennuye Ra, le dicu supreme, en ne lui offianl pas 
asse/ dc sacrifices. I„e dieu s'esl rclournc conlre vous, cl 
apres vous avoir transformc en scarabee, il vous ptongc 
dans une multilude de labyrinihcs pieges doni lui seul 
connait le secret! Mainienanl, vous allez devoir reflcchii el 
jouer astucicuscment pour vous en tirer. 




COte jeu, c'esi asse? eomplique. Vous drrigez voire scala- 
ble sur 1'ensemble des picrrcs marquees d'un symbolc. Si 
vous ctes en mode "arcade", vous devre? [aire attention a 
ne pas lombcr dans un trou, landis qu'en mode "stniiejiie". 
ca ne peut pas vous arriver. Pour ouvrir la porte permct- 
iant de sorlir de chaque niveau, il Taut auparavant climincr 
toules les picrrcs en question. Ceci se fait, un peu comme 
dans Shanghai, en designant unc pierre portant Ic in6me 
symbole que ccllc sur laquellc vous vous trouvcz, ct a 
condition que les deux pierres soient sur la mfimc lignc ou 
eolonnc. vous les fere/ disparattre. On arrive rapidcnicnl ii 
hcureusemcnl, certaincs des pierres 
is en m£mc lemps que vous, ec qui 
leurs semblables. 



pcuvent clre dcplai 
permet de les aligner a 



(I taut ajouler a cela un ensemble de picrrcs ayanl des 
functions varies, comme la glace sur laquellc on glisse, les 
Heches qui poussent les autres pierres des qu'elles le pcu- 
vent, et j'oublic encore de ecs petiles surprises qui provo- 
quent de conslanls rebondissements. 

Ra est un jeu excellent, original, el qui est parliculieremenl 
prenant. Facile durant les premiers niveaux, il se compiique 
cnsujlc pcu a peu, pour devenir vraiment trcs difficile a 
panir du 50emc tableau... et il y a en lout dc mflme 150. 
En plus, une option permet de construirc soi-mEme de nou- 
veaux tableaux, dc manure assez aiscc. 
Cote realisation, Ra n"a ricn d'excepiionnel, mais lei n'est 
pas sa pretention. Dc beaux graphismes digitalises de gra- 
vures egyptiennes servent de decors a ee jeu, qu'unc musi- 
que des plus prenantes rend encore plus difficile a stopper. 
Un jeu qui deviendra rapidemenl indispensable aux fans 
des jeux comme Shanghai, Tetris, Klax ou Plotting. 
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flppie 



Voila 1c type mfime de jcux eomme bcaucoup dc persojincs 
les aimenl, puisque c'esl un genre de Mario Bros. Dans 
Apprentice, voos incarnez un jeune magicien de 400 ans, 
pas assez experiment pour incorporer la Guilde des 
Magicicns. Du coup, votre puissant niajlre vous envoie 
dans un mondc ctrange, afin que vous gagnicz dc i'exp6- 
rience. Dans ce monde, vous allez devoir affronter des 
monstres ierrifiants en ulilisanl plus souvcnl voire intelli- 
gence que vos reflexes. Votre seul moyen de defense au 
debut du jeu est d'uliliscr les nombreuscs caisses que Ton 
trouve au fil des tableaux, afin d'ecraser les monstres. 
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r les caisses peuvent egalcment elre 
poussees, tirees, lancees mais surtout empilees, afin de 
franchir des obstacles manilcslement insurmontaoies. 

Certains monstres, une fois ccrases, liberenl unc piece. 
Faites des economies, car arrive a la premiere boutique, 
vous pourrez vous achetcr du materiel pour fibre un peu 
plus puissant. Atnsi, vous decotwrirez rapidement 1'utilite 
d'avoir des ballons. En crfct, tout ce que vous atlachez a 
un ballon s'envolc, aussi bien vous que les caisses, et 
meme les ennemis. En s 'envoi am, vous decouvrirez peul-6- 
irc que le monde n'est pas si petit qu'il ne le scmble, el 
pourquoi pas un de ses passages secrets vers des ti 
bonus! Eh oui, commc tout bon jeu de tableaux qui s 
pecte, Apprentice possede un bon nombre de secrets 
peut Eire des passages vers des niveaux fiicves ou ve 



A cela, il faut ajoulcr le fail que les monstres sont inlclli- 
gents, puisqu'il jouent meme lorsque vous n'etes pas a I'c- 
cran. Ainsi. une caisse laissec en un endroit peut ires bien 
ne plus y fitrc lorsque vous revenez. Eilc aura peul-clrc etc 
deplacee par on monstre ! 

Les niveaux sont au nombre de 7, comprcnanl ehacun un 
nombre important de tableaux. Chaquc niveau correspond a 
un graphisme different pour un lieu different: feu, air, eau. 
paradis, enter, etc. Des graphismes ires mignons. unc musi- 
que guillerette, et unc jouabiliie parfaitc font d 'Apprentice 
un des jeux de tableaux que nous attendons le plus... 
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MUDSPORTS 



Quelquc pari dans l'univers, au-de!a du temps, de l'espace 
ct des Iimites de notre comprehension (NDLR: ce qui ne 
va pas tres loin pour certains, he in Diilier?), se trouvc le 
monde de GholD. La, tons les malins, le soieii se leve dans 
une direction aleatoirc, suivant plus ou moins le rythme 
des semaines de six jours. Cc monde est habile de creatu- 
res aussi nombreuses qu'etranges, et utilisant Ic plus 
souvent la magie. Ce monde, d6vaste par de terribies guer- 
res, renafl depuis les annees de paix, el connaft un renou- 
veau cullurel. Dans le sud du pays, on pratique un sport 
norame le Grand Monster Slam, alors que dans le nord, on 
pratique plutiit le Mudsporls. 

Vous 1'avez compris, ce jeu n'est autre que lc nouveau 
programme des auteurs de Grand Monster Slam. C'est tou- 
jours aussi delirant, aussi bien au niveau du scenario que 
des graphismes, mais bien plus interessant car enlourc 





d 'options nombrcuses cl pratiques. Mais rcvcnons plulol au 

Lc Mudsporls est un sport d'equipc violent dans lequel des 
Iri7bccs vivants sonl utilises en taut que bulks, el oil la 
hgne a franchir pour marquer un but est en fait un fosse 
rempli d'eau ci cachant aVabominabies creatures attendant 
leur repas ! 

),es regies: i] n'y en a pas! Mais lc public est la pour voir 
des buts, des courses, des passes, lies tackles, des bagarrcs 
et tout ce qui sc fait en coups vicicux! Chaquc equine est 
constitute dc prisonniers pouvant apparlcnir a L6 races 
iii He rentes, qui devront souvcnl se ballrc pour survivre. Si 
jamais I'equipe gagne la GhoID Cup, ils sont alors liberes! 
Mais vous n'en n'Stes pas la, puisqu'il vous faudra affron- 
ter et vaincrc les 15 equipes ad verses des prineipales villcs 

Avant de jouer, vous devez deja vous constilucr une 
equipe, et la conduire en ville, en allant voir les dillcrcnts 
commerces comme les hanquiers, les prfiteurs, les bookma- 
1'eo oublie. C'est la 
parlie geslion dc I'equipe, avee des com merman ts 
bines toujours loul'oques el differentes de ville en ville ! 
II n'y a qu'un seul qualilicaiit pour Mudsports: e"clatant 
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Inutile d'en racontcr des pages sur ce jeu, non pas qu'il ne 
soit pas bien, au contraire, mais disons que c'est un 
shoot 'em 'up, realise" par l'auteur de Denaris et X-Out! 
Voiia qui devrait suffire a vous faire comprendre que c6te" 
realisation, en tout cas sur Amiga, version avec laquelle 
nous avons pu jouer, il n'y a rien a redire! Qu'est ce que 
Ton trouve dans Wargate? 40 couteurs a l'ecran, 6 niveaux 
gigantesques eomprcnant ehacun des ennemis et des decors 
differenis, un scrolling horizontal et vertical tres fluide (50 
images/seconde, ca se remarque!), des douzaines d'armes 
speciales (des satellites qui tirent dans toutes les directions 
aux tirs qui changent de forme duranl leur avance"e!), de 
gros monstres un peu partout et des mega-gros monstres en 
fin de tableaux, une musique et des effets sonores superbes 
et c'est suffisant pour Stre Fun des meilleurs shoot'em'up 
de i'ann^e. 

C6te graphisme, il est particulierement reussi, surtout ]e 
niveau se deroulant a moitie sous i'eau (tiens, on dirait 
R-Type 2), et comportant des graphismes rappelant Falbum 
Alien de Giger. 

Malgre tout cela, ce qui imprcssionnc lc plus dans 
Wargate, c'est la jouabiiite. Le jeu n'est pas trop compli- 
q-ue, et surtout, i! est tres original quant aux monstres et 
aux ennemis que Ton attaque. Certains se balancent au pla- 
fond vous obligeant a les eviter tant bien que mal... d'au- 
tres ralentissent d'autant pius qu'on leur tire dessus, et 



doivent done fitre immobilises au bon moment pour ne pas 
bloquer le passage! Et un peu d'originalite dans le 
domaine du shoot'em'up, ca ne fait jamais de mal, alors, 
Wargate serait-il un vainqueur potenticl des prochains 4 
d'Or? Reponse en novembre! (NDC: Inutile d'en raconter 
des pages, n'est-ce-pas?..) 
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Le developpement n'est pas encore trds avancd, raais il 
i'est suffisamment pour annoncer un soft prometteur. C'est 
un jeu de commerce et de strategic sc deroulant dans le 
futur. Vous contrfllez un quartier d'une ville gigantesque, 
en e"tant responsables de la sante et de la prospSrite" de vos 
administres. Les ordinateurs, robots et quelques trouvailles 
cyberpunks reglent !a vie des citoyens, et vous avez un 
total contrfile sur leur utilisation. En tant que gestionnaire 
dc ce quartier, vous allez devoir l'amener a prosperer, mats 
vous devrez toujours vous souvenir que vos adversaires, 
qui contrdlent d'autres quartiers, feront tout pour que voire 
communaute disparaisse. 

Devenez une sorte de Big Brother, en fournissant au 
peuple tout cc qu'il demande tout en les contrdlant, el en 
vous enrichissant ! Si vous vous debrouillez bien, vous 
verrez rapidement votre quartier s'agrandir avec ta 
construction de nouveaux immeubles. Vous pouvez acfaeter, 
vendre, louer des appartements, mais aussi espionner chez 
vos adversaires, et meme accomplir des actions de sabo- 
tage. Et si jamais vous arrivez sans probleme a fournir de 
la nourriture et de l'eau a votre quartier, vous pouvez tou- 
jours vous de"tendre un peu en allant dans le quarlier des 
loisirs... 



Melangeanl des ccrans graphiques habituels a de la 3D 
"fil-de-fer", Centerbase est une sorte de Sim City du futur, 
auquel un a quatre joueurs peuvent participer ! Le jeu com- 
prend egalement un systeme de combat de robots et bien 
d'autres surprises, que nous vous devoilerons certainement 
des que le projet sera un peu plus avancfi. 
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MASTERBLAZER 

It y a maintenant un an, Dougias Glenn de Lucasfilm C6te realisation, 1c jeu mele une 3D tres rapide a des gra- 
Games nous annoncait la preparation des anciens litres phismes hauls en couleur, comprend une inlro incroyabie, 



Lucasfilm sur Amiga el ST. Ces adaptations sont 
realisees par Rainbow Arts, et sortiront d'ailleurs sous ce 
label, et Masterblazer o'est autre que la version 16-bits du 
tres celebre Ballblazer. Tout ceux qui avaienl un Atari 800 
ou un Commodore 64 (NDC: Miami) dans les annees 80 
n'ont pas pu oublier cet excellent jeu fuluriste. Mais atten- 
tion, ce n'esl pas une simple adaptation de Ballblazer, c'est 
un jeu ame'liore et tirant plus parti des nouvelles machines. 
Jusqu'a 8 joueurs peuvent s'incrire au tournoi de 
Masterblazer, base sur i'affrontement de deux equipes au 
jeu Ballblazer, qui est une sorte de football jouc sur des 
motos/hoovercrafts. Les nouvelles options comme lc tour- 
noi et 1'entrainement viennent ameliorer ie jeu, mais ce 
n'est rien compare a la partie course et a toutcs les nou- 
veautes que Ton trouve dans Masterblazer. 



et est compose de deux jeux differents. Plus de details 
dans les mois a venir! 



RAINBOW ARTS 

Amiga / ST 

Octobre 













WJr 4JH H^ 




:[♦♦♦♦♦! 


V JSHSB i:ik***** 1 




i 


■■I ■v r ^^^^^B^^^^BBe ' " 



1 



L-'i 



^^^— _ \ 








il 







y/IIGA 



•"ATARI ST 



LES PREVIEWS 

DUSTER 

Dcja present brievemenl dans Ic numcro 21 dc Generation 
4, Duster merile sic nous pencher de nouvcan sur son sort, 
suriout que nous avons pu voir une notivclle version de ec 
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Hormis les deux pieces du depart, voire clrambre cl 1c han- 

— t dc voire vaisseau, Dusler csl enlieremem realise en 3D. 
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I'equipc de Carrier Command el Baltic Command 'qu 
charge. Mais en plus de eela, Ic logiciel eomporie une 
grossc panic aventure. En ct'fet, Ic joucur devra chasser 
ehaquc jour el (aire preuvc de ses apiiludcs. Meilleur il 
sera, meilleur ses cachets seronl! De plus, beaueoup de 
person nes leroni appel a lui, on bien seronl plus enclincs a 
lui eonlicr un eonlrat. Pour organiser lout ccla, le joueur 
dispose de nombreuses options; agenda, enrcgistrcur de 
messages... En brcf, Duster s'annouce supcrbc el passion- 
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FLIGHT OF THE INTRUDER vq 
nous faire vivre un combat aerien 
du commun. 
En 1972, I'Armee de I'Air des 
Etats-Unis (USAF] o lance I'operation 
LINE8AKER, Les forces americaines 
et leurs allies du Sud Viet-nam son! 
bloques dons une lutte sans merci 
contre I'armee fanatique du Nord 
Viet-nam. Vous devez endiguer le 
flot de I'armee Nord Vietnamienne 
-..;-* . en coupant leur axe de communi- 

cation vitale : ses troupes au front. 
Vous deve7 attaauc de nombreuses installations defendues par des 
missiles sol- air ct par les bombardiers MIG de la force Nord Vietnamienne 
d6terminee ct rusee. 

Seul le courage de votre equipe pourra vous sauver. Les bombardiers 
IRON HAND doiveni detruire et supprimer le terrain ou se trouvent 
les missiles alors que les ovions de la patrouille aerienne surveillent 
le ciel. 

Seul le succes de la mission compte, il n'y a pas de place pour les 
individus a la quete de la gloire. 

FLIGHT OF THE INTRUDER vous transports dans le i 
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La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



KICK OFF 2 

Anco/ST, PC, Amiga, Amstrad 

FIRE & FORGET 2 

Titus/ST, PC, Amiga, Amstrad, Sega 

FLOOD 

Electronic Arcs/ST & Amiga 

SECRET DEFENSE / 
OPERATION STEALTH 

Delphine/ST, Amiga 

FLIMBO'S QUEST 

System 3/ST, PC, Amiga, Amstrad 

GAUNTLET 

Atari/Lynx 

RAILROAD TYCOON 

Micro prose/ PC 

SIM CITY 

Infograme/ST, PC, Amiga, Amstrad 

UNREAL 

Ubi/Amiga 

THUNDERSTRIKE 

Milknium/ST, PC, Amiga 

F-19 

Microprose/ST, PC, Amiga 

SHADOW WARRIORS 

Ocean/ST, Amiga, Amstrad 

CHESSCHAMPION 2175 

Oxford softworks/ST & Amiga 

DRAGON FLIGHT 

Thalion/ST, PC, Amiga 

BACK TO THE FUTURE II 

Mirrorso ft/ ST, PC, Amiga, Amstrad 

Chaque mois les specialistes en logi- 
ciels de la Fnac essayent routes les 
nouveautes, les trient, les classent et 
vous proposent leurs 15 meilleurs choix 
qu'ils recommandent 
pour leur attrait, leur 
intelligence et leur 
agrement d'utilisation. 
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THE LIGHT CORRIDOR 



Plunge dans un sombre tunnel entierement en 3D, le but du 
joueur est de recuperer une a une les couleurs de i'arc en 
ciei afin de faire jailiir la lumiere. Pour cela, lous les qua- 
tre tableaux (!c iogiciel en compte 56 divises en deux se- 
ries), le joueur sera confronter a un challenge; en cas lie 
reussite, une des couleurs de Tare en ciel lui sera rcslitue. 
La progresseion dans le jeu se fait au moyen d'une raqucl- 
te translucide permettanl de renvoyer une petite sphere. Le 
but eianl de la renvoyer le plus loin possible sans que cel- 
le-ci ne vous revienne trop rapidement dans la figure. Les 
rebonds contre les parois du corridor, dont vous ne visuali- 
ser pas tout le trace, etant parfois assez trailres. II s'agit 
d'ecouter le bruit du rebond de la sphere sur les elements 
du decor non visibles pour imaginer le relief et ainsi anli- 
ciper quelque peu vos actions. Le nombre de couleurs a 
recuperer est de sept: rouge, orange, jaune, vert, bleu, bleu 
fonce' et violet. Bien sur, des bonus a collector parsemeront 
le parcours. Sachez que The Light Corridor integre un edi- 
teur de tableaux el une sauvegarde de la partie en cour. 
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Void le second jcu d'avenlure presenle par Dynamix. Rise 
Ol" The Dragon sc deroule dans un monde i'uturisle, rappc- 
lanl etrangemen! eclui de Blade Runner. Vous elcs un 
dclective privc, el vous allez elre amene a el'fcciuer Cen- 
qufile la plus dangcreuse dc touic votre carriere. II taut 
bien sfir inlerroger dc nombreux individus, ramasser des 
objels el bien les uliliser. Tout ceci sc fail gr^ee a la 
souris, en diquanf sur des objets pour les ramasser, pour 
mellre en marche un appareil. pour ouvrir un placard... De 
somplueux graphismes en VGA el en 256 couieurs vien- 
nenl agremenler le jeii, el de nombreuses scenes d'arcade 
vienncni en plus donner une note d'acljon a cc magnil'ique 
jeu d'avenlure. 

DYNAMIX 
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Pour les habitues de cetie page, passez iou! de suite aux 
photos! Pour les autres, il n 'est pas inutile de lire les quel- 
ques lignes suivantes pour decouvrir ce qui se cache 
(lerrlcrc cc tilre. 

Action Concept, prevu pour le mois d'octobre est sans 
aucun doule Ic projet le plus ambitieux de Til 
un programme principal, vendu avec une premiere disquct- 
te de scenario, ce logiciel verra de multiples extensions 
dans les mois suivants, ces dernieres ne necessitant que le 
programme source. Double avantage, proposer au joueur 
toute une gamine de produits lotalemenl diffcrcnts, cnsuite 
le prix moindre de ces scenarios, leur coflt de developpe- 
ment Slant plus faiblc. 

Apres avoir traife de Commando War, scenario Fourni avec 
le soft, et de la prf-histoire, ce mois-ci nous vous propo- 
sons quelques e"crans du scenario futuriste. Petite precision, 
la technique est celle de la 3D isometrique, avouez (aux 
vues des graphismes) que ce n'est pas evident. Aux dernie- 
res nouvelles, les programmeurs en sont a la phase de 
codage des personnagcs et complenl bicn terminer pour la 
rentree. On leur souhaite d'y parvenir. 
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Aprcs Electronic Arts ct son trcs bon Budokan, e'esi a 
Firebird de nous proposer une simulation d'arts martiaux. 
Oriental Games propose en efiet des combats dans 3 disci- 
plines qui son! le kendo, le kung-fu et le kyo-kus-hin-kaf! 

Le but est de gagncr une medatlle d'or dans les trois 
championnats que propose le jeu, ce qui ne sera pas evi- 
dent. En gagner une demande deja une habilete sans 
pareille et un entrafnemeni important. 

Le Jeu propose bien des innovations, comme la possibility 
de preprogrammer des enchaTncments de coups, jouables 
dans la partie d'un seul mouvement du joystick! 
C6te jeu, on a ie choix enlre irois niveaux de difficultes. 
Graphiqucmcnl, Orienlal Games est assez sympa, surtoul 
au niveau des visages des personnages que Ton voil criei 
de douleur durant les combats! On les entend egalement, 
puisque la plupart des sons sont digitalises, ee qui accroii 
le rcalisme du jeu. Enfin, sachez que si un coup marche 
bien avec un adversaire, ne croyez pas que ca va durer 
longiemps, car vos opposants s'adaptenl a voire jeu! 
Test complet dans le numero de fin aout de Generation A ! 
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The best in entertainment software." | * *; \ 
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Dynamix, qui avec Die Hard, David Wolf ct A-10 Tank 
Killer, nous avait prouve sa maitrise de la 3D, se lance 
desormais dans les jeux d'avcntures. Heart Of China est 
une enqueue policiere se deroulanl en J930. Comme vous 
vous en doutez, celte avenlure vous emmenera dans diver- 
ses viiles dont Paris, Istanbul, Hong Kong, Kaihmandou. 
avec a chaque fois des graphismes superbes, comme vous 
pouvez le voir sur les quelques photos publiees. En fait, les 
auleurs se sont inspires de peintures, ce qui se ressent sur 
les pages ecrans ct sur leur style. En plus, de nombreuses 
animations sur ccs ecrans donnenl vie au jeu el le rendent 
passionnanl. Le scenario consisle a retrouver la jeune fille 
d'un milliardairc renommce. Eile a ete enlevee par 1c chef 
d'une mini-diclature, un personnage sinislre et inquietant. 11 
taut done mener unc enqueue difficile, trouver des allies 
pour attaquer la forteresse ou est deienue la captive. Utili- 
sant uniquement la souris, ii suffira de cliquer sur certains 
endroits et personnages pour diriger et acceder a lou.s les 
menus permettant de jouer. Quelques scenes d 'arcade sont 
prcvues pour animer ce jeu qui s'annonce de tres bonne 
facture, surtout pour ie.s graphismes. 
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Ce programme signe US Gold est la nouvelle realisation de 
I'auteur de Blade Warrior pour Mirrorsoi't, jeu qui sortira 
egalement en septembre. I! s'agit d'un jeu dans le genre du 
Cluedo, soil un jeu d'enquete policiere. 
Le jeu se deroule dans un manoir anglais, durant l'en- 
tre-deux-guerres. Dans ce manoir habitent bien des person- 
nes d'une meme famille, plus quelques serviteurs et amis. 
C'est la nuil! Le tonnerre gronde. Soudain, un eclair retcn- 
tit dans la nuit, puis un cri... Voila le debut d'une cnquSte 
que vous aflez devoir mener rapidement, puisque vous 
n'avez que 2 heures avant 1'arrivee de Scotland Yard, qui 
reprendra des lors Paffaire a son compte! 
Le jeu propose unc vue isometrique de toutes les pieces oii 
se deroule le jeu, qui se joue entiercment a la souris. Vous 
pouvez questionner les suspects, relever et identifier des 
empreintes digitaies, cherctier des indices et, une fois que 
vous pensez avoir trouve" le meurtrier, le faire arre~ter. Le 
jeu comporte 4 niveaux de difficulte, et propose pres de 3 
millions et demi de meurtres possibles, avec des motifs et 
des histoires variables et 20 armes du crime possibles. Les 
personnages ont tous des comportements differenis, que le 
joueur devra connaflre aim d'agir correctement avec eux. 
Heureusement, voire carnet d'enqugle se remplit aulomali- 
quement selon ce que vous decouvrez, ce qui eviie d'avoir 
a tout noter! 
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